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1. Pfed prvnim pouzitim

Dékujeme vam za zakoupeni zavodniho volantu 270GT-5.

PFed pouZitim volantu si prosim peclivé prectéte tento navod k pouZziti a uschovejte jej pro
budouci pouziti.

2. Vlastnosti

- 270GT-5 je kompatibilni s PS5 a PC (X-Input a Direct Input).

- Je kompatibilni se vSemi zavodnimi hrami na téchto platformach.

- Dva joysticky

- Programovatelné RGB LED pod joysticky a na horni strané volantu
- Kompatibilni s Windows 8 /10 / 11

- 270° Uhel nato€eni volantu

- Ovladani citlivosti fizeni (3 polohy)

- 6 programovatelnych tlagitek pro pfizpusobeni konfigurace tlacitek pro riizné zavodni hry
- Vibraéni efekt dvou motorud

- PIné analogové ovladani fizeni pro realistictéjsi zazitek z jizdy

- Pruzinové pedaly pro ovladani akcelerace a brzdy

3. Vychozi konfigurace tlacitek
Vychozi konfigurace tlacitek je pfednastavena podle konfigurace tladitek GRAN
TURISMO.

4. Instalace
Nastaveni volantu na PS5

DULEZITE: Ped pFipojenim volantu ke konzoli musite prejit do: Nastaveni / Pfislugenstvi /
Ovladaci prvky / Zplsob komunikace a vybrat moznost Pouzit kabel USB.

- Zapojte kabel pedalu do volantu.

- Ujistéte se, Ze je kabel volantu zapojen do USB adaptéru.

- Zapnéte konzoli.

- Zapojte USB adaptér do USB-A portu konzole PS5 — modra LED dioda bude blikat.

- Kdyz modra LED dioda sviti trvale, stisknéte tlac¢itko HOME na volantu a vyberte profil.

- Volant je nyni pfipraven k pouziti. USB adaptér ma modrou LED diodu — stisknutim
tlacitka na adaptéru jej zapnete nebo vypnete.

Nastaveni volantu na PC

- Zapnéte PC.

- Zapojte kabel pedalu do volantu.

- PFipojte USB kabel volantu k libovolnému USB portu pocitae. Automaticky se spusti
nastroj Windows pro instalaci zafizeni. Po dokon&eni této operace zlstane ¢ervena LED
dioda svitit a volant je pfipraven k pouziti.

DULEZITE: Volant ve vychozim nastaveni pouziva protokol X-Input, takZe je kompatibilni
s nejnovéjSimi hrami. Nékteré starsi hry pouzivaji protokol Direct Input.

Chcete-li pfepnout do rezimu Direct Input:

- stisknéte a podrzte tlacitko Home/Mode po dobu 3 sekund

- LED dioda jednou zablika jako potvrzeni zmény

- tento rezim bude poté pouzit jako vychozi

Mezi rezimy muzete kdykoli prepinat podrzenim tlacitka Home/Mode po dobu 3 sekund.

Chcete-li nastavit rezim Direct Input pro volant, nainstalujte ovlada¢ pred pfipojenim
volantu k pocitaci: www.superdrive-gaming.com
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5. Programovaci funkce

Nyni muzete hrat GRAN TURISMO nebo jakékoli jiné zavodni hry, které pouzivaji vychozi
konfiguraci tlacitek.

U ostatnich her mate dvé moznosti, jak nastavit spravnou konfiguraci tlacitek:

* Moznost 1
Prejit do nabidky Options / Controllers (MoZnosti / Ovladace) ve hfe a vytvofit si viastni
konfiguraci. Vyhodou je, Ze ji muzete ulozit pro pozdéjsi hrani.

DULEZITE: Model 270GT-5 je v nabidce ptikaz(l her identifikovan jako ,herni ovladag&®.
Pokud chcete zménit konfiguraci tladitek ve hfe, pfejdéte do sekce ,herni ovladac®, nikoli do
sekce ,volant®.

* Moznost 2

Pouzit programovaci funkci ,on-the-go“ modelu 270GT-5. Ta vam umozni vytvofit
pozadovanou konfiguraci, aniz byste museli vstupovat do nabidky Options (Moznosti) hry,
ale tato konfigurace nebude ulozena.

Tento volant ma vestavénou programovaci funkci: nékterym tla¢itkim muzete pfifadit novou
funkci, abyste si vytvorili viastni pohodli a zazitek z jizdy.

Lze naprogramovat 6 tlacitek:

- Leva packa

- Prava packa

- Levy pedal

- Pravy pedal

-L3

-R3

Postup programovani

- Stisknéte tlagitko PROG. Cervena LED dioda bude rychle blikat.

- Poté stisknéte libovolné z 6 programovatelnych tlacitek (uvedenych vySe) a nastavte novou
funkci. Cervena LED dioda bude pomalu blikat.

- Nakonec stisknéte tlacitko, které chcete pfifadit programovatelnému tlacitku (o, *, o, {, L1,
R1, L2, R2). LED dioda se opét rozsviti cervené — tlacitko je nyni naprogramovano.

- V pFipadé potfeby opakujte vySe uvedené kroky pro naprogramovani dalSich tlacitek.

Resetovani naprogramovaného tlacitka

- Stisknéte tlagitko PROG. Cervena LED dioda bude rychle blikat.

- Poté stisknéte naprogramované tlagitko, které chcete resetovat. Cervena LED dioda bude
pomalu blikat.

- Stisknéte tlacitko, které chcete znovu resetovat. LED dioda se opét rozsviti ervené —
tlacitko je nyni resetovano na vychozi nastaveni.

Reset vS§ech naprogramovanych klaves

- Stisknéte tlagitko PROG. Cervena LED dioda zaéne rychle blikat.

- Stisknéte tlacitko OPTIONS po dobu 4 sekund.

LED dioda se opét rozsviti Cervené a vSechny klavesy jsou nyni resetovany na vychozi
nastaveni. Citlivost se také obnovi do plvodniho vychoziho stavu (nizka na PC, stfedni na
konzolich).

Poznamka: Jelikoz programovaci funkce zahrnuje pamét, vS§echna naprogramovana
nastaveni zUstanou zachovana i po vypnuti volantu.



6. Nastaveni citlivosti

QOvladani citlivosti je navrzeno pro lepSi fizeni pfizplsobené raznym typdm prostredi
zavodnich her, jako jsou Off-Road, Grand Prix atd.

Chcete-li nastavit citlivost, pfesunte pfepina¢ umistény na levé strané volantu.

- Stisknéte PROG, ¢ervena LED blika, stisknéte levé nebo pravé tlacitko na D-PAD —
citlivost je MID.

- Uhel nato&eni volantu je maly, vhodny pro rychlé zatagky v zavodnich hrach.

- Stisknéte tlacitko PROG, ¢ervena LED dioda blika, stisknéte tlagitko nahoru na D-PAD —
citlivost je HIGH.

- Uhel nato&eni volantu je velmi maly, vhodny pro velmi rychlé zatagky a technické prijezdy.
- Stisknéte PROG, ¢ervena LED blikd, stisknéte tlacitko dold na D-PAD — citlivost je LOW.
- Uhel nato€eni volantu je normaini, vhodny pro vétSinu zavodnich her.

7. Kalibrace

Pro presnéjSi nastaveni sméru a nékdy i pro zabranéni mirné odchylce mazete volant také
kalibrovat:

- Stisknéte soucasné tlacitka L1 + L2 + R1 + R2 — LED dioda rychle blika.

- Otocte volantem maximalné doleva — LED dioda bude pomalu blikat pfi dosazeni maxima.
Poté otocte volantem doprava na maximum — LED dioda bude opé&t pomalu blikat pfi
dosazeni maxima. Nakonec vratte volant do stfedni polohy — LED dioda bude blikat rychle.
- Poté seSlapnéte pravy pedal az na doraz a levy pedal az na doraz. LED dioda blika pomalu
pfi seSlapnuti a rychle pfi uvolnéni.

- Nakonec, poté co LED pomalu blika, stisknéte tlacitko OPTIONS / MENU. LED dioda
zUstane svitit a kalibrace je dokoncena.

8. Levy a pravy joystick
Oba joysticky maji stejnou funkci jako levy a pravy joystick na standardnim ovladadi.
Volant ma vSechny funkce ovladace a Ize jej pouzit ve vSech typech her.

9. Nastaveni svételnych efektu

Horni LED pas pro plyn / brzdu (3 rezimy) Podrzte FL + D-pad RIGHT pro pfepinani mezi 3
rezimy.

. REZ%M 1 (vychozi rezim)

- KdyZ nejsou pedaly seSlapnuté, kontrolky nesviti.

- Kdyz je seslapnuty plynovy pedal, modré svétlo postupné blika.

- Kdyz je seslapnuty brzdovy pedal, rozsviti se Cervené svétlo (digitalni styl).
- Pokud jsou sesSlapnuté oba pedaly, rozsviti se obé svétla.

« REZIM 2

LED pas je vzdy vypnuty.

*REZIM 3

LED pasek sviti vzdy ¢ervenou barvou.

RGB svételné efekty pro levy a pravy joystick (4 rezimy)

- Podrzte FR + D-pad RIGHT pro pfepinani mezi 4 rezimy.

- REZIM 1 (vychozi): Staticky duhovy efekt.

- REZIM 2: Dychajici duhovy efekt. }

- REZIM 3: Jednobarevny staticky efekt. Barvy Ize pfepinat mezi: OranZova — Zluta — Zelena
— Modra — Fialova — RGzova — Cervena — Bila (Prepinani pomoci FR + D-pad VLEVO)

- REZIM 4: RGB svétlo je vzdy vypnuté.

Vychozi jas RGB svétel je po zapnuti 100 %. Jas RGB je nastavitelny v péti trovnich: 100 %
175 % 150 % /25 % /0 % (Pfepinani pomoci FR + D-pad nahoru nebo dol{)



10. Reseni problému

Na PS5:

- Ujistéte se, Ze jste peclivé postupovali podle pokynu uvedenych v bodé 4, abyste nastavili
spravna nastaveni v menu PS5.

- Ujistéte se, Ze je kabel volantu zapojen do USB adaptéru a Ze je USB adaptér zapojen do
konzole.

- Pokud se LED dioda adaptéru nerozsviti po pfipojeni ke konzoli, odpojte jej a znovu
zapojte.

Zkontrolujte, zda je konektor spravné pfipojen.

Pokud volant b&éhem hrani nefunguje spravné, odpojte jej a znovu pfipojte.

Zejména po prepnuti rezimu muze byt nutné hru ukoncit a znovu spustit.

Vzhledem k tomu, Zze programovaci funkce ma pamétovou funkci, pokud se vam zda, ze
pfifazeni tlacitek neni spravné, resetujte je pomoci metody popsané v bodé 5.

Pokud pedal neni ve spravné poloze nebo se nevraci do stfedu, provedte kalibraci pomoci
metody popsané v bodé 7.

11. Bezpecnostni opatreni pfi pouzivani

- Tento vyrobek nepouzivejte k jinym ucelim, nez jsou popsany v tomto dokumentu.

- Volant by nemél byt pouzivan na vihkych mistech, vystaven stfikajici vodé nebo umistén v
blizkosti predmétd naplnénych tekutinami, jako jsou vazy. Po pouziti volant uchovavejte na
suchém misté.

- Nikdy se nepokouS$ejte volant rozebirat nebo opravovat sami.

- Na zafizeni nevyvijejte nadmérny tlak a nevystavuite jej silnym narazdm.

- Okamzité prestarite zafizeni pouzivat, pokud se pfi jeho obsluze zaénete citit unaveni nebo
pokud pocitite nepohodli €i bolest v rukou a/nebo pazich. Pokud stav pretrvava, vyhledejte
lékarskou pomoc.

- Kazdych 30 minut si udélejte prestavku.

- Volant neukladejte na pfimém slunci, v nadmérném teple, v blizkosti ohné nebo v
extrémnim chladu. Vystaveni extrémnim teplotdm muze poskodit télo a vnitini obvody
zafizeni.

- Nenechavejte déti bez dozoru hrat si s koleCkem. Nedovolte détem hrat si s kabely. Tento
vyrobek obsahuje malé ¢asti, které mohou pfi spolknuti zpusobit uduseni. Vyrobek neni
urcen pro déti mladsi 3 let.

12. Kontakt a zakaznicka podpora
Pro vice informaci o produktu 270GT-5 nebo jinych produktech z nasi fady periferii se
nevahejte obratit na tym Subsonic: https://subsonic.com/en/contact-us

13. Respektujte zivotni prostredi

V zajmu ochrany zivotniho prostfedi nevyhazujte elektricka/elektronicka zafizeni a spotrebice
do bézného domaciho odpadu. Odneste je do sbérného dvora.
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1. Pred prvym pouzitim

Dakujeme, Ze ste si zakupili pretekarsky volant 270GT-5.

Pred pouzitim volantu si pozorne precitajte tento navod na obsluhu a uschovaijte si ho pre buduce
pouzitie.

2. Funkcie

- 270GT-5 je kompatibilny s PS5 a PC (X-Input a Direct Input).

- Je kompatibilny so vSetkymi pretekarskymi hrami na tychto platformach.

- Dva joysticky

- Programovatelné RGB LED diédy pod joystickmi a na hornej strane volantu
- Kompatibilny so systémami Windows 8 / 10/ 11

- Uhol nato¢enia volantu 270°

- Ovladanie citlivosti riadenia (3 polohy)

- 6 programovatelnych tlacidiel na prispdsobenie konfiguracie tlacidiel pre rézne pretekarske hry
- Vibragny efekt dvoch motorov

- Plne analégové ovladanie volantu pre realistickejSi zazitok z jazdy

- Pruzinové pedale na ovladanie zrychlenia a brzdenia

3. Predvolena konfiguracia tlacidiel
Predvolena konfiguracia tlacidiel je prednastavena podla konfiguracie tlacidiel GRAN
TURISMO.

4. Instalacia
Nastavenia volantu na PS5

DOLEZITE: Pred pripojenim volantu ku konzole musite prejst na: Nastavenia / Prislusenstvo /
Ovladacie prvky / Spésob komunikacie a vyberte moznost Pouzit' kabel USB.

- Pripojte pedalovy kabel k volantu.

- Uistite sa, Ze je kabel volantu pripojeny k adaptéru USB.

- Zapnite konzolu.

- Zapojte adaptér USB do portu USB-A konzoly PS5 - modra LED diéda bude blikat.

- Ked je modré kontrolka LED stala, stlacte tla¢idlo HOME na volante a vyberte profil.

- Volant je teraz pripraveny na pouzivanie. Adaptér USB ma modru diédu LED - stlacenim
tlac¢idla na adaptéri ju zapnete alebo vypnete.

Nastavenie volantu v pocitaci

- Zapnite pocitac.

- Zapojte pedalovy kabel do volantu.

- Pripojte kabel USB volantu k flubovolnému portu USB na pogitaci. Automaticky sa spusti
in§talacny nastroj zariadenia Windows. Po dokonceni tejto operacie zostane svietit cervena
LED diéda a volant je pripraveny na pouzitie.

DOLEZITE: Volant $tandardne pouZiva protokol X-Input, vdaka ¢omu je kompatibilny s
najnovsimi hrami. Niektoré starSie hry pouzivaju protokol Direct Input.

Ak chcete prepnut na rezim Direct Input (Priamy vstup):

- Stlacte a podrzte tlacidlo Domov/Rezim na 3 sekundy.

- Kontrolka LED raz zablik& na potvrdenie zmeny.

- Tento rezim sa potom bude pouzivat ako predvoleny.

Medzi rezimami mozete kedykolvek prepinat podrzanim tlacidla Home/Mode na 3 sekundy.

Ak chcete nastavit rezim priameho vstupu pre volant, nainstalujte ovladac pred pripojenim
volantu k pocitaéu: www.superdrive-gaming.com



5. Programovanie funkcii

Teraz mézete hrat GRAN TURISMO alebo akékolvek iné pretekarske hry, ktoré pouzivaju predvolenu
konfiguraciu tlacidiel.

V pripade ostatnych hier mate dve moznosti nastavenia spravnej konfiguracie tlacidiel:

* Moznost 1
Prejdite do ponuky MoZnosti / Ovladace v hre a vytvorte si vlastnu konfiguraciu. Vyhodou je, Ze si
ju mozete ulozit na neskorsie hranie.

DOLEZITE: V ponuke prikazov hry je 270GT-5 oznageny ako "herny ovladad". Ak chcete zmenit
konfiguraciu tlacidiel v hre, prejdite do ¢asti "herny ovladac", nie do ¢asti "volant".

* MozZnost 2

Pouzite funkciu programovania na cestach zariadenia 270GT-5. Umozni vam vytvorit
pozadovanu konfiguraciu bez toho, aby ste museli vstupit do ponuky moznosti hry, ale tato
konfiguracia sa neulozi.

Tento volant ma zabudovanu funkciu programovania: uréitym tlacidlam mézete priradit nova funkciu
a vytvorit si tak vlastny komfort a zazitok z jazdy.

Naprogramovat mozno 6 tlacidiel:

- Lava paka

- Prava packa

- Lavy pedal

- Pravy pedal

-L3

-R3

Postup programovania

- Stlagte tlagidlo PROG. Cervena LED diéda bude rychlo blikat.

- Potom stlacte ktorékolvek zo 6 programovatelnych tlacidiel (uvedenych vy$sie), aby ste nastavili
novu funkciu. Cervena LED diéda bude pomaly blikat.

- Nakoniec stlacte tlacidlo, ktoré chcete priradit programovatelnému tla¢idlu (o, %, o, ], L1, R1, L2,
R2). LED di6da sa opat rozsvieti na €erveno - tlacidlo je teraz naprogramované.

-V pripade potreby zopakujte vySsie uvedené kroky, aby ste naprogramovali dalSie tlacidla.

Obnovenie naprogramovaného tlacidla

- Stlaéte tlagidlo PROG. Cervena LED diéda bude rychlo blikat.

- Potom stlaéte naprogramované tlagidlo, ktoré chcete resetovat. Cervena LED diéda bude
pomaly blikat.

- Opét stlacte tlacidlo, ktoré chcete resetovat. LED didda sa opat rozsvieti na ¢erveno -
tlacidlo je teraz resetované na predvolené nastavenie.

Resetovanie vSetkych naprogramovanych tlacidiel

- Stlacte tlacidlo PROG. ¢ervena LED diéda bude rychlo blikat.

- Stlacte tlacidlo OPTIONS na 4 sekundy.

Kontrolka LED sa opéat rozsvieti na ¢erveno a vSetky tlacidla su teraz resetované na predvolené
nastavenia. Citlivost sa tiez obnovi na pévodny predvoleny stav (nizka na PC, stredna na
konzolach).

Poznamka: KedZe funkcia programovania obsahuje pamat, vSetky naprogramované nastavenia
sa zachovaju aj po vypnuti volantu.



6. Nastavenia citlivosti

Ovladanie citlivosti je navrhnuté na lepSie prispésobenie riadenia réznym typom prostredi
pretekarskych hier, ako st Off-Road, Grand Prix atd.

Ak chcete nastavit citlivost, posurite prepina¢ umiestneny na lavej strane volantu.

- Stlacte tlacidlo PROG, blika ¢ervena LED diéda, stlacte lavé alebo pravé tlacidlo na D-

PAD - citlivost je MID.

- Uhol natocenia volantu je maly, vhodny na rychle zata€anie v zavodnych hrach.

- Stlacte tlacidlo PROG, ¢ervena LED blika, stlacte tlacidlo nahor na D-PAD - citlivost je HIGH.

- Uhol natocenia volantu je velmi maly, vhodny pre velmi rychle zakruty a technické prejazdy.

- Stlacte tlacidlo PROG, blika ¢ervena LED didda, stlacte tlacidlo nadol na D-PAD - citlivost' je LOW.
- Uhol volantu je normalny, vhodny pre vacsinu pretekarskych hier.

7. Kalibracia

Volant mézete aj kalibrovat, aby ste presnejsie nastavili smer a niekedy sa vyhli miernej odchylke:
- Stlacte sucasne tlacidla L1 + L2 + R1 + R2 - LED didda rychlo blika.

- Otocte volantom ¢o najviac dolava - LED diéda bude pomaly blikat, ked dosiahne maximum.
Potom otocte volantom maximalne doprava - po dosiahnuti maxima bude LED diéda opéat pomaly
blikat. Nakoniec vratte volant do strednej polohy - LED diéda bude rychlo blikat'.

- Potom stlacte pravy pedal uplne nadol a lavy pedal uplne nadol. LED diéda blika pomaly pri
stlaceni a rychlo pri uvolneni.

- Nakoniec po pomalom blikani LED stlacte tlacidlo OPTIONS/MENU. LED zostane svietit a
kalibracia je dokoncena.

8. Lavy a pravy joystick
Oba joysticky maju rovnaku funkciu ako lavy a pravy joystick na Standardnom ovladaci.
Volant ma vsetky funkcie ovlada¢a a mozno ho pouzivat vo vSetkych typoch hier.

9. Nastavenia svetelného efektu

Horny LED pasik pre plyn/brzdu (3 rezimy) Podrzanim FL+D-pad RIGHT prepinate medzi 3
rezimami.

* REZIM 1 (predvoleny rezim)

- Svetla sa nerozsvietia, ked nie su stlacené pedale.

- Ked je pedal plynu zoSliapnuty, modré svetlo postupne blika.

- Ked je zosliapnuty brzdovy pedal, rozsvieti sa ¢ervené svetlo (digitalny tyl).
- Ak su stlacené oba pedale, rozsvietia sa obe kontrolky.

* REZIM 2

LED pas je vzdy vypnuty.

* REZIM 3

LED pasik je vzdy Cerveny.

Svetelné efekty RGB pre lavy a pravy joystick (4 rezimy)

- Podrzanim FR + D-pad RIGHT prepinate medzi 4 reZimami.

- REZIM 1 (predvoleny): Staticky duhovy efekt.

- REZIM 2: Dychajtci dihovy efekt.

- REZIM 3: Monochromaticky staticky efekt. Oranzova - ZIt - zelena - modra - fialova - ruZova -
Cervena - biela (prepinajte pomocou FR + D-pad VLAVO)

- REZIM 4: Svetlo RGB je vzdy vypnuté.

Predvoleny jas svetiel RGB je po zapnuti 100 %. Jas RGB je nastavitelny v piatich trovniach: 100 %
/ (prepinanie pomocou FR + D-padu nahor alebo nadol)



10. RieSenie problémov

V systéme PS5: V systéme PS5 je mozné nastavit jas svetla na Grovni 1,5 mm:

- Uistite sa, Ze ste pozorne postupovali podla pokynov v kroku 4, aby ste v ponuke PS5 nastavili
spravne nastavenia.

- Uistite sa, Ze je kabel volantu zapojeny do adaptéra USB a Ze je adaptér USB zapojeny do
konzoly.

- Ak sa kontrolka LED adaptéra po pripojeni ku konzole nerozsvieti, odpojte ho a znova
zapojte.

Skontrolujte, ¢i je konektor spravne pripojeny.

Ak volant po¢as hrania nefunguje spravne, odpojte ho a znova pripojte. Najma po

prepnuti rezimov méze byt potrebné ukonéit’ a znovu spustit hru.

KedZe funkcia programovania ma pamatovu funkciu, ak mate pocit, Ze priradenia tlacidiel nie su
spravne, obnovte ich pomocou metédy opisanej v kroku 5.

Ak pedal nie je v spravnej polohe alebo sa nevracia do stredu, vykonajte kalibraciu metédou
opisanou v bode 7.

11. Bezpecnostné opatrenia pri pouzivani

- Nepouzivajte tento vyrobok na iné ucely, ako su opisané v tomto dokumente.

- Volant by sa nemal pouzivat na mokrych miestach, vystaveny striekajucej vode alebo
umiestneny v blizkosti predmetov naplnenych tekutinami, ako su napriklad vazy. Po pouZiti ulozte
volant na suché miesto.

- Volant sa nikdy nepokusajte sami rozoberat alebo opravovat.

- Na zariadenie nevyvijajte nadmerny tlak ani ho nevystavujte silnym narazom.

- Zariadenie okamzite prestante pouzivat, ak sa pri jeho obsluhe citite unaveni alebo ak pocitujete
nepohodlie alebo bolest v rukach a/alebo ramenach. Ak tento stav pretrvava, vyhladajte lekarsku
pomoc.

- Kazdych 30 minut si urobte prestavku.

- Volant neskladujte na priamom sIneénom svetle, v nadmernom teple, v blizkosti ohfia

alebo v extrémnom chlade. Vystavenie extrémnym teplotdam moéze poskodit telo a vnatorné
obvody zariadenia.

- Nenechavajte deti bez dozoru hrat sa s volantom. Nedovolte detom, aby sa hrali s kédblami.
Tento vyrobok obsahuje malé Casti, ktoré mézu v pripade prehltnutia spésobit udusenie. Tento
vyrobok nie je ur€eny pre deti mladSie ako 3 roky.

12. Kontakt a zakaznicka podpora
Ak chcete ziskat dalSie informacie o modeli 270GT-5 alebo o inych produktoch z nasho radu
periférii, kontaktujte tim spolo¢nosti Subsonic: https://subsonic.com/en/contact-us.

13. Respektujte Zivotné prostredie

V zaujme ochrany Zivotného prostredia nevyhadzuijte elektrické/elektronické zariadenia a pristroje do
bezného domového odpadu. Odneste ich do zberného dvora.

)il
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1. Els6 hasznalat el6tt

Koszonjik, hogy megvasarolta a 270GT-5 versenykormanyt.

A kormanykerék hasznalata el6tt kérjlk, olvassa el figyelmesen ezt a kézikdnyvet, és 6rizze meg
kés6bbi hasznalatra.

2. Jellemz6k

- A 270GT-5 kompatibilis a PS5 és a PC rendszerekkel (X-Input és Direct Input).
- Kompatibilis az 6sszes versenyjatékkal ezeken a platformokon.

- Két joystick

- Programozhaté RGB LED-ek a joystickok alatt és a kormanykerék tetején.

- Kompatibilis a Windows 8 / 10 / 11 rendszerekkel

- 270°-0s kormanykerék szog

- Kormanyzasi érzékenység szabalyozasa (3 pozicid)

- 6 programozhat6é gomb a gombkonfiguraciok testreszabasahoz a kiilénb6zé versenyjatékok szamara
- Két motor rezgéshatasa

- Teljes analog kormanyzasvezérlés a még valésaghlbb vezetési éiményeért

- Rugods pedalok a gyorsitas és fékezés vezérléséhez

3. Alapértelmezett gombkonfiguracio
Az alapértelmezett gombkonfiguracié a GRAN TURISMO gombkonfiguraciénak
megfeleléen van elére beallitva.

4. Telepités
A kormanykerék beallitasai a PS5-6n

FONTOS: Mielétt a kormanykereket csatlakoztatna a konzolhoz, el kell mennie a: Beallitasok /

Tartozékok / Vezérlék / Kommunikaciés modszer, és valassza az USB-kabel hasznélata lehetéséget.

- Csatlakoztassa a pedalkabelt a kormanykerékhez.

- Gy6z6djon meg rola, hogy a kormanykerék kabele be van dugva az USB-adapterbe.

- Kapcsolja be a konzolt.

- Csatlakoztassa az USB-adaptert a PS5 konzol USB-A portjahoz - a kék LED villogni fog.

- Amikor a kék LED folyamatosan vilagit, nyomja meg a kormanykerék HOME gombjat, és valasszon ki
egy profilt.

- A kormanykerék most mar készen all a hasznalatra. Az USB-adapter kék LED-del

rendelkezik - az adapteren 1évé gomb megnyomasaval kapcsolhatja be vagy ki.

A kormanykerék beallitdsa a szamitogépen

- Kapcsolja be a szamitégépet.

- Csatlakoztassa a pedalkabelt a kormanykerékhez.

- Csatlakoztassa a kormanykerék USB-kabelét a PC barmelyik USB-portjahoz. A Windows
eszkoztelepité eszkdz automatikusan elindul. Ha ez a miivelet befejezédott, a piros LED
vilagit, és a kormanykerék hasznalatra kész.

FONTOS: A kormanykerék alapértelmezés szerint az X-Input protokollt hasznalja, igy
kompatibilis a legujabb jatékokkal. Néhany régebbi jaték a Direct Input protokollt hasznalja.
A Direct Input izemmédra valé atvaltashoz:

- Nyomja meg és tartsa lenyomva a Home/Mode gombot 3 masodpercig.

- A LED egyszer villogni fog a valtas megerdsitésére

- ezutan ez az izemmad lesz az alapértelmezett

Az izemmodok kozott barmikor valthat, ha 3 masodpercig nyomva tartja a Home/Mode gombot.

A kormanykerék kdzvetlen bemeneti Gzemmaodjanak beallitasahoz telepitse az
illesztéprogramot, mielétt a kormanykereket a szamitégéphez csatlakoztatja: www.superdrive-
gaming.com



5. Programozasi funkciok

Most mar jatszhat a GRAN TURISMO-val vagy barmely mas olyan versenyjatékkal, amely az
alapértelmezett gombkonfiguraciot hasznalja.

Mas jatékok esetében két lehetésége van a megfelelé gombkonfiguracié bedllitdsara:

* 1.lehet6ség

elénye, hogy elmentheti a késébbi jatékhoz.

FONTOS: A 270GT-5 a jaték parancs menijében "jatékvezérléként" van azonositva. Ha egy

ne a "kormanykerék" részbe.

* 2.lehet6ség

Hasznalja a 270GT-5 menet kdzbeni programozasi funkciojat. Ez lehetévé teszi a kivant
konfiguracio létrehozasat anélkiil, hogy belépne a jaték Opcidk menlijébe, de ez a konfiguracié
nem kerul elmentésre.

Ez a kormanykerék beépitett programozasi funkciéval rendelkezik: Gj funkciét rendelhet bizonyos
gombokhoz, hogy sajat kényelmet és vezetési éiményt teremtsen.

6 gomb programozhato:

- Bal kar

- Jobb kar

- Bal pedal

- Jobb pedal

-L3

-R3

Programozasi eljaras

- Nyomja meg a PROG gombot. A piros LED gyorsan villogni fog.

- Ezutdn nyomja meg a 6 programozhatdé gomb barmelyikét (a fent felsoroltak kozil) egy Uj funkcio
beadllitdsahoz. A piros LED lassan villogni fog.

- Végil nyomja meg azt a gombot, amelyet a programozhaté gombhoz kivan rendelni (o, %, o, ],
L1, R1, L2, R2). A LED ismét pirosan vilagit - a gomb most mar programozva van.

- Ha szlkséges, ismételje meg a fenti Iépéseket tovabbi gombok programozasahoz.

Programozott gomb visszaallitasa

- Nyomja meg a PROG gombot. A piros LED gyorsan villogni fog.

- Ezutdn nyomja meg a visszaallitani kivant programozott gombot. A piros LED lassan villogni
fog.

- Nyomja meg Ujra a visszaallitani kivant gombot. A LED ismét pirosra valt - a gomb most
visszaall az alapértelmezett beallitasra.

Az 6sszes programozott gomb visszaallitasa

- Nyomja meg a PROG gombot. A piros LED gyorsan villogni fog.

- Nyomja meg az OPTIONS gombot 4 masodpercig.

A LED ismét pirosra valt, és az 6sszes billenty( visszaall az alapértelmezett beallitdsokra. Az
érzékenység is visszadll az eredeti alapértelmezett allapotra (PC-n alacsony, konzolokon
kozepes).

Megjegyzés: Mivel a programozasi funkcié memoriat is tartalmaz, az 6sszes programozott
beallitds megmarad akkor is, ha a kormanykerék kikapcsol.



6. Erzékenységi beallitasok

Az érzékenységvezérlést a kilonb6z6 tipusu versenyjaték-kdrnyezetekhez, mint példaul Off-
Road, Grand Prix stb. jobban igazodé kormanyzashoz tervezték.

Az érzékenység bedllitdisahoz mozgassa a kormanykerék bal oldalan talalhaté kapcsolot.

- Nyomja meg a PROG gombot, a piros LED villog, nyomja meg a D-PAD bal vagy jobb

gombjat - az érzékenység MID.

- A kormanykerék szdge kicsi, alkalmas a versenyjatékok gyors kanyarodasahoz.

- Nyomja meg a PROG gombot, a piros LED villog, nyomja meg a D-PAD felfelé gombjat - az

érzékenység HIGH.

- A kormanykerék szége nagyon kicsi, nagyon gyors kanyarokhoz és technikai athaladasokhoz alkalmas.

- Nyomja meg a PROG gombot, a piros LED villog, nyomja meg a D-PAD lefelé gombjat - az
érzékenység LOW.

- A kormanykerék szdge normal, a legtdbb versenyjatékhoz alkalmas.

7. Kalibralas

A kormanykereket kalibrélhatja a pontosabb iranybeallitashoz és néha az enyhe eltérések elkerlilése
érdekében:

- Nyomja meg egyszerre az L1 + L2 + R1 + R2 gombokat - a LED gyorsan villog.

- Forditsa a kormanykereket a lehetd legmesszebbre balra - a LED lassan villog, ahogy eléri a
maximumot. Ezutan forditsa el a kormanykereket a maximalis jobbra - a LED ismét lassan villog,
amikor a maximumot eléri. Végll allitsa vissza a kormanykereket a k6zépsoé allasba - a LED
gyorsan villogni fog.

- Ezutan nyomja le teljesen a jobb pedalt, majd a bal pedalt teljesen lefelé. A LED lassan villog,
amikor lenyomja, és gyorsan, amikor kiengedi.

- Végll, miutan a LED lassan villog, nyomja meg az OPTIONS/MENU gombot. A LED

vilagitani fog, és a kalibralas befejez6dott.

8. Bal és jobb oldali joystick

Mindkét joystick ugyanolyan funkciéval rendelkezik, mint a standard vezérlé bal és jobb
joystickja. A kormanykerék a kontroller 6sszes funkcidjaval rendelkezik, és minden tipusu
jatékban hasznalhato.

9. Fényhatas-beallitasok

Felsé LED-csik a gadzadashoz/fékezéshez (3 izemmdd) Tartsa lenyomva az FL+D-padot Jobbra
a 3 lizemmod kdzotti valtashoz.

* MODE 1 (alapértelmezett mod)

- A fények nem vilagitanak, ha a pedalok nincsenek lenyomva.

- Ha a gazpedalt lenyomja, a kék fény fokozatosan villog.

- A fékpedal lenyomasakor a piros fény vilagit (digitalis stilusban).
- Ha mindkét pedal le van nyomva, mindkét lampa kigyullad.

* MODE 2

A LED-csik mindig ki van kapcsolva.

* MODE 3

A LED-csik mindig piros.

RGB vilagitasi effektek a bal és jobb joystickhoz (4 izemmad)

- Tartsa lenyomva az FR + D-pad RIGHT billentyiliket a 4 tzemmaod koézétti valtashoz.

- MODE 1 (alapértelmezett): Statikus szivarvany effekt.

- MODE 2: Lélegzd szivarvanyhatas.

- MODE 3: Monokromatikus statikus hatas. Narancs - Sarga - Zold - Kék - Lila - Rdzsaszin - Piros
- Fehér (valtas FR + D-pad balra)

- MODE 4: RGB fény mindig ki van kapcsolva.

Az RGB-fények alapértelmezett fényereje bekapcsolaskor 100%. Az RGB fényeré 6t fokozatban
allithaté: 100%

1 75% 1 50% / 50% / 25% / 0% (valtas az FR + D-pad felfelé vagy lefelé hasznalataval).



10. Hibaelharitas

PS5-6n:

- Ugyeljen arra, hogy a PS5 meniijében a helyes bedllitasok beallitasahoz gondosan kdvesse a
4. |épésben leirtakat.

- Gy6z6djon meg rola, hogy a kormanykerék kabele be van dugva az USB-adapterbe, és hogy az
USB-adapter be van dugva a konzolba.

- Ha az adapter LED-je nem vilagit a konzolhoz csatlakoztatva, huzza ki, majd dugja

vissza.

Ellenérizze, hogy a csatlakoz6é megfeleléen van-e csatlakoztatva.

Ha a kormanykerék nem miikoédik megfeleléen jaték kézben, hizza ki és

csatlakoztassa Ujra. Kiildbndsen az izemmodvaltas utan lehet, hogy ki kell Iépni a

jatékbol és ujra kell inditani azt.

Mivel a programozasi funkcié memériafunkcioval rendelkezik, ha ugy érzi, hogy a gombkiosztasok
nem megfeleldek, allitsa vissza azokat az 5. |épésben leirt médszerrel.

Ha a pedal nem a megfelel6 helyzetben van, vagy nem all vissza kdzépre, végezzen kalibraciot a
7. pontban leirt médszerrel.

11. Ovintézkedések a hasznalathoz

- Ne hasznalja ezt a terméket a jelen dokumentumban leirtaktol eltéré célokra.

- A kormanykerék nem hasznalhaté nedves helyen, nem szabad fréccsend viznek kitenni, és nem
szabad folyadékkal toltott targyak, példaul vazak kdzelében elhelyezni. A kormanykereket
hasznalat utan tartsa szaraz helyen.

- Soha ne prébalja meg sajat maga szétszerelni vagy megjavitani a kormanykereket.

- Ne gyakoroljon tulzott nyomast a készllékre, és ne tegye ki erés téseknek.

- Azonnal hagyja abba a készililék hasznalatat, ha faradtsagot érez a miikddtetése kézben, vagy
ha kellemetlen érzést vagy fajdalmat érez a kezében és/vagy a karjaban. Ha az éallapot tovabbra is
fennall, forduljon orvoshoz.

- Tartson szlinetet 30 percenként.

- Ne tarolja a kormanykereket kdzvetlen napfényben, tulzott melegben, tiiz kézelében vagy
extrém hidegben. A széls6séges hémérsékletnek valo kitettség karosithatja a késziilék

testét és belsd aramkoreit.

- Ne hagyja, hogy gyermekek felligyelet nélkil jatsszanak a kormanykerékkel. Ne engedje, hogy
a gyermekek a kabelekkel jatsszanak. Ez a termék apré alkatrészeket tartalmaz, amelyek
lenyelése fulladast okozhat. Ez a termék nem ajanlott 3 év alatti gyermekek szamara.

12. Kapcsolat és ligyfélszolgalat
A 270GT-5 készllékkel vagy a periféridk termékcsaladunk mas termékeivel kapcsolatos tovabbi
informacidkeért forduljon a Subsonic csapatahoz: https://subsonic.com/en/contact-us.

13. Tisztelje a kornyezetet
A kornyezet védelme érdekében ne dobja ki az elektromos/elektronikai berendezéseket és
készUlékeket a szokasos haztartasi hulladékba. Vigye el 6ket egy gyUljtéudvarba.

)i



SsurerRrurllvVe

Problémy s pfipojenim?
Hledate ovladac?

Problémy s pripojenim?
Hfadate ovladac?

Problémok a csatlakozassal?
lllesztéprogramot keres?
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YouTube -
https://www.youtube.com/@SubsonicFR SCAN ME

CONTACT & SUPPORT

sU20SS
SUBSONIC

QSU BSDNIB 314, allée des noisetiers

69760 Limonest - France

contact@subsonic.com
www.subsonic.com

WWW.SUPERDRIVE-GAMING.COM



