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Upozornéni

Prohlaseni pro Federalni komunikaéni komisi

Toto zafizeni vyhovuje ¢asti 15 predpist FCC. Provoz vyzaduje spinéni

nasledujicich dvou podminek:

¢ Toto zafizeni nesmi zplsobovat Skodlivé ruseni, a

¢ Toto zafizeni musi pfijmout veSkeré pfijaté ruseni, véetné ruseni, které
by mohlo zpUsobit nezadouci ¢innost.

Toto zafizeni bylo testovano a bylo shledano, ze vyhovuje omezenim

pro digitalni zafizeni tfidy B, dle ¢asti 15 pravidel Federalni komunikaéni

komise (FCC). Tato omezeni maji poskytnout rozumnou ochranu pred

Skodlivym ruSenim pro instalace v obytnych prostorach. Toto zafizeni

generuje, pouziva a mize vyzarovat energii na rozhlasové frekvenci, a

pokud neni instalovano a pouzivano podle pokynd, mize rusit rddiovou

komunikaci. Neexistuje vSak zadna zaruka, ze v konkrétni instalaci

nedojde k ruseni. Pokud toto zafizeni zplsobuje skodlivé rusSeni pfijmu

rozhlasu nebo televize, coz Ize zjistit tak, Ze zafizeni vypnete a zapnete,

uzivateli doporucujeme zkusit odstranit ruSeni pomoci jedné nebo nékolika

z nasledujicich metod:

e Otocit nebo pfemistit pfijimaci anténu.

e Zvétsit odstup mezi zafizenim a pfijimacem.

* Pfipojit zafizeni do zasuvky na jiném okruhu, nez do kterého je
pfipojen pfijimac.

* Poradit se s dodavatelem nebo zkudenym rozhlasovym/TV technikem.

i Ke spInéni pozadavk( FCC je nutno pouzivat k propojeni monitoru s grafickou

kartou stinéné kabely. Jakékoliv zmény nebo Upravy vyslovné neschvalené
Uradem odpovédnym za shodu mohou zaniku opravnéni pouzivat toto zafizeni.

Prohlaseni pro kanadské Ministerstvo komunikaci

Toto digitalni zafizeni nepfekracuje limity tfidy B pro vyzafovani v
radiovém pasmu z digitalnich zafizeni, jak je stanovi pfedpisy o radiovém
ruSeni kanadského Ministerstva komunikaci.

Toto digitalni zafizeni tfidy B vyhovuje kanadské normé ICES-003.

Toto digitalni zafizeni tfidy B splfuje vSechny pozadavky kanadskych
predpist pro zafizeni zplsobuji ruseni.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.



Bezpecnostni informace

Toto zafizeni neni vhodné k pouziti v mistech, kde se
pravdépodobné budou nachazet déti.

¢ Pred pfipravou monitoru k pouziti si peclivé prectéte veSkerou
dodavanou dokumentaci.

¢ Aby nedoSlo k pozaru nebo zasahu elektrickym proudem, nevystavujte
monitor desti ani vihkosti.

* NepokousSejte se rozebirat kryt monitoru. Uvnitf je vysoké napéti, které
by mohlo zpUsobit Uraz.

¢ P¥i poruSe napajeciho zdroje se jej nepokousejte opravovat. Obratte
se na kvalifikovaného servisniho technika nebo prodejce.

e Pred pouzitim produktu zkontrolujte, zda jsou v§echny kabely spravné
zapojeny a zda nejsou napajeci kabely poSkozeny. Pfi zjisténi
jakéhokoli poskozeni okamzité kontaktujte prodejce.

e Otvory a Stérbiny v zadni a horni strané krytu monitoru zajiStuji vétrani.
Neblokujte je. Neumistujte produkt do blizkosti nebo nad radiator nebo
jiny zdroj tepla, pokud neni zajisténo dostate¢né vétrani.

¢ Monitor smi byt napajen jen napajecim napétim uvedenym na Stitku.
Pokud si nejste jisti, jaké napajeci napéti mate v domacnosti, obratte
se na prodejce nebo dodavatele elektfiny.

e Pouzijte vhodnou koncovku kabelu pro vasi zasuvku elektrorozvodné
sité.

* NepretéZujte napajeci panely a prodluzovaci kabely. Pfetizeni mlze
vést k pozaru nebo k zasahu elektrickym proudem.

¢ Vyhybejte se extrémné praSnému prostredi, zménam teploty a vihkosti.
Monitor neumistuje do prostor, kde hrozi navlhnuti/postfikani. Monitor
umistéte na stabilni povrch.

e Za bourky nebo pokud nebude dlouho pouzivan, odpojte produkt od
elektrorozvodné sité. Tim se zabrani poSkozeni monitoru pfi pfepétich
v siti.

e Zabrarite vniknuti pfedmétl a kapalin do otvorl/vyfezU na krytu
monitoru.

eV zajmu dobré funkce pfipojujte monitor jen k poc¢itac¢im se
schvalenim UL vybavenym spravné konfigurovanou zasuvkou
oznacenou 100 az 240 V AC.

eV pfipadé technickych potizi s monitorem kontaktujte kvalifikovaného
servisniho technika nebo prodejce.



Uprava hlasitosti a ekvalizéru na jiné nastaveni, nez je stfedova
poloha, mlze zvysit vystupni napéti sluchatek a Uroveri akustického
tlaku.

SPOTREBITELSKY LASEROVY PRODUKT TRIDY 1
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nemél vyhazovat do komunalniho odpadu. Seznamte se s mistnimi pfedpisy
pro likvidaci elektronickych vyrobku.

Tento symbol pfeskrtnuté popelnice na kole¢kach znamena, Ze vyrobek
(elektricka, elektronicka zafizeni a knoflikové baterie s obsahem rtuti) by se
|

AEEE yo6netmeligine uygundur

Péce a udrzba

Pred zvednutim nebo pfemisténim monitoru je lepsi odpojit signalovy
a napajeci kabel. Pfi zvedani monitoru dodrzujte postupy spravného
zvedani. Pfi zvedani nebo pfenaseni drzte monitor za okraje.
Nezvedejte monitor za stojan nebo kabel.

Cisténi. Vypnéte monitor a odpojte napajeci kabel. Povrch monitoru
Cistéte hadfikem, ktery nedfe a nepousti viakna. Odolné skvrny Ize
odstranit hadfikem navihéenym v jemném ¢isticim prostfedku.

Nepouzivejte Cistici prostfedek s obsahem alkoholu nebo acetonu.
Pouzijte Cistici prostfedek uréeny na OLED monitory. Nestfikejte Cistici
prostfedek pfimo na povrch displeje, hrozi vniknuti do monitoru a Uraz
elektrickym proudem.

Nasledujici symptomy jsou normalni, nejde o zavadu:

vi

Displej mlze na zacatku pouzivani blikat, jde o vlastnost zafivkového
podsviceni. Vypnutim a zapnutim vypinace blikani odstranite.

V zavislosti na pozadi pracovni plochy se midze mirné odliSovat jas
riznych ¢asti displeje.

Pokud zobrazujete stejny obraz nékolik hodin, miZe se do displeje
~vypalit* a pfetrvavat. Displej se postupné, ale pomalu ,vzpamatuje®,
nebo jej na nékolik hodin vypnéte.

Pokud je displej ¢erny nebo blika nebo viibec nefunguje, obratte se
na servis nebo prodejce se zadosti o opravu. NepokouSejte se jej
opravovat sami!



Konvence pouzité v této prirucce

/% VAROVANI: Informace ohledné prevence Uraz(i pii akcich
i provadénych uzivatelem.

/" UPOZORNENI: Informace ohledné prevence poskozeni sougasti
/ T\ pii akcich provadénych uzivatelem.

DULEZITE: Pokyny, které MUSITE presné dodrzet.

/ POZNAMKA: Dal$i informace a tipy pomahajici pfi ginnosti.

Kde najdete dalsi informace

Dalsi informace a aktualizace produktu a softwaru jsou dostupné z nize
uvedenych zdroja.
1. Weby spole€nosti ASUS
Celosvétovy web ASUS nabizi aktualizované informace o hardwaru a
softwaru ASUS. Viz http://www.asus.com

2. Volitelna dokumentace
S produktem mUze byt dodavana volitelna dokumentace,
poskytovana prodejcem. Tyto dokumenty nejsou standardni soucasti
baleni.

3. Informace o blikani
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

4. Informace o produktu pro energeticky stitek EU

Ohp=A0

E I

Sbérné sluzby

Programy pro recyklaci a sbér pouzitych produkt spole¢nosti ASUS
vychazeji z naseho zavazku dodrzovani nejvyssich standardd pro ochranu
naseho zivotniho prostfedi. Véfime, Ze poskytovanim téchto feSeni nasim
zakaznikim umoznime odpovédné recyklovat nase produkty, baterie a
dal$i soucasti a také obalové materialy.

Podrobné informace o recyklaci v rdznych regionech najdete na adrese
http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.




Informace o obchodnich znamkach

Adoptované ochranné znamky HDMI, HDMI High-Definition Multimedia
Interface, vzhled HDMI a loga HDMI jsou ochranné znamky nebo
registrované ochranné znamky spole¢nosti HDMI Licensing Administrator,
Inc. ve Spojenych statech a dalSich zemich.

Huoimi

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

viii



1.1 Vitejte!

Dékujeme, Ze jste zakoupili OLED herni monitor ASUS®!

jasnéjsi zobrazeni a navic fadu funkci zlepSujicich vas zazitek z obrazu.

S témito funkcemi si mlzZete uzivat pohodli a pfijemny vizudini zaZitek,
ktery vam tento monitor pfinasi!

1.2 Obsah baleni

‘ekontrolujte, zda jste obdrzeli vSechny soucasti:
OLED monitor

Stru€na pfirucka

Zaruéni list

Napajeci kabel

Pouzdro ROG

Nalepka ROG

Podstavec monitoru

Sada pro montaz na sténu
Hadfik z mikrovlakna
Kabel DP (volitelng)

Kabel USB (volitelng)
Popisek funkci (volitelné)

T
¢

ANANA N N NN D N N NN

V pfipadé, ze néktera z vySe uvedenych soucasti chybi nebo je poskozena,
okamzité kontaktujte prodejce.

7
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1.3 Popis monitoru
1.31 Pohled zepiedu

——

a
® e+

1. G Indikator napéjeni:

J Barvy indikatoru napajeni jsou definovany v tabulce nize.

Cervena ZAPNUTO

VYPNUTO VYPNUTO

Oranzova Pohotovostni rezim / neni signal
Oranzové blika Cisténi pixelt

2. X Tlac¢itko Zavrit:
° Kdyz je nabidka OSD zavFené,vstisknutl'm tlagitka [E( <> |H
aktivujete klavesovou zkratku Cisténi obrazovych bodii.

o Kdyz je nabidka OSD oteviend, stisknutim nabidku OSD
zaviete.

1-2
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3. 4% Ovladaci tlagitka:

a. Kdyz je nabidka OSD zaviena:

7

Stisknutim tlacitka 4$> aktivujete Rychlou nabidku.

Pohybem tlacitka <§> doprava aktivujete klavesovou
zkratku GamePlus.

Posunte tlacitko <§> doleva pro aktivaci klavesové zkratky
Hlasitost (Vystup pro sluchatka).

Pohybem tlacitka <§> nahoru aktivujete klavesovou zkratku
GameVisual.

Pohybem tlacitka <§> dolu aktivujete klavesovou zkratku
Vybér vstupu.

Chcete-li zménit funkci klavesovych zkratek, pfejdéte do nabidky
MyFavorite > Zastupce.

b. Kdyz je nabidka OSD oteviena:

Stisknutim tlacitka 4$> aktivujete vybranou polozku nabidky
OSD.

Pohybem tlacitka <§> doprava otevrete podnabidku.

Pohybem tladitka 4§> doleva se vratite do pfedchozi
nabidky nebo nabidku zavrete.

Pohybem tlacitka <§> nahoru presunete vybér nahoru nebo
zvysSite hodnotu.

Pohybem tlagitka <§> dolu pfesunete vybér dolt nebo
snizite hodnotu.

4. O Vypinaé: Slouzi k zapnuti/vypnuti monitoru.
5. Snimac¢ pfibl. Neo: Méfi vzdalenost mezi uzivatelem a monitorem.

Herni monitor ROG Strix XG34WCDMS
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1.3.2 Pohled zezadu

P / ==,

Port AC-IN: Sem pfipojte napajeci kabel.

2.  Port USB 3.2 Gen 1 pro pfipojeni zafizeni: Kdyz je pfipojen port pro
pfipojeni k pocitaci. Toto pfipojeni aktivuje port USB 3.2 na monitoru
a napajeni5V /0,9 A.

3. Port USB 3.2 Gen 1 pro pfipojeni k pocitaci: Tento port propojte
USB kabelem s USB portem pocitace. Toto pfipojeni aktivuje funkci
USB rozboc¢ovace na monitoru.

Otvor pro zamek Kensington

5. Porty HDMI: K tomuto portu Ize pfipojit zafizeni kompatibilni s
rozhranim HDMI 2.1.

6. DisplayPort: K tomuto portu Ize pfipojit zafizeni kompatibilni s
rozhranim DisplayPort 1.4.

Kapitola 1: Pfedstaveni produktu



7. Port USB Type-C: K tomuto portu se pfipojuje kabel USB Type-C.
Pfipojeni podporuje video signal (alternativni rezim DP), napajeni a
prenos dat.

/ e Port nabizi vystupni napéti 5V/3A. Port USB Type-C podporuje
- napajeni a pfenos dat. Port USB Type-C podporuje napdjeni a
pfenos dat. Pfi pfipojeni kabelu USB Type-C na Type-A Ize vyuzit
pouze porty USB Type-A (pro pfipojeni zafizeni) na monitoru.
*  ProhlaSeni: Pfipojena zafizeni s rozhranim USB Type-C musi
podporovat alternativni rezim DP.

8. Konektor pro sluchatka: K tomuto portu Ize pfipojit sluchatka
(impedance: 32 Q pfi 1 kHz)

1.3.3 Funkce GamePlus

Funkce GamePlus poskytuje sadu nastrojl a vylepSuje herni prostredi pro
uzivatele pfi hrani rznych typl her. Prekryti vlasového kfize s nékolika
druhy vlasovych kfizd, abyste si mohli vybrat ten nejlepsi pro hranou hru.
Na levou stranu displeje Ize rovnéz umistit Casova¢ na obrazovce a stopky
pro sledovani doby hrani; diky pocitadlu FPS (snimky za sekundu) mate
prehled o tom, jak hladce hra probiha. Funkce ostfelovace (k dispozici,
pouze kdyz je vaSem zafizeni deaktivovano HDR) je pfizplisobena pro hry
FPS (First-Person Shooter). Mlzete postupné vybrat pomér zvétseni a typ
zarovnani.

Pokyny pro aktivaci funkce GamePlus:
1. Pohnéte tlacitkem <§> doprava.
2. Pohybem tlagitka 2> nahoru/dolti vybirejte rizné funkce.

3.  Stisknutim tladitka <$> nebo pohybem tla¢itka <§> doprava potvrdte
zvolenou funkci a pohybem tladitka 4§> nahoru/dolli prochazejte
nastaveni. Pohybem tlagitka <$> doleva se vratite, vypnete nastaveni
nebo jej ukondite.

4. Oznacte pozadované nastaveni a stisknutim tlacitka <§> jej aktivuijte.
Stisknutim tlacitka X jej deaktivuijte.

Herni monitor ROG Strix XG34WCDMS
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Hlavni nabidka
GamePlus

GamePlus

B Pogitadio FPS
Vlasovy kfiz
Ostrelovaé
Casovag
Stopky «©

Zarovnani zobrazeni @D

GamePlus —
Ostrelovacé

Ostrelovaé

VYPNUTO
1.2x

1.2x

GamePlus —
Pocitadlo FPS

Pocitadlo FPS

© vypnuTO

Cislo

Pruhovy graf

GamePlus — Casovaé

Casovaé

S vypPNUTO
30:

GamePlus — Vlasovy
kfiz (dynamicky
vlasovy kfiz bude
ménit barvu v zavislosti
na barvé pozadi)

Vlasovy kfiz

Dynamicky vlasovy kFiz

© vypPNUTO

Kapitola 1: Pfedstaveni produktu



GamePlus — Casovaé

GamePlus — Stopky

GamePlus — Zarovnani zobrazeni

Herni monitor ROG Strix XG34WCDMS 1-7
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1.3.4

Funkce GameVisual

Funkce GameVisual pomaha pohodiné vybirat z rliznych rezimu obrazu.

Pokyny pro aktivaci funkce GameVisual:

1. Stisknéte klavesovou zkratku GameVisual.

2.  Pohybem tlacitka <§> nahoru/dolll vyberte poZzadované nastaveni.

Rezim Krajina: Nejlepsi volba pro prohlizeni fotografii scén
s technologii optimalizace videa GameVisual™ Video intelligence
Technology.

Rezim Zavod: Nejlepsi volba pro hrani zavodnich her
s technologii optimalizace videa GameVisual™ Video intelligence
Technology.

Rezim Kino: Nejlepsi volba pro sledovani film( s technologii
optimalizace videa GameVisual™ Video intelligence Technology.

Rezim RTS/RPG: Nejlepsi volba pro hrani her RTS (Real-Time
Strategy)/RPG (Role-Playing Game) s technologii optimalizace
videa GameVisual™ Video intelligence Technology.

Rezim FPS: Nejlepsi volba pro hrani her FPS (First Person
Shooter) s technologii optimalizace videa GameVisual™ Video
intelligence Technology.

sRGB Cal Mode: Toto je nejlepsi volba pro prohlizeni fotografii a
PC grafiky.

Rezim MOBA: Toto je nejlepsi volba pro hrani her MOBA
(Multiplayer Online Battle Arena) s technologii GameVisual™
Video intelligence Technology.

Noc€ni vidéni: Nejlepsi volba pro hry s tmavym prostfedim,

ve kterych vyuzijete inteligentni obrazovou technologii
GameVisual™.

Uzivatelsky rezim: Menu Barva nabizi vice polozek.

3.  Stisknutim tlacitka 4§> nastaveni aktivujete.

7

e Vrezimu kalibrace sSRGB uzivatel nemize konfigurovat nasledujici funkce:
Shadow Boost, Jednotny jas, Kontrast, Filtr modrého svétla, Barevny
prostor, Teplota barev, Sytost, Sestiosé sytost, Gamma.

e Vrezimu MOBA uzivatel nemUize konfigurovat nasleduijici funkce:
Shadow Boost, VividPixel, Sytost, Sestiosé sytost.

Sytost, Sestiosa sytost.

Kapitola 1: Pfedstaveni produktu



2.1 Pripevnéni stojanku

1. Zorientujte a pfipevnéte zakladnu ke stojanku. Potom pfipevnéte
zakladnu ke stojanku utazenim dodaného Sroubku.

2. Zorientujte a nainstalujte stojanek do pfislusné pfihradky na zadni
strané monitoru.

Opatrné vyjméte monitor z obalu.

Postavte monitor na stabilni povrch.

Herni monitor ROG Strix XG34WCDMS
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2.2 Usporadani kabeld

Kabely Ize uspofadat podle nésledujici ilustrace:

®

Kapitola 2: Nastaveni



2.3 Demontaz stojanku (pro drzak na
sténu VESA)

Odnimatelny stojan monitoru je specialné navrzen pro upevnéni na sténu
VESA.

1. Stisknutim uvolfovaciho tla¢itka odpojte stojanek od monitoru. Potom
sejméte stojan.

2. Nainstalujte nasténny drzak na zadni stranu monitoru.

3. Pokud chcete pouzit nasténny drzak VESA, nainstalujte sadu pro
montaz na sténu VESA.

/ e Sada pro montaz na sténu VESA (100 x 100 mm) se prodava zvIast.
- e Pouzivejte jen drzaky na sténu s certifikdtem UL a minimalni zatiZitelnosti
22,7 kg.
e Velikost Sroubu je M4 x 8 mm (4 kusy).
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2.4 Pripojeni kabell

Kabely pfipojte podle nasledujicich pokyn:

* Pfipojeni napajeciho kabelu: Jeden konec napajeciho kabelu
pfipojte k napajecimu konektoru na monitoru, druhy konec zapojte do
elektrické zasuvky.

e Pokyny pro pouziti portti USB Type-A/B: Vezméte dodany kabel
USB 3.2 a pfipojte mensi konec (typ B) kabelu USB k vystupnimu
portu USB monitoru. VétSi konec (typ A) pfipojte k portu USB 3.2
pocitace. V pocita¢i musi byt nainstalovan nejnovéjsi operacni systém
Windows 10 / Windows 11. Bude tak moct fungovat USB rozbocova¢
na monitoru.

* Pokyny pro pfipojeni kabelu DisplayPort / HDMI / USB Type-C:

a. Pripojte jeden konec kabelu DisplayPort / HDMI / USB Type-C k
portu DisplayPort / HDMI / USB Type-C na monitoru.
b. Pripojte druhy konec kabelu DisplayPort / HDMI / USB Type-C k
portu DisplayPort / HDMI / USB Type-C na po¢itagi.
* Pfipojeni sluchatek: Pripojte konektor k 3,5mm audio konektoru na
monitoru.

Kapitola 2: Nastaveni



2.5 Zapnuti monitoru

Monitor zapnete stisknutim tla¢itka © na monitoru.

Pokud je aktivovana funkce Indikator napajeni a je detekovan vstupni
zdroj, LED indikator napajeni sviti ¢ervené, coz znamena, Ze je monitor
zapnuty.

Kdyz je monitor vypnuty, mlzete jej zapnout také stisknutim libovolného
tlacitka.

2.6 Nastaveni monitoru

eV zajmu optimalniho pozorovani doporu€ujeme podivat se tak, abyste
vidéli celou plochu monitoru, a pak nastavit sklon, ktery vam nejvic
vyhovuije.

¢ P¥i nastavovani sklonu drzte stojan, aby monitor nespadl.

¢ Sklon monitoru mlzete nastavit v rozmezi -5° az 20° a také je mozné
monitor natocit doleva nebo doprava v rozsahu 25°. Muzete také
nastavit vySku monitoru v rozmezi +110 mm.

25°
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3.1 Nabidka OSD (On-Screen Display)

3141 Zména konfigurace

1. Po zapnuti monitoru stisknutim tlacitka 4§> aktivujete Rychlou
nabidku OSD.

2. Kdyz je Rychla nabidka aktivovana:

Rezim Zavod | 280Hz

= Zavod 100 VYPNUTO VYPNUTO

Nabidka GameVisual Jas Shadow Boost Cist pix

> Selection ® Enter X Exit

Ikona OSD Ovladani ovladaciho Funkce
(On Screen tlagitka
Display)

Pohyb nahoru/dolli Pfepina na predchozi/
nasledujici nastaveni
nabidky.

; Pohyb vlevo/vpravo * Vybere predchozi/
Rychla nasleduijici polozku
nabidka nabl'dky

* Vybira pozadovany
parametr.

Stisknéte (stred) Potvrdi vybér.

Chcete-li upravit moznosti Rychlé nabidky, podivejte se na polozku
Rychla nabidka v tvodu k funkcim OSD (strana 3-12).

3-1 Kapitola 3: Obecné pokyny



3. Kdyz je nabidka aktivovana:

REPLUBLIC OF RUG STRIX XG34WCDMS GameVisual Vybér vstupu HDR
GAMERS Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

Promén. Obn. Frek.

GamePlus
GameVisual
Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center ASUS DisplayWidget Center
Dozvédét se vice

OLED Care

Vybér vstupu
Ikona OSD Ovladani ovladaciho Funkce
(On Screen tlagitka
Display)

Pohyb nahoru/doli e Vybere pfedchozi/
nasledujici polozku
nabidky.

’ e Vybira pozadovany
Nabidka parametr.

Pohyb vlevo/vpravo Pfepne do levé/pravé

nabidky.

Stisknéte (stred) Potvrdi vybér.

e  ASUS DisplayWidget Center: Zobrazeni QR kddu, abyste si
mohli pfecist informace o aplikaci ASUS DisplayWidget Center.
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31.2 Predstaveni funkci OSD

1. Hry
Nakonfigurujte své herni pfedvolby.

REPUBLIC OF RUG STRIX XG34WCDMS GameVisual Vybér vstupu HDR
GAMERS Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

[:?:] Promén. Obn. Frek.
Hry
GamePlus
GameVisual

Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center AASUS DisplayWidget Center
Dozvédét se vice

OLED Care

Vybér vstupu
d b Hiasitost 50 Back Enter

. Promén. Obn. Frek.: Umoznuje grafickému zdroji, ktery
podporuje funkci Variabilni obnovovaci frekvence, dynamicky
upravovat obnovovaci frekvenci monitoru na zakladé snimkové
frekvence typického obsahu. To pfinasi energetickou usporu a
obraz témér bez zadrhavani a s nizkou latenci.

/ e Tuto funkci Ize aktivovat pouze v rozsahu 48 Hz az 280 Hz pro
- HDMI a DisplayPort.
¢ Informace o podporovanych grafickych kartach, minimalnich
pozadavcich na PC a ovladace ziskate od vyrobc grafickych
karet.
¢ Nasledujici funkce bude zakazana, kdyz je Variable Refresh
Rate zapnuto.

- PIP/PBP
- ELMB

e ELMB: MuUzete nakonfigurovat nastaveni souvisejici s funkci

ELMB. Tato funkce odstrariuje trhani obrazu, omezuje
duplikovani (ghosting) obrazu a rozostfeni pohybu pfi hrani her.

Kapitola 3: Obecné pokyny



/ o Chcete-li aktivovat ELMB, vypnéte nejprve funkci Variabilni
b obnovovaci frekvence.
*  Nasledujici funkce bude zakazéna, kdyz je ELMB zapnuto.
—  Promén. Obn. Frek.
— Jednotny jas
— Nastaveni poméru stran
—  Filtr Modrého Svétla
- PIP/PBP
— Nastaveni HDR
—  Ostrelova¢
*  Tato funkce je k dispozici pouze pfi obnovovaci frekvenci
120 Hz a 140 Hz.

GamePlus: Konfiguruje herni prostfedi.
Podrobnosti viz 1.3.3 Funkce GamePlus.

GameVisual: Vybere rezim obrazu.
Podrobnosti viz 1.3.4 Funkce GameVisual.

% Kdyz je funkce HDR zapnuta, moznost Game Visual nebude k
e dispozici.

Shadow Boost: Nastavi kfivku gamma monitoru pro vylepSeni
tmavych odstinG obrazu, diky ¢emuz Ize tmavé scény a
prfedméty snadnéji najit.

ASUS DisplayWidget Center: Zobrazeni QR kédu, abyste si

mohli pfecist informace o aplikaci ASUS DisplayWidget Center.
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2. Obraz
Nakonfigurujte nastaveni obrazu.

REPLBLIC OF ~  ROG STRIX XG34WCDMS GameVisual Vybér vstupu HDR
GAMERS Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

Jas
Jednotny jas

Kontrast

Nastaveni poméru stran ASUS DisplayWidget Center
Dozvédst se vice

Filtr Modrého Svétla
OLED Care
Inteligentni pixely

Vybér vstupu
ﬂ Hlasitost 50 Back Enter

e Jas: Slouzi k upravé urovné jasu.

* Jednotny jas: Pokud je tato funkce povolena, systém neupravi
maximalni jas obrazovky, kdyz je obrazovka zobrazena v jiné
velikosti.

. Kontrast: Slouzi k upravé urovné kontrastu.

*  OLED Anti-Flicker: VylepSuje obraz tim, Ze stabilizuje
obnovovaci frekvenci v uréitém rozsahu.

/ *  Funkce OLED Anti-Flicker je podporovana jen v omezeném
~ rozsahu obnovovaci frekvence.

* Tato funkce je k dispozici pouze tehdy, kdyz je vstupnim
zdrojem DisplayPort nebo USB-C.

. Nastaveni HDR: Slouzi k vybéru rezimu HDR.

e Gaming HDR: Obsahuje vestavénou funkci Dynamické
posileni jasu, kterou nelze deaktivovat..

e Cinema HDR: Obsahuje vestavénou funkci Dynamické
posileni jasu, kterou nelze deaktivovat.

e Console HDR
¢ DisplayHDR 500 True Black

e Nastavitelné HDR: Jas HDR Ize upravit, kdyZ je povolena
funkce Nastavitelny HDR. Kdyz je v rezimu HDR zapnuto
Nastavitelné HDR, ma to vliv na kiivku HDR PQ.

e Dynamické posileni jasu: Tato funkce je navrZzena pro
pouziti s Console HDR. Povolenim této funkce se zvysi jas
HDR.

Kapitola 3: Obecné pokyny



. Nastaveni poméru stran: Slouzi k vybéru poméru stran a k
Upravam polohy obrazovky.

% e Po zapnuti funkce Nastaveni poméru stran bude nasledujici
~ funkce vypnuta.

- PIP/PBP

. Filtr Modrého Svétla: Pomoci tohoto filtru snizite uroven
vyzafovaného modrého svétla.

*  VYPNUTO: Beze zmény.

e Uroveii 1~4: Cim vysSSi droven, tim méné modrého svétla
je vyzarovano. Kdyz je aktivovan filtr modrého svétla, budou
automaticky naimportovana vychozi nastaveni zavodniho
rezimu.
4+ Mezi Uroven 1 a Urovert 3 miiZe funkci Jas konfigurovat

uzivatel.

+ Uroven 4 je optimalizované nastaveni. Funkci Jas nelze
konfigurovat.

/ e Kdyz je zapnuta funkce Filtr modrého svétla, je deaktivovana
~ funkce ELMB.
¢ Tento monitor je vybaven panelem s nizkym vyzafovanim
modrého svétla, ktery je v souladu s hardwarovym feSenim
TUV Rheinland Low Blue Light v rezimu tovamiho resetu/
vychoziho nastaveni.

/ Pro uvolnéni zatiZeni zraku dodrzujte nasledujici z&sady:

- *  Béhem vicehodinového pouzivani displeje musi uzivatelé délat
prestavky. Doporucujeme provadét kratké prestavky (alespon
5 minut) pfiblizné po kazdé 1 hodiné souvislé prace. Castéjsi
krat$i pfestavky jsou u€innéjsi, nez jedna dlouha.

e Aby se minimalizovala z4téZ zraku a vysou$eni vasich o€i,
musi uzivatelé pravidelné uvolfiovat zrak tim, ze budou
pravidelné zaostfovat na vzdalené objekty.

e Cvieni s o¢ima muze pfispét k omezeni Unavy zraku. Tato
cviceni Gasto opakuijte. Pokud zatéz zraku pokracuje, poradte
se s lékafem. Cvi¢eni s o¢ima: (1) Divejte se opakované
nahoru a doll (2) Pomalu otacejte oc¢ima (3) Pohybuijte oima
Uhlopficné.

*  Modré svétlo s vysokou energii mlze vést k zatézovani zraku
a k vékem podminéné makuléarni degeneraci (VPMD). Filtr
Modrého Svétla omezuje 70 % (max.) Skodlivého modrého
svétla pro eliminaci syndromu pocitacového vidéni (CVS,
Computer Vision Syndrome).
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3-7

. Smart Pixel: Funkce Smart Pixel inteligentné vylepSuje kazdy
pixel v redlném Case, ¢imz zlepSuje ostrost, kontrast a celkovou
vizualni Cistotu. K dispozici jsou tfi urovné nastaveni.

e VividPixel: VylepSuje kontury zobrazeného obrazu a vytvafi na
obrazovce vysoce kvalitni obraz.

Barva
Slouzi ke konfigurovani nastaveni obrazu.

REPUBLIC OF ROG STRIX XG34WCDMS GameVisual Vybér vstupu HDR
GAMERS Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

Barevny prostor
Teplota barev

Sytost

Sestiosa sytost

Gamma

ASUS DisplayWidget Center
Dozvédst se vice

OLED Care

Vybér vstupu
d b Hiasitost 50 Back Enter

. Barevny prostor: Slouzi k vybéru barevného prostoru pro
barevny vystup monitoru.

. Teplota barev: Obsahuje téchto 8 rezimt: 4000K, 5000K,
6500K, 7500K, 8200K, 9300K, 10000K a Uzivatelsky rezim.

. Sytost: Slouzi k Upravé urovné sytosti.

. Sestiosa sytost: Slouzi k Upravé sytosti pro barvy R, G, B, C,
M, Y.

o Gamma: Umozriuje nastavit barevny rezim na 1.8, 2.0, 2.2, 2.4
a2.6.

Kapitola 3: Obecné pokyny



4. Péce o OLED
MUzZete nakonfigurovat nastaveni souvisejici s ochranou obrazovky.

REPUBLIC OF RUG STRIX XG34WCDMS GameVisual Vybér vstupu | HDR
GAMERS Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

Spofi¢ Obrazovky

Cist pix

Pixel Cleaning Reminder
Premisténi Obrazovky

Auto Logo Brightness

Snima¢ pribl. Neo ASUS DisplayWidget Center

@ Dozvédét se vice
Informace o pouziti OLED
OLED Care

Vybér vstupu
ﬂ Hlasitost 50 Back Enter

e Spori¢ Obrazovky: Slouzi k povoleni/zakazani funkce spofice
obrazovky. Jas obrazovky se automaticky snizi, pokud na
obrazovce nedojde k zadné zméné.

o Cist pix: Slouzi ke kalibraci véech problémdi, které se mohou
objevit na obrazovce, kdyz je va$ monitor zapnuty po dlouhou
dobu. Tento proces bude trvat pfiblizné 6 minuty. Tato funkce
se automaticky aktivuje po vypnuti monitoru. BEhem procesu
neodpojujte napajeci kabel. Pokud zapnete monitor, funkce
Cisténi Obrazovych Bod( pfestane fungovat.

. Pixel Cleaning Reminder: Slouzi k nastaveni pfipomenuti pro
uzivatele, aby proved! ¢isténi obrazovych bodu.

% Vzhledem k vlastnostem technologie OLED miize na obrazovce

- pfi prvnim pouziti nebo pfi pouziti po dlouhé dobé necinnosti
dojit k efektu mura (tmavé skvrny na obrazovce, nejlépe viditelné
na Sedém pozadi) a ulpivani obrazu. Pro odstranéni tohoto
stavu doporuéujeme pii zapnuti monitoru pouzit funkei Cigténi
obrazovych bod.

. Premisténi Obrazovky: Vyberte uroven pohybu obrazovky,
abyste zabranili pfilepeni obrazu na panel displeje.

. Auto Logo Brightness: Povolenim této funkce umoznite
systému automaticky upravit jas loga, aby napravil potencialni
problémy s kvalitou obrazu.

Herni monitor ROG Strix XG34WCDMS



3-9

Snimag¢ pribl. Neo: Pokud je funkce povolena a systém v

soucCasné dobé nezjisti pfitomnost objektu ve vzdalenosti 60 cm
— 120 cm (v zavislosti na vasem vybéru), monitor pouzije funkci
Obrazovka vyp.

Casovaé automatického vypnuti v pfipadé nepfitomnosti

je ochranna funkce navrzena k ochrané vaseho displeje. Kdyz
systém zjisti, Ze uzivatel neni pfitomen pfed obrazovkou,
automaticky ztlumi jas panelu, aby se zabranilo vypaleni obrazu.
Toto proaktivni opatfeni vyrazné prodluzuje Zivotnost monitoru a
zaroven zajistuje optimalni vykon v prdbéhu ¢asu.

Citlivost na pohyb upravuje, jak rychle snima¢ reaguje

na pohyb uzivatele, aby obrazovka zlstala aktivni i béhem
pouzivani. Vy&Si citlivost umoznuje snimaci detekovat i jemné

mikropohyby.

¢ Rezim na miru: Umoziuje uZivatelim pfizplsobit detekéni
vzdalenost Neo Proximity Sensor. Doporu¢ujeme nastavit
vzdalenost do 120 cm. Po uplynuti nastavené doby monitor
pouzije funkci Obrazovka vyp.

% .

Uhel a umisténi senzoru monitoru mohou ovlivnit vysledky
detekce signalu.

Pfed pouzitim senzoru se ujistéte, Ze je okénko senzoru Cisté
a bez necdistot a ujistéte se, ze okénko senzoru nezakryvaji
zadné predméty.

Pfed pouzitim nastfikejte 75% alkoholu na pfiloZzenou hadfik z
mikrovlakna a otfete okénko senzoru na Stitku s logem.

Pokud senzor béhem doby nastaveni nedetekuje pohyb ve
svém rozsahu detekce, obrazovka se vypne a bude ¢erna, aby
byla chranéna a zabranilo se vypaleni obrazu, coz je normalni.
Doporucujeme, aby hradi tuto funkci béhem témér aktivit se
statickym obrazem deaktivovali, aby senzor nezaznamenal
Zadny pohyb ve svém dosahu, coz by mohlo zpusobit
zobrazeni ¢erné obrazovky a negativné ovlivnit uzivatelsky
dojem.

. Informace o pouziti OLED: Zdznam toho, kolikrat bylo
provedeno ¢isténi obrazovych bod(, a zobrazeni informaci o
intervalu ¢isténi obrazovych bod(.
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5. Vybér vstupu

Vyberte pozadovany vstupni zdroj a pfepinejte mezi zapnutim a
vypnutim funkce Automaticka detekce vstupu. Kdyz je deaktivovana
funkce Automaticka detekce vstupu, zdroj vstupu monitoru se
automaticky neprepne.

REPUBLIC OF RUG STRIX XG34WCDMS GameVisual Vybér vstupu HDR
GAMERS Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

Auto detekce vstupu

ASUS DisplayWidget Center
Dozvédét se vice

OLED Care

=]

Vybér vstupu
ﬂ Hlasitost 50 Back Enter
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6. PIP/PBP
Slouzi ke konfigurovani nastaveni vice obraz(.

% e Rezim PIP/PBP nepodporuje funkci HDR.
= *  Nasledujici funkce bude zakazana, kdyz je rezim PIP/PBP zapnuty.
—  Promén. Obn. Frek.
- ELMB
—  Dynamicky zaméfovaé
—  Ostrelova¢
— Nastaveni poméru stran
— Podpora DSC

REPLBLIC OF ~  ROG STRIX XG34WCDMS GameVisual Vybér vstupu HDR
GAMERS Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

=

= Rezim PIP/PBP
PIP/PBP

MyFavorite

Nastaveni syst.

ASUS DisplayWidget Center
Dozvédét se vice

ﬂ Hlasitost 50 Back Enter

. Rezim PIP/PBP: Povolte funkci PIP/PBP a vyberte typ
rozdélené obrazovky.

e Zdroj PIP/PBP: Vyberte zdroj vstupu videa pro uréenou
rozdélenou obrazovku.

. Nastaveni barev: Nastavte rezim GameVisual pro uréenou
rozdélenou obrazovku.

o Velikost PIP: Slouzi k nastaveni velikosti PIP na Malé, Stfedni
nebo Velké.
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MyFavorite

Pfifadte funkci rychlé nabidce a tlaCitku zkratky, ulozte aktualni
konfiguraci systému nebo obnovte konfiguraci systému.

REPUBLIC OF RUG STRIX XG34WCDMS GameVisual Vybér vstupu | HDR
GAMERS Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

Rychla nabidka
PIP/PBP
Zastupce

Pfizpisobené nastaveni
MyFavorite

Nastaveni syst.
ASUS DisplayWidget Center
Dozvédét se vice

ﬂ Hlasitost 50 Back Enter

J Rychla nabidka: Rychla nabidka nabizi 4 pfizpUsobitelné
zkratky pro snadny pfistup k ¢asto pouzivanym nastavenim.
Tyto zkratky muzete podle potieby upravit. Postupuijte takto:

1. Stisknutim tla¢itka <®» oteviete Rychlou nabidku.
2. Prejdéte do Nabidka > Moje oblibené > Rychla nabidka.

3. Vyberte Rezim 1, Rezim 2, Rezim 3 nebo Rezim 4 a
pfifadte funkci. Mezi dostupné funkce patfi: GameVisual,
ELMB, Zesileni stin(, Sytost, Cisténi pixel(, Jas,
Variabilni obnovovaci frekvence, Kontrast, Vybér
vstupu, Gamma, VividPixel, Teplota barev.

Chcete-li Rychlou nabidku zkratit, miizete vybrat Zadné a skryt
tak zkratku. Nepfifadte stejnou funkci vice pozicim. Zkratka
bude Seda, pokud neni v aktualnim rezimu podporovana.

. Zastupce:
e  Zastupce: Slouzi k nastaveni funkci zastupcu pro tlacitka
zastupcu.

% Po vybéru nebo aktivaci ur€ité funkce nemusi byt tlacitko

~ zastupce podporovano. Dostupné moznosti funkci: GamePlus,
GameVisual, Jas, Ztlumit, Shadow Boost, Kontrast, Vybér
vstupu, Nastaveni HDR, Filtr modrého svétla, Teplota barev,
Hlasitost (Vystup pro sluchatka), KVM, Cisténi pixeld,
Prizplisobené nastaveni-1, Pfizplisobené nastaveni-2.

° Vlastni nastaveni:

° Nastaveni 1/ Nastaveni 2: Nacte/ulozi vSechna nastaveni
monitoru.
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8.

Nastaveni systému
Slouzi k upravam nastaveni konfigurace systému.

GameVisual Vybér vstupu
Rezim Zavod DisplayPort

REPLUBLIC OF /  ROG STRIX XG34WCDMS
GAMERS

NEYATS
PIP/PBP
2Zvuk

Nastaveni USB
MyFavorite
Indikator napajeni

Zamek vypinace

| HDR
VYPNUTO

Nastaveni syst.
ASUS DisplayWidget Center

Zamek klaves
Nastaveni napajeni

Nastaveni OSD

Dozvédét se vice

ﬂ Hlasitost 50 Back Enter

*  Jazyk: Vyberte jazyk OSD.
e Zvuk: Nakonfigurujte herni nastaveni.

¢ Hilasitost (sluchatka): SlouZzi k nastaveni urovné hlasitosti.

e Ztlumit: Slouzi k vypnuti/zapnuti zvuku.

e Zdroj zvuku: Nastaveni toho, ze kterého zdroje bude

monitor reprodukovat zvuk.
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. Nastaveni USB: Slouzi ke konfiguraci nastaveni portd USB.
¢ KVM: Konfigurace nastaveni KVM pro jednotlivé vstupni

zdroje.
Pocita¢ 1 Pocita¢ 2
A Krok 1 A
A L4
» Bl

Pocita¢ 2

Krok 3

Herni monitor ROG Strix XG34WCDMS
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Pro konfiguraci vstupnich zdroju prejdéte do nabidky OSD (On-Screen
Display) monitoru:

J Do ¢ésti Nastaveni systému — Nastaveni USB — KVM.
o Vyberte pfislusnou moznost KVM (USB-C) nebo KVM (USB-B)
na zakladé vaseho zpusobu pfipojeni.

REPUBLIC OF RUG STRIX XG34WCDMS GameVisual Vybér vstupu HDR
GAMERS Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

Jazyk KVM > Automaticka detekce KVM €O

PIP/PBP ,
Zvuk Sifka Pasma Type-C KVM (USB-C)

Nastaveni USB > USB Hub KVM (USB-B)
MyFavorite
Indikator napajeni
Zamek vypinace o
Nastaveni syst.
Zamek klaves (Ge]
Nastaveni napajeni

Nastaveni OSD

4 b Hiasitost 50 Back Enter

o Kdyz je polozka Automaticka detekce KVM nastavena na VYP,
muzete zvolit KVM (USB-C) nebo KVM (USB-B).

o Muzete rovnéz zvolit moznost Automaticka detekce KVM, ktera
umoznuje monitoru zapnout KVM automaticky.

REPUBLIC OF RUG STRIX XG34WCDMS GameVisual Vybér vstupu I HDR
GAMERS Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

Jazyk KVM D Automaticka detekce KVM
PIP/PBP -
Zvuk Sitka Pasma Type-C USB-C

Nastaveni USB > USB Hub DisplayPort
MyFavorite
Indikator napajeni HDMI-1

Zamek vypinace HDMI-2

(C)
Nastaveni syst.
Zamek klaves (Ge]

Nastaveni napajeni

Nastaveni OSD

4 b Hiasitost 50 Back Enter

Kapitola 3: Obecné pokyny



J Kdyz je polozka Automaticka detekce KVM nastavena na ZAP,
Ize kazdy vstupni zdroj nastavit na umisténi KVM USB (USB-C
nebo USB-B). Pfi pfepinani na odliSny vstup automaticky prepne
pfipojeni KVM na odpovidajici umisténi USB.

REPUBLIC OF ROG STRIX XG34WCDMS GameVisual Vybér vstupu |
GAMERS Rezim Zavod DisplayPort

HDR
VYPNUTO

Jazyk KVM > KVM (USB-C)
PIP/PBP -
Zvuk Sitka Pasma Type-C KVM (USB-B)
Nastaveni USB > USBHub
MyFavorite
Indikator napajeni
Zamek vypinace ©
Nastaveni syst.
Zamek klaves (Cm)
Nastaveni napajeni

Nastaveni OSD

ﬂ Hlasitost 50 Back Enter

» Sitka pasma Type-C: Vyberte USB Type-C s USB 2.0 nebo
USB 3.2. USB 3.2 je az 3440x1440 pfi 180 Hz.

e USB Hub: Nastavi dostupnost rozbo¢ovace USB v
pohotovostnim rezimu.

. Indikator napajeni: Zapnuti/vypnuti indikatoru napajeni.

. Zamek vypinace: Vypnete/zapnete vypinac.

e Zamek klaves: Blokovani vSech klaves. Stisknutim a podrzenim
tlacitka 4$> na vice nez pét sekund zruSite funkci zamku klaves.

o Nastaveni Napajeni: Vyberte rezim nastaveni napajeni.
Pokud je tato poloZka nastavena na Rezim vykonu, m(ze se
zvySit spotieba elektfiny. Na druhou stranu pokud je tato polozka
nastavena na Rezim fizeni spotf., mize to zplsobit omezeni
vykonu svételnosti.

o Nastaveni OSD: Konfiguruje nastaveni nabidky OSD.
+ 0OSD-pozice: Slouzi k nastaveni pozice nabidky OSD.

« Casovy interval OSD: Slouzi k Gipravé &asového intervalu
nabidky OSD.

*  Pruhlednost: Nastaveni prihlednosti pozadi OSD menu.
*  DDCI/CI: Zapnuti/vypnuti funkce DDC/CI.

% Moznost DDC/CI Ize upravit, kdyz je VRR vypnuté.

Herni monitor ROG Strix XG34WCDMS
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Datovy tok DisplayPort: Kompatibilita s grafickou kartou. V
zavislosti na verzi DP podporované grafickou kartou vyberte
DisplayPort 1.2 nebo DisplayPort 1.4.

Podpora DSC: Povoli/zakaze funkci DSC (Display Stream
Compression).

ASUS synchronizace napajeni: Umoznuje ovladani zapnuti/
vypnuti konzolového zafizeni nebo instalacniho boxu, jako

je Apple TV, Sony PlayStation, Xbox Series X/S, Nintendo
Switch, prostfednictvim monitoru. Vychozi nastaveni je
VYPNUTO. Pokud je monitor zapnuty, zdrojové zafizeni CEC se
automaticky zapne a naopak. Pokud je zdrojové zafizeni CEC
zapnuto, monitor se automaticky zapne.

Informace: Zobrazeni informaci o monitoru.

Obnovit v§e: Vybérem ,ANO* obnovite vychozi tovarni hodnoty
vSech nastaveni.

Kapitola 3: Obecné pokyny



3.2 Specifikace

Typ panelu

Velikost panelu

Max. rozlieni

Jas

Kontrastni pomeér
Pozorovaci uhel (H/V)
Zobrazované barvy
Doba odezvy

Vybér barevné teploty

Analogovy vstup

Digitalni vstup

Konektor sluchatek
Vystup SPDIF
Reproduktor (zabudovany)

Port USB 3.2 Gen 1

Port USB 2.0
Barva

LED kontrolka napajeni

Sklon

Otaceni

Otaceni podle svislé osy
Nastaveni vysky
Nasténny drzak VESA

Zamek Kensington

Jmenovité napéti

Prikon

Teplota (provozni)

Teplota (skladovaci)

Herni monitor ROG Strix XG34WCDMS

OLED

34"

3440 x 1440

300 nitu (typicky)

1,5M:1

178°(H) / 178°(V)

10 bitd

0,03 ms

8 rezim( (4000K / 5000K / 6500K / 7500K /
8200K / 9300K / 10000K / UZivatelsky rezim)

Ne

DisplayPort v1.4 x1

HDMI v2.1 x 2

USB Type-A x 3

USB Type-B x 1

USB Type-C x 1 (alternativni rezim DP; PD 15 W)

Ano

Ne

Ne

Pro pfipojeni zafizeni: USB Type-Ax 3 (5V /0,9 A)
Pro pfipojeni k pocitaci: USB Type-B x 1

Ne

Tmavé Seda

Cervena (zapnuto)
Oranzova (pohotovostni rezim)

-5°az 20°

+25°

NA

0 az 110£5 mm

100 x 100 mm

Ano

AC 100~240 V, 50/60 Hz

Zapnuto: 34 W**
Usporny rezim: < 0,5 W
Vypnuto: < 0,3 W

0°Caz40°C

-20 °C az 60 °C

3-18
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Rozméry (S x V x H)
Rozméry obalu (S x V x H)

Hmotnost

Vybér jazykl

Dodrzovani predpist a
norem

812,8 x 545,3 x 180,4 mm (v nejvysSi poloze)

980 x 480 x 162 mm

7,4 £0,5 kg (Cista hmotnost)
10,3 +0,5 kg (hruba hmotnost)

283 jazykul (angli¢tina, francouzstina, némcina,
§panélstina, italStina, holandstina, rustina, polstina,
¢estina, chorvatstina, madarstina, rumunstina,
portugalstina, turectina, zjednodusena ¢instina,
tradiéni ¢instina, japonstina, korejstina, perstina
(farsi), thajstina, indonéstina, ukrajinstina,
vietnamstina)

cTUVus, FCC, ICES-003, FDA, CB, CE, ErP,
UkrSEPRO, Ukraine Energy, CU, CCC, CEL,
BSMI, RCM, AU_MEPS, VCCI, PSE, J-MOSS,
RoHS, WEEE, Windows 10/11 WHQL, KC, KCC,
E-STANDBY, VN_MEPS, TUV-Flicker Free,
TUV-Low Blue Light, CEC, SIOC

* Zmény technickych tdaji bez predchoziho upozornéni vyhrazeny.
** Méfeni jasu obrazovky 200 niti bez pfipojeni zvuku/USB/étecky karet.
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3.4 Reseni potizi (FAQ)

Problém

LED kontrolka napajeni
nesviti

LED kontrolka sviti ¢ervené
a nezobrazuje se obraz

Obraz je pfili§ tmavy nebo
svétly

Obraz se tfese nebo je
zvinény

Obraz ma barevné vady
(bila barva neni bila)

Obsah HDR se neprehrava
spravné

Mozné resSeni

e Stisknutim libovolného tlacitka ovérte, zda je

monitor zapnuty.

Zkontrolujte, zda je dobfe zapojen napajeci
kabel mezi monitor a zasuvku elektrické sité.

Zkontrolujte funkci Indikatoru napajeni v
nabidce OSD. Stisknutim volby ,ZAPNUTO"
zapnete LED napajeni.

Zkontrolujte, zda je monitor a pocita¢ zapnuty.

Zkontrolujte, zda je dobfe zapojen signalovy
kabel mezi monitorem a pocitacem.

Zkontrolujte signalovy kabel a také, zda nejsou
zadné vyvody ohnuty.

Pripojte po¢ita€ k jinému monitoru a ovérte tak,
Ze spravné funguje.

Upravte nastaveni Kontrastu a Jasu
prostfednictvim OSD.

Zkontrolujte, zda je dobfe zapojen signalovy
kabel mezi monitorem a pocitacem.

Presurite elektricka zafizeni, ktera mohou
zpUsobit ruseni, dale od monitoru.

Zkontrolujte signalovy kabel a také, zda nejsou
zadné vyvody ohnuty.

Pouzijte moznost Obnovit v§e v nabidce OSD.
Zvolte odpovidajici teplotu barev (Teplota
barev) pfes OSD.

Ujistéte se, ze vstupni zdroj podporuje
prehravani HDR (se spravnym nastavenim
systému a nejnovéjsim softwarem).

Ujistéte se, Ze je obsah koédovan pro HDR.

Kapitola 3: Obecné pokyny
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HDMI

640x480 @60Hz
640x480@75Hz
720x480@60Hz
720x576 @50Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768@75Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1280x960 @60Hz
1280x1024 @60Hz
1600x1200@60Hz
1920x1080 @24Hz
1920x1080 @25Hz
1920x1080@30Hz
1920x1080 @50Hz
1920x1080@60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz
3440x1440@60Hz
3440x1440@120Hz
3440x1440@140Hz
3440x1440@180Hz
3440x1440@280Hz
3840x2160@24Hz
3840x2160 @25Hz
3840x2160@30Hz
3840x2160@50Hz
3840x2160@60Hz
3840x2160@ 100Hz
3840x2160@ 120Hz

DP

640x480 @60Hz
640x480@75Hz
720x480@60Hz
720x576 @50Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768@75Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1280x960 @60Hz
1280x1024 @60Hz
1600x1200@60Hz
1920x1080@24Hz
1920x1080@25Hz
1920x1080@30Hz
1920x1080@50Hz
1920x1080@60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz
3440x1440@60Hz
3440x1440@120Hz
3440x1440@140Hz
3440x1440@ 180Hz
3440x1440@280Hz

Seznam podporovanych frekvenci

USB Type-C
640x480@60Hz
640x480@75Hz
720x480@60Hz
720x576 @ 50Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768@75Hz
1280x720 @50Hz
1280x720@60Hz
1280x960 @ 60Hz

1280x1024 @60HZz
1600x1200 @ 60Hz
1920x1080 @24Hz
1920x1080 @25Hz
1920x1080 @ 30Hz
1920x1080 @50Hz
1920x1080 @60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@ 120Hz
3440x1440@60Hz
3440x1440@120Hz
3440x1440@ 140Hz
3440x1440@ 180Hz
3440x1440@280Hz

Herni monitor ROG Strix XG34WCDMS
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HDMI DP USB Type-C
640x480@60Hz 640x480 @60Hz 640x480 @60Hz
640x480@75Hz 640x480@75Hz 640x480@75Hz
720x480@60Hz 720x480@60Hz 720x480 @60Hz
720x576 @50Hz 720x576 @50Hz 720x576 @50Hz
800x600 @60Hz 800x600 @60Hz 800x600 @60Hz
800x600@75Hz 800x600@75Hz 800x600@75Hz
1024x768 @60Hz 1024x768 @60Hz 1024x768 @60Hz
1024x768@75Hz 1024x768@75Hz 1024x768@75Hz
1280x720@50Hz 1280x720@50Hz 1280x720@50Hz
1280x720@60Hz 1280x720@60Hz 1280x720@60Hz
1280x960 @60Hz 1280x960@60Hz 1280x960@60Hz

1280x1024 @60Hz 1280x1024 @60Hz 1280x1024 @60Hz

1600x1200@60Hz 1600x1200@60Hz 1600x1200@60Hz

1920x1080 @24Hz 1920x1080 @24Hz 1920x1080 @24Hz

1920x1080@25Hz 1920x1080@25Hz 1920x1080 @25Hz

1920x1080 @ 30Hz 1920x1080@30Hz 1920x1080@30Hz

1920x1080 @50Hz 1920x1080@50Hz 1920x1080@50Hz

1920x1080 @60Hz 1920x1080@60Hz 1920x1080@60Hz

1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz
1920x1080 @240Hz 1920x1080@240Hz 1920x1080 @240Hz
1920x1080 @280Hz 1920x1080@280Hz 1920x1080 @280Hz
2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz

2560x1440@120Hz 2560x1440@120Hz 2560x1440@120Hz
2560x1440@140Hz 2560x1440@140Hz 2560x1440@140Hz
2560x1440@240Hz 2560x1440@240Hz 2560x1440@240Hz
2560x1440@280Hz 2560x1440@280Hz 2560x1440@280Hz
3840x2160@24Hz

3840x2160@25Hz

3840x2160@30Hz

3840x2160@50Hz

3840x2160@60Hz

3840x2160@ 100Hz

3840x2160@ 120Hz
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Simulace 24,5"

HDMI DP USB Type-C
640x480 @60Hz 640x480 @60Hz 640x480@60Hz
640x480@75Hz 640x480@75Hz 640x480@75Hz
720x480 @60Hz 720x480 @60Hz 720x480@60Hz
720x576 @50Hz 720x576 @50Hz 720x576 @50Hz
800x600 @60Hz 800x600@60Hz 800x600@60Hz
800x600@75Hz 800x600@75Hz 800x600@75Hz
1024x768 @60Hz 1024x768 @ 60Hz 1024x768 @ 60Hz
1024x768@75Hz 1024x768@75Hz 1024x768@75Hz
1280x720@50Hz 1280x720@50Hz 1280x720 @50Hz
1280x720@60Hz 1280x720@60Hz 1280x720 @60Hz
1280x960@60HZz 1280x960@60HZz 1280x960 @ 60Hz

1280x1024 @60Hz 1280x1024 @60Hz 1280x1024 @60Hz
1600x1200@60Hz 1600x1200@60Hz 1600x1200@60Hz
1920x1080 @24Hz 1920x1080 @24Hz 1920x1080 @24Hz
1920x1080 @25Hz 1920x1080 @25Hz 1920x1080@25Hz
1920x1080@30Hz 1920x1080@30Hz 1920x1080 @ 30Hz
1920x1080@50Hz 1920x1080@50Hz 1920x1080 @50Hz
1920x1080@60Hz 1920x1080@60Hz 1920x1080 @60Hz
1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz
2344x1320@60Hz 2344x1320@60Hz 2344x1320@60Hz
2344x1320@120Hz 2344x1320@120Hz 2344x1320@120Hz
2344x1320@240Hz 2344x1320@240Hz 2344x1320@240Hz
2344x1320@280Hz 2344x1320@280Hz 2344x1320@280Hz
2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz 2560x1440@120Hz 2560x1440@ 120Hz
3840x2160@24Hz
3840x2160@25Hz
3840x2160@30Hz
3840x2160@50Hz
3840x2160@60Hz
3840x2160@ 100Hz
3840x2160@ 120Hz

Herni monitor ROG Strix XG34WCDMS
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Simulace 27"

HDMI DP USB Type-C
640x480@60Hz 640x480 @60Hz 640x480 @60Hz
640x480@75Hz 640x480@75Hz 640x480@75Hz
720x480@60Hz 720x480@60Hz 720x480 @60Hz
720x576 @50Hz 720x576 @50Hz 720x576 @50Hz
800x600 @60Hz 800x600 @60Hz 800x600 @60Hz
800x600@75Hz 800x600@75Hz 800x600@75Hz
1024x768 @60Hz 1024x768 @60Hz 1024x768 @60Hz
1024x768@75Hz 1024x768@75Hz 1024x768@75Hz
1280x720@50Hz 1280x720@50Hz 1280x720@50Hz
1280x720@60Hz 1280x720@60Hz 1280x720@60Hz
1280x960 @60Hz 1280x960@60Hz 1280x960@60Hz

1280x1024 @60Hz 1280x1024 @60Hz 1280x1024 @60Hz
1600x1200@60Hz 1600x1200@60Hz 1600x1200@60Hz
1920x1080 @24Hz 1920x1080 @24Hz 1920x1080 @24Hz
1920x1080@25Hz 1920x1080@25Hz 1920x1080 @25Hz
1920x1080 @ 30Hz 1920x1080@30Hz 1920x1080@30Hz
1920x1080 @50Hz 1920x1080@50Hz 1920x1080@50Hz
1920x1080 @60Hz 1920x1080@60Hz 1920x1080@60Hz
1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz
2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz
2560x1440@ 120Hz 2560x1440@120Hz 2560x1440@120Hz
2560x1440@140Hz 2560x1440@140Hz 2560x1440@140Hz
2560x1440@240Hz 2560x1440@240Hz 2560x1440@240Hz
2560x1440@280Hz 2560x1440@280Hz 2560x1440@280Hz
3840x2160@24Hz

3840x2160@25Hz

3840x2160@30Hz

3840x2160@50Hz

3840x2160@60Hz

3840x2160@ 100Hz

3840x2160@ 120Hz
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Ctverec

HDMI

640x480 @60Hz
640x480@75Hz
720x480 @60Hz
720x576 @50Hz
800x600 @60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768@75Hz
1024x768 @ 280Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1280x960 @60Hz
1280x960 @280Hz
1280x1024 @60Hz
1440x1080@280Hz
1728x1080@280Hz
1600x1200@60Hz
1920x1080 @24Hz
1920x1080@25Hz
1920x1080@30Hz
1920x1080@50Hz
1920x1080@60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
1920x1440@280Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz
3840x2160@24Hz
3840x2160@25Hz
3840x2160@30Hz
3840x2160@50Hz
3840x2160@60Hz
3840x2160@ 100Hz
3840x2160@ 120Hz

DP

640x480 @60Hz
640x480@75Hz
720x480 @60Hz
720x576 @50Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @ 60Hz
1024x768@75Hz
1024x768 @ 280Hz
1152x864 @ 280Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1280x960@60Hz
1280x960 @280Hz
1280x1024 @60Hz
1440x1080@280Hz
1600x1200@60Hz
1728x1080 @280Hz
1920x1080@24Hz
1920x1080 @25Hz
1920x1080@30Hz
1920x1080@50Hz
1920x1080 @60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
1920x1440@280Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz

USB Type-C
640x480@60Hz
640x480@75Hz
720x480 @60HZz
720x576 @ 50Hz
800x600@60Hz
800x600@ 75Hz
1024x768 @ 60Hz
1024x768@75Hz

1024x768 @ 280Hz
1152x864 @ 280Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1280x960 @60HZz
1280x960 @ 280Hz
1280x1024 @60HZz
1440x1080@280Hz
1600x1200 @ 60Hz
1728x1080@280Hz
1920x1080 @24Hz
1920x1080 @25Hz
1920x1080 @ 30Hz
1920x1080 @50Hz
1920x1080 @60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
1920x1440@280Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz

Herni monitor ROG Strix XG34WCDMS
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