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Fontos tudnivalo

* A hasznalati utmutatéban mutatott kijelzések és abrak (igy példaul a
gombjeldlések is) csupan szemléltetésre szolgalnak és bizonyos fokig
eltérhetnek attol, ami a valésagban lathato.

* Fenntartjuk a jogot, hogy értesités nélkil médositsunk a kézikényv
tartalman.

* A CASIO Computer Co., Ltd. semmilyen kortlmények kozétt nem felel az
olyan kiilénleges, jarulékos, elére nem latott vagy kévetkezményes karokért,
amelyek a termékkel és a termék tartozékaival kapcsolatban illetve azok
megvételébdl és hasznalatabdl adédhatnak. Tovabba, a CASIO Computer
Co., Ltd. nem felel olyan kdvetelésekért sem, amelyeket harmadik fél tamaszt
a termék és a tartozékok hasznalatanak folyomanyaként.

» Minden felhasznaldéi dokumentaciét tartson kéznél kés6bbi Utmutatasért.

Minta miiveletek

A kényvben az / ikon jelzi a minta mUveleteket. Kifejezetten ilyen értelm(
nyilatkozat hijan valamennyi minta miivelet feltételezi, hogy a szamolégép
az eredeti, alapértelmezett beallitasban van. A szamoldégép a “Szamolégép
miikddésének el6készitése” cim( részben ismertetett Iépések megtételével
allithato vissza az eredeti, alapértelmezett bedllitasra.

A minta miveletek [I30, [T, X1 é¢s [T jeloléseivel kapcsolatos
tudnivalék a “Szamolégép beadllitas kialakitasa” cim( részben olvashatok.

A szamologép miikodésének elokészitése
A szamolégép miikddésének elbkészitéséhez és a szamitasi mod és
bedllits eredeti, alapértelmezett értékeinek visszadllitisahoz tegye meg
az alabbi [épéseket. Jegyezze meg, hogy ezzel a miivelettel a szamoldgép
memoriajaban pillanatnyilag benn évé 6sszes adatot is eltavolitja.

@ (CLRIBAI B (Yes)
Biztonsagi intézkedések

A Elem

« Orizze az elemeket olyan helyen, ahol kisgyerekek nem érhetik el.
* Csak olyan elemtipust hasznaljon, amelyet a kézikényv a
szamoldgéphez elbirt.

Kezelési intézkedések

* Akkor is cserélje le az (LR44 (GPA76)) elemet harom évenként illetve

az (R03 (UM-4)) elemet két évenként, ha a szamologép hibatlanul
miikodik.
A kimertilt elem kifolyhat, megrongélhatja vagy hibas mikddésre késztetheti
a szamolégépet. Sohase hagyja benne a kimerdlt elemet a szamolégépben.
Ne prébalja hasznalni a szamologépet teljesen kimerdilt elemmel (fx-991ES
PLUS).

» Szallitasa és tarolasa alatt a vasarlaskor benne volt elem veszithetett
a toltésébdl. Emiatt el6fordulhat, hogy az elemet a vart rendes
élettartamanal el6bb le kell cserélnie.
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Ha a gombot jel616

. - Ez a jelentése:
szbveg szine: ajelentése

Nyomja meg az [sHF]) és utana a gombot, hogy

Sarga hozza tudjon férni a hasznalhaté funkciéhoz.
Az és utana a gomb megnyomasaval vigye
Piros be a hasznalhaté valtozdkat, allandét vagy

szimbolumot.

Biborvoros (illetve
biborvoros zardjelbe | A mivelet eléréséhez Iépjen be a CMPLX médba.
téve)

Z6ld (illetve zold
zarojelbe téve)

A miivelet eléréséhez Iépjen be a BASE-N médba.

A kijelz6 leolvasasa

A szamolégép kijelz6je jelzi ki a bevitt kifejezéseket, a szamitasok
eredményeit és a kiilonféle allapotjelzéket.

Kifejezés bevitele oo Allapotjelz6k

Math A

] i
Poll1.414213562p |
F=228=0,7853901 0 |

Szamitasi eredmény

* Ha P allapotjelz6 jelenik meg a szamitasi eredmény jobb oldalan, ez azt
jelenti, hogy téle jobbra folytatodik a kijelzett szamitasi eredmény. Az &
és @ hasznalataval tudja gorditeni a kijelzett szamitasi eredményt.

* Ha [> allapotjelz6 jelenik meg a bevitt kifejezés jobb oldalan, ez azt jelenti,
hogy téle jobbra folytatédik a kijelzett szamitasi eredmény. Az ® és @
hasznalataval tudja gorditeni a bevitt kifejezés kijelzését. Jegyezze meg,
hogy ha olyankor akarja gorditeni a bevitt kifejezést, amikor még ugy a »
mint a > allapotjelz6 lathatd a kijelz6n, el6bb az (ad-t kell megnyomnia,
majd az ® és @ hasznalataval tudja gorditeni a kijelzést.

Allapotjelzdk kijelzése

Ennek az

allapotjelzének: Eza jelentése:

A gombmez6 az gomb megnyomasakor atvalt a
S| masodfunkciokra. Tetszéleges gomb megnyoméasakor

a gombmez6 visszavalt az elsédleges funkcidkra és
eltlinik az allapotjelz6.

Betti-beviteli modba az gomb megnyoméasaval

(Al tud belépni. Betti-beviteli médbdl tetszéleges gomb
megnyomasaval tud kilépni és ilyenkor eltlinik az
allapotjelzé.

M A fuggetlen memdriaban érték van tarolva.

A szamologép készenléti médban van és valtozénév
bevitelére var, hogy hozzarendelhessen értéket.

Ez az dllapotjelz6 jelenik meg az () ked (STO)
megnyomasa utan.

STO
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* Ne hasznaljon a termékben oxyride elemet*, sem masmilyen nikkel
alapu primer telepet. Mivel ezek az elemek nem mindenben felelnek
meg a termék elSirasainak, csokkenhet az elemek élettartama és
hibasan miikddhet a termék.

¢ Ha lehet, ne hasznalja és tarolja a szamolégépet olyan helyen, ahol

elso! hémeérsékleti viszonyok uralkodnak, nagy a nedvesség

és sok a por.

*Ne tegye ki erés Utésnek, nyomasnak vagy hajlitasnak a
szamolégépet.

* Soha ne proébalja szétszedni a szamologépet.

* Puha, széraz ruhaval tisztitsa le a szamol6gép kiilsejét.

* Ha meg akar szabadulni a szamol6géptél vagy elemekt6l, feltétlenil
a helyben hatalyos torvényi elSirasok és rendelkezések szerint jarjon
el.

* Lehet, hogy a kdényvben eléfordulé vallalat- és terméknevek szabadalmi
oltalom alatt alinak vagy az oltalom tulajdonosai bejegyztették a
kereskedelmi védjegyet .

A kemény tok eltavolitasa

A szamolégép hasznalata el6tt csusztassa
le a kemény tokjat és vegye ki abbdl, majd
erdsitse hozza a kemény tokot a szamolégép
hatuljahoz az itt lathatd rajz szerint.

A késziilék be- és kikapcsolasa

Nyomja meg a [on)-t a szamoldgép bekapcsolasahoz.
Nyomja meg az (&J (OFF)-t a szamologép kikapcsolasahoz.

Onmiikoédé kikapcsolas

A szamolégép 6nmiikédSen kikapcsol, ha koérilbelll 10 percig semmilyen
mliveletet nem végez rajta. llyenkor nyomja meg az gombot a szamolégép
visszakapcsolasahoz.

A kijelz6 kontrasztjanak beszabalyozasa

Hozza be a CONTRAST kijelzést az alabbi gomb mdivelettel:
(stF) (io0E) (SETUP) ® (6] (ACONTP). Majd a @ és ® hasznalataval
szabdlyozza be a kontrasztot. Ha mar elérte a kivant bedllitasi értéket,
nyomja meg az (AQ)-t.

Fontos! Ha a kijelzé kontrasztjanak beszabalyozasa nem javit a kijelzés
olvashatésagan, valészintileg gyenge az elem. Cserélje le az elemet.

Gomb jeldlések

Az vagy gomb és utana egy masodik gomb Mésodfunkeié

megnyomasa a masodik gomb méasodfunkcidjat hajtja sin~' (D,

végre. A masodfunkciét a gomb f616tt elhelyezett

szdveg jelzi.

A kévetkezd abran lathato, hogy mit jelentenek a gombok

masodfunkciéjat megadé szévegek kiilonbézé szinei. Féfunkcié
Hg-3

A szamol6gép készenléti médban valtozénév
RCL bevitelére var, hogy behivhassa a valtozé értékét. Ez
az allapotjelz6 a megnyomasa utan jelenik meg.

STAT A szamol6gép a STAT médban van.
CMPLX A szamolégép a CMPLX médban van.
MAT A szamolégép a MATRIX médban van.
VCT A szamolégép a VECTOR médban van.
D} A szbg alapértelmezett egysége a fok.
R] A szbg alapértelmezett egysége a radian.
G] A sz6g alapértelmezett egysége az Ujfok.
FIX Rogzitett szamu tizedeshely van érvényben.
SCI Rogzitett szamu értékes jegy van érvényben.
Math A kijelzés alakjara a természetes kijelzés van

valasztva.

A szamitas el6z6 lépéseinek memdriaban tarolt
VA adatai rendelkezésre allnak és visszajatszhatok, vagy
a pillanatnyi kijelzés felett/alatt tovabbi adatok vannak.

A kijelz6 pillanatnyilag egy tobb utasitasos szamitas

Disp részeredményét mutatja.

Fontos! El6fordulhat, hogy bizonyos tipusti szamitasoknal, amelyeknek
elvégzése hosszu ideig tart, a kijelz6 csupan a fenti allapotjelz6ket mutatja
(érték nélkul), mikdzben folyik a szamitas.

Meniik hasznalata

A szamol6gép néhany miivelete menlk hasznalataval végezhetd el.
Példaul, az vagy megnyomasa olyan meniit jelenit meg, amelyben
a hasznalhato funkciok lathatok.

Az egyes menik kozétt az alabbi miveletekkel lehet mozogni.

* MenUpont annak a szamgombnak a megnyomasaval vélaszthaté ki, amely
megfelel a mentikép bal oldalan allé6 szamnak.

* A menu jobb felsé sarkaban lévé V¥ allapotjelz6 azt jelenti, hogy egy
masik menl is van a jelenlegi alatt. A A allapotjelzé egy masik, felette lévé
ment jelent. A @ és @ hasznalataval tud atkapcsolni egyik menurdl a
masikra.

* Barmi kivalasztasa nélkil ugy tudja bezarni a mentt, hogy megnyomja az
(Ag)-t.

A szamitasi méd megadasa

Ennek a miivelettipusnak az Ezt a gomb miiveletet
elvégzéséhez: végezze el:

Altalanos szamitasok (1) (COMP)
Szamitasok komplex szamokkal (2) (CMPLX)
Statisztikai és regressziés szamitasok (B)(STAT)
tnenhatos) szarrandsver haszoattbval - | B8 @ (BASEN)
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Egyenlet megoldas
Matrix szamitasok
Szamtablazat |étrehozasa kifejezés alapjan (TABLE)
Vektor szamitasok 8) (VECTOR)
Megjegyzés: Az eredeti alapértelmezett szamitasi méd a COMP méd.

A szamologép beallitas kialakitasa

El6szor jelenitse meg a bedllitd menit az alabbi gomb m(ivelet elvégzésével:
(1ooE) (SETUP). Majd a kivant beallitasi értékek kialakitdsahoz hasznalja
a (® és @ gombokat, valamint a szamgombokat.

Az aldhuzott (___) beallitasi értékek az eredeti alapértelmezést jelentik.

(AJMthlO (2)Linel0 Megadja a kijelzés alakijat.

(EQN)
(MATRIX)

BEEE

Termé alapu kijelzés (MthlO) hatasara 4z @ Mama
ugy jelennek meg a tortek, irracionalis szamok [ £+%

és egyéb kifejezések a kijelzén, ahogyan le 2F
vannak irva. 15

MthlO: Kivalasztja a MathO vagy LineO modot. MathO médban gy jelennek
meg a bevitelek és szamitasi eredmények, ahogyan le vannak irva. LineO
modban a MathO mdddal egyezéen jelenik meg a bevitel, de a szamitasi
eredmények egy sorban lathatok.

Egy soros kijelzés (LinelO) hatasara a tortek
és egyéb kifejezések egyetlen sorban jelennek |4 15+2 43
meg a kijelzén.

22415

Megjegyzés: e Valahanyszor On STAT, BASE-N, MATRIX vagy VECTOR
maodba Iép be, a szamolégép 6nmiikédben atkapcsol az egy soros kijelzésre.
* Ebben a kényvben a minta miivelet mellett all6 bettijel természetes
kijelzést (MathO), mig a [IXA betdjel egy soros kijelzést jelez.

(3)Deg (4JRad (5)Gra Ertékbevitelnél és a szamitasi eredmények
kijelzésénél fokban, radianban és Ujfokban adja meg a sz6g egységét.
Megjegyzés: Ebben a kényvben a minta mivelet mellett all6 [ZXF] betdjel
fokot, mig a [EEEN bettijel radiant jelez.

[EJFix (7)Sci (8]Norm Megadja a szamitasi eredmény kijelzésénél
hasznalandé jegyek szamat.
Fix: A (0 és 9 kdz6tt) megadott érték hatarozza meg a szamitasi eredmények
kijelzésénél hasznaland¢ tizedes helyek szamat. Kijelzésik el6tt a
szamol6gép a megadott jegyre kerekiti le a szamitasi eredményeket.
Példa: M@ 100 + 7 = 14.286  (Fix 3)

1429 (Fix2)
Sci: Az (1 és 10 kozo6tt) megadott érték hatdrozza meg a szamitasi
eredmények kijelzésénél hasznalando értékes jegyek szamat. Kijelzésiik el6tt
a szamologép a megadott jegyre kerekiti le a szamitasi eredményeket.
Példa: @ 1+ 7 = 1.4286 x 10" (Sci 5)

1.429 x 107" (Sci 4)

Norm: A két beadllitasi érték kozll kivalasztott szamérték (Norm 1, Norm
2) hatarozza meg azt a tartomanyt, amelyben az eredmények nem az
exponencidlis alakban fognak megjelenni. A megadott tartomanyon kivil az
eredmények exponencialis alakban jelennek meg a kijelzén.
Norm 1: 102 > Ixl, Ixl = 10"©  Norm 2: 10° > IxI, Ix| = 10"
Példa: M@ 1+200=5x 10 (Norm 1)

0.005 (Norm 2)
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Megjegyzés: ¢ Ha bevitel kdzben a szamitas hossza eléri a kijelz6
szélességét, a kijelzés 6nmiikédéen jobbra gordil és megjelenik a <«
allapotjelzd a kijelzén. llyenkor a kurzor mozgatasa révén balra vissza tudja
gorditeni a kijelzést a @ és ® hasznalataval. * Az egy soros kijelzés
kivalasztasa esetén a @ megnyomasakor a kurzor a szamitas elejére,
mig a ® megnyomasakor a szamitas végére ugrik. ¢ Természetes alapu
kijelzés kivalasztasa esetén a ® megnyomasakor a bevitt szamitas végén
1év6 kurzor a szamitas elejére, mig a (@ megnyomasakor a bevitt szamitas
elején 1évé kurzor a szamitas végére ugrik. » Az elvégzendd szamitasnal akar
99 bajt is bevihets. Altalaban mindegyik szam, szimbdlum vagy fiiggvény egy
bajtot hasznal. Egyes fliggvények beviteléhez 3 - 13 béjtra is sziikség lehet.
* A kurzor alakja B-ra valt, ha mar csak 10, vagy annal kevesebb bajt vihetd
be a bajtok megengedett szamabdl. llyenkor hagyja abba a szamitas bevitelét
és utana nyomja meg a (=)-t.

Szamitasok elvégzési sorrendje

A szamologép az alabbi szabalyok alapjan hatarozza meg a bevitt szamitasok
elvégzési sorrendjét. Ha két kifejezés elvégzési sorrendje egyforma, a
szamitas balrél jobbra torténik.

1. | Zarojeles kifejezések

2 Fuggvények, amelyeknek jobb oldalan argumensnek és az
| argumens utan bezaré zaréjelnek “)” kell kévetkeznie

3 Fliggvények, amelyek a bevitt érték utan kévetkeznek (x?, x°, x, x!,
70,9, %, PT), hatvanyok (xV), gyokok (Vo)

4. | Tortek

Negativ el6jel (-), n-alap szimboélumok (d, h, b, o)

Megjegyzés: Negativ érték (példaul —2) négyzetre emelésekor a
négyzetre emelendd értéket zarojelbe kell tenni ([J () 2

5 (Z)). Mivel az x? elvégzése sorrendben megel6zi a negativ eldjelet,
* | a @2 3 &) bevitelekor az térténne, hogy a szamologép
négyzetre emelné a 2-t és utana kitenné a negativ eléjelet az
eredmény elé. Mindig gondoljon az elvégzési sorrendre és ha
szlkséges, tegye zarojelbe a negativ értékeket.

6 Metrikus atszamitasi parancsok (cm®in, stb.),
* | STAT mod becsiilt értékek (£, 9, &1, £2)

7. | Szorzas, ahol nincs kitéve a szorzéjel

Permutéacié (nPr), kombinacié (nCr), komplex szamos polar
koordinata szimbélum (£)

9. | Skalaris szorzat ()

10. | Szorzés, osztas (x, +)

11. | Osszeadas, kivonas (+, -)
12. | Logikai AND (and)
13. | Logikai OR, XOR, XNOR (or, xor, xnor)

Bevitel természetes kijelzéssel

A természetes kijelzés kivalasztasa lehetévé teszi tortek és bizonyos
figgvények (log, 12, %, x*, Ve, Vm, W5, ™', 10%, €%, [, d/dx, 5, Abs) bevitelét
ugyanugy, ahogyan irva vannak.
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® [Dab/c @ (2] dic Megadja, hogy a szamitasi eredményekben
eléfordulé tortek vegyes tort (ab/c), vagy altért (d/c) alakban jelenjenek-e
meg a kijelzén.

@ BJCMPLX (Ha+bi; (2)r£60 Az EQN megoldasaihoz a derékszdgi
koordinatakat (a+bi) vagy polarkoordinatékat (r~6) adja meg.

@ (@) STAT (I ON ; [2JOFF Megadja, hogy a STAT mod Stat
szerkeszt6jében megjelenjen-e vagy sem a FREQ (gyakorisag) oszlop.

& (E)Disp (1)Dot; (2JComma Megadja, hogy a szamitasi eredmény
tizedes jegyeinek elvalasztasanal pont vagy vesszé jelenjen-e meg a kijelzén.
Bevitel alatt mindig pont lathato.

Megjegyzés: Ha a tizedes jegyek elvalasztdsahoz pontot valasztott, tobb
eredményt vessz6 (,) valasztja el egymastdl. Ha vesszét valasztott, az
elvalasztojel pontosvessz6 (;).

@ [6) «CONTP Beszabalyozza a kijelzés kontrasztjat. Ennek részleteit
lasd a “Kijelz6 kontrasztjanak beszabalyozasa” cimii részben.

A szamologép beallitasi értékeinek el6készitése

Az alabbi eljaras elvégzésével tudja el6késziteni a szamologép miikodését,
azaz, visszadllitani a szamitasi médot COMP-ra és visszadllitani az 6sszes
tobbi beallitasi értéket, igy a beallitd meni beallitasi értékeit is, az eredeti,
alapértelmezett értékeire.

(8)(CLR) (@] (Setup) E)(Yes)

Kifejezések és értékek bevitele

A bevitel alapszabalyai

Szamitasokat ugyanabban a formaban lehet bevinni, ahogyan le vannak
irva. A () megnyomasakor a szamologép onmiikodéen meghatarozza a
miveletek elvégzésének sorrendjét és megjeleniti az eredményt a kijelzén.

4/ 4xsin30x (30 +10 % 3) = 120

4X) WOOXM@3B1IoX3IDE Math &
= Axsin(a0IXCa0+1 b

B “ 120

** A sin, sinh és mas, zaréjeleket magukban foglalé fliggvényeknél kotelezé
kitenni a bezaro zarojelet.

*2 Ezeket a szorzodjeleket (x) el lehet hagyni. Szorzéjelet akkor lehet
elhagyni, ha kézvetleniil egy nyit6 zaréjel, kdzvetleniil a sin vagy egyéb,
zardjeleket magukban foglald fliggvény, kézvetlenil a Ran# (véletlen
szamos) fliggvény, vagy koézvetlenil egy valtozé (A, B, C, D, E, F, M, X,
Y), tudomanyok allanddk, m vagy e el6tt all.

*3 A bezaré zardjel elhagyhatd, ha kdzvetlentl a (=) el6tt all.

Ebben a beviteli példaban elhagytuk a (X])*? és (3]*° mlveleteket a
fenti példabol.

o) Math A
4ED300) [ 30 @ 103 E 45inC300C30+10:23
120
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2+V2

/ 1+v2 e O Math A
E:PE200 1 B@26 |re 2
2

Fontos! < Bizonyos tipusu kifejezéseknél a szamitasi képlet egy sornal
tobbet foglalhat el a kijelzén. A szamitasi képlet megengedett legnagyobb
magassaga két kijelzési kép (2 x 31 pont). Ha a szamitas bevitelekor a
magassag meghaladja a megengedett hatarértéket, nem lehet bevinni
tovabbi adatot. ¢ Fliggvények és zardjelek bedgyazhatok egymasba. Ha tul
sok fliggvényt és/vagy zaréjelet agyaz egymdsba, nem tud bevinni tovabbi
adatot. llyenkor ossza fel a szamitast tobb részre és szamitsa ki kulén az
egyes részeket.

Megjegyzés: Amikor megnyomja a (=)-t és a szamitas eredménye
természetes alakban szerepel, eléfordulhat, hogy a szamolégép levagja a
kifejezés egy részét. Ha szeretné Ujbdl megnézni a bevitt teljes kifejezést,
nyomja meg a [Ad-t és a @ és ® haszndlataval gorditse a bevitt
kifejezést.

Ertékek és kifejezések hasznalata argumensként
(csak természetes kijelzésnél)

Mar bevitt értéket vagy kifejezést hasznalhatja egy fliggvény argumenseként.
Ha példaul -t vitt be, megteheti azt a V™ argumensének, ami %-t
eredményez.

/ igy vineti be a 1 + Lt és alakithatja 4t 1 +\/% alakra

6
D Math A

@ @ @ @ (@ @) (INS) 1+§ T Mama

[o] Math A

A fentiekbdl lathatd, hogy az [@e] (INS) megnyoméasa utan a kurzortol
jobbra allé érték vagy kifejezés lesz az utdna megadott fliggvény argumense.
Az argumensként feldlelt tartomany a téle jobbra talalhaté elsé nyité
zardjelig (ha van) vagy a téle jobbra Iévé els6 flggvényig terjed (sin(30),
log2(4), stb.)

Ez a lehet6ség alabbi fliggvényekkel hasznalhato: B &,
$), (E=). (Vo), @) (g (10%), GF) (in) ("), (a),
(*Vm), (@) () (Abs).

Atiré beviteli mod (csak egy soros kijelzésnél)

Beviteli médnal valaszthatja ugyan a beszurast vagy atirast is, de csak ha
az egy soros kijelzés van kivalasztva. Atiré médban a bevitt széveg kertil a
kurzor pillanatnyi helyén 1év6 sz6veg helyére. A beszuré és atiré mod kozott
az alabbi miveletek elvégzésével kapcsolgathat: @ (INS). A kurzor I’
alaku a beszré és “wm” alaku az atiré6 médban.
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Megjegyzés: A természetes kijelzés mindig a beszuré médot hasznalja, ezért
amikor egy soros kijelzésrél természetes kijelzésre kapcsol, a szamolégép
6nmiikoédben besziré modra all.

Kifejezés javitasa és eltavolitasa

Egyetlen karakter vagy fiiggvény torléséhez: Vigye el a kurzort kdzvetlendl
a toroIni dhajtott karakter vagy fliggvény jobb oldalara, majd nyomja meg az
[0 -t. Atiré médban vigye el a kurzort kdzvetlendil a térélni 6haijtott karakter
vagy fuggvény ala, majd nyomja meg az [peJ-t.

Karakter vagy fliggvény beszlrasa szamitasba: A @ és ® hasznalataval
vigye el a kurzort arra a helyre, ahova be akarja szurni a karaktert vagy
fliggvényt és utana vigye be azt. Egy soros kijelzési médban mindig okvetlendil
a beszuré médot hasznélja.

Az éppen bevitt szamitas maradéktalan eltavolitdsahoz: Nyomja meg
az [ad-t.

Szamitasi eredmények atkapcsolasa

Amig a természetes kijelzés van kivalasztva, az nyomogatéasaval lehet
kapcsolgatni a pillanatnyilag kijelzett szamitasi eredményt a tort alak és tizes
alak, v alak és tizes alak illetve m alak és tizes alak kdzott.

J n:6= %n =0.5235987756 XD

6 609 () &) 6 & 1x 0.5235987756

/) (V2 +2)x V3 = V6 + 23 = 5913591358
OW2®F20XW3IE V6+2V3 5.913591358

Amig egy soros kijelzés van kivalasztva, a nyomogatasaval lehet
atkapcsolni a pillanatnyilag kijelzett szamitasi eredményt tizes alak és tort
alak kozott.

1853 0.2 1.5
Vi 1—%:%:02 LN |
124@56 115 0.2

Fontos! e Attdl figgéen, hogy milyen tipusi szamitasi eredmény lathatd
a kijelzén a gomb megnyomasakor, az atalakitasi folyamat elvégzése
bizonyos id6t vehet igénybe. ¢ Bizonyos szamitasi eredményeknél az
gomb megnyoméasa nem szamitja at a kijelzett értéket. * Nem valthat
decimalis alakrél vegyes tort alakra, ha a vegyes tértben hasznalt szamjegyek
szama (beleértve az egészet, szamlalét, nevezét és elvalaszté jeleket)
10-nél nagyobb.

Megjegyzés: Természetes alapu kijelzésnél (MathO), ha a szamitas
befejezése utan az (Z)-t, nem pedig az (Z)-t nyomja meg, a szamitasi
eredmény tizes alakban fog megjelenni a kijelzén. Ezt kdveten, a
megnyomasa a szamitasi eredmény tort vagy r alakjara kapcsol. Ebben az
esetben az eredmény vV alakja nem fog megjelenni.
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/ 2°20°30" + 39°30" = 3°00°00”
220330 P00 EHE 3°00”
/ Szamitsa at a 2°15° 18-t tizes megfelel&jére.
2691569189 =) 2°15718”
(Atszamitja a 60-as alapu értéket tizes alapu értékre.) 2.255
(Atszamitja a tizes alapu értéket 60-as alapu értékre.) 2°1518”

Tobb tagbdl allé utasitasok

A kettéspont (:) hasznalataval tud 6sszekapcsolni két vagy tobb kifejezést
és tudja végrehajtani ket balrdl jobbra, sorban egymas utan a (&)
megnyomasaval.

4 3+3:3x3 3SEI@E()®3E 6
B 9

A tudomanyos irasmod hasznalata

Egyetlen gombnyomassal &t lehet alakitani a kijelzett értéket tudomanyos
irasmoédban lévé alakra.

/ Atalakitja az 1234-es értéket tudomanyos irasmédban szereplé
alakra és kdzben jobbra tolja a tizedespontot.
1234 =) 1234
Eng) 1.234x10°
Eng 1234x10°

/ Atalakitja az 123-as értéket tudomanyos irasmodban szerepl6 alakra
és kdzben balra tolja a tizedespontot.

123 =) 123

(shFT) @) (<) 0.123x10°

@9 (<) 0.000123x10°

Korabbi szamitasok

COMP, CMPLX, vagy BASE-N médban a szamolégép megkdzelitéleg akar
200 bajtnyi adatot is meg tud jegyezni és fel tud hasznalni a legfrissebb
szamitasnal. Végig lehet nézni a korabbi szamitasok tartalmat a kijelzén az
@ és ® hasznalataval.

QP 1+1=2 1B1E 2
2+2=4 2 23 4
3+3=6 3@3E 6

(Visszafele gordit.) @ 4
(Ismételten visszafele gordit.) @ 2

Megjegyzés: A korabbi szamitasok minden adata eltlinik, ha megnyomja
az (on)-t, ha atkapcsol egy masik szamitasi modra, ha kijelzési alakot valt,
vagy ha barmilyen nullazé (Reset) miiveletet hajt végre.

Hg-12

Alapszamitasok

Szamitasok tortekkel
Jegyezze meg, hogy a tértek beviteli médszere attél figg, hogy On a
természetes, vagy az egy soros kijelzést hasznalja-e.

L/ 2+F=-1 mm 2@3OB1@2E z
vagy @2@3®HBE1 @26 %

[ LINE | 2@3@1@263 746

L 4-35 -1 OEmBE=E301026 %
LN 1E3@1®2E 112

Megjegyzés: ¢ Ha az egy soros kijelzést valasztotta és vegyesen hasznal
torteket és tizes értékeket, az eredmény tizes érték formajaban lesz lathato.
* A szamitasi eredményekben el6fordulé tértek a legkisebb kdzds nevezére
hozva jelennek meg a kijelz6n.

igy tudja kapcsolgatni a szamitasi eredményt altért és vegyestért alak

kbz6tt: Végezze el az aldbbi gomb miiveletet: (i) G0 (a2 +-J)

Igy tudja kapcsolgatni a szamitasi eredményt tort és tizes alak kdzétt:
Nyomja meg a (D)-t.

Szazalékszamitasok

Ha bevisz egy értéket és megnyomja az (A (%)-t, a bevitt érték
szazalékként jelenik meg.

/ 150 x 20% = 30 150 (X) 20 @A) (D (%) B 30
/ Szamitsa ki, 880-nak hany szazaléka a 660. (75%)
660 (5] 880 (%)) 75

/ Novelje meg a 2500-t 15%-al. (2875)
2500 (#) 2500 X) 15 (%) B 2875

/ Csokkentse le a 3500-t 25%-al. (2625)
3500 (=) 3500 (X) 25 (%) B 2625

Szoégfok, szogperc, szogmasodperc (hatvanas
alapu) szamitasok

60-as alapu értékek dsszeadasakor vagy kivonasakor, vagy 60-as és tizes
alapu érték szorzasakor vagy osztasakor az eredmény 60-as alapu érték
alakjaban fog megjelenni a kijelzén. De a 60-as és tizes alapu értéket at
is tudja szamitani egymasra. 60-as alapu érték beviteli alakja igy néz ki:
{sz6gfok} {szoégperc} () {szogmasodperc} (.

Megjegyzés: A szogfokra és szogpercre mindenképpen be kell vinni valamit,
akkor is, ha értékik nulla.
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Visszajatszas
Mialatt szamitasi eredmény van a kijelzén, szerkeszteni tudja az el6z6
szamitasnal hasznalt kifejezést a @ vagy ® megnyomasaval.

4 4x3+25=145 A 4X3@253 145
4x3-71=49
(folytatélagosan) @ ()N D71 E 4.9

Megjegyzés: Ha olyankor akar szerkeszteni szamitast, amikor a »
allapotjelz6 lathato a kijelzett szamitasi eredmény jobb oldalan (lasd a “Kijelz6
leolvasasa” cimti részt), a megnyomasaval és a @ és ® hasznélataval
tudja gérditeni a szamitast.
Eredménytar (Ans)
Az utoljara kapott szamitasi eredményt az Ans (eredmény) tar tarolja.

Valahanyszor Uj szamitasi eredmény jelenik meg a kijelzén, az Ans tar
tartalma frissul.

/ Igy tudja elosztani a 3 x 4 eredményét 30-al A

swem[ 19
0] A

(folytatélagosan) (5] 30 (=) fing+30
0.4
/) reacssn-grs OO 1230 4500
789 - 579 = 210 B O Math A
(folytatolagosan) 789 (=] (g (=) 783-fins
210

Viltozok (A, B, C, D, E, F, X, Y)

A szamoldégépnek nyolc elére rogzitett valtozoéja van, ezek A, B, C, D, E, F,
X és'Y betlikkel vannak jel6lve. A valtozdkhoz értékeket tud hozzarendelni
és a valtozékat szamitasokban is hasznalni tudja.

/ Igy tudja hozzarendelni a 3 + 5 eredményét az A véltozéhoz
3 ([B 5 () & (STO) ) (A) 8

/ Igy tudja megszorozni az A valtoz6 tartalmat 10-el

(folytatlagosan) @AX 103 80

/ Igy tudja behivni az A véltozé tartalmat
(folytatolagosan) ©E)(A) 8

/ Igy tudja eltavolitani az A véltozé tartalmat
0 5] e (STO) () (A) Y
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Fliggetlen meméria (M)

A fuggetlen memaria tartalméhoz hozza tudja adni illetve ki tudja bel6le vonni
a szamitasi eredményeket. Az “M” betti jelenik meg a kijelz6n, amikor nullatél
eltér6 érték van tarolva a fliggetlen memdariaban.

/ Igy tudja eltavolitani az M tartalmat 0 () ed (STO) [ (M) 0

/ Igy tudja hozzaadni a 10 x 5 eredményét az M tartalmahoz
(folytatlagosan) 10 (X) 5 50

/ Igy tudja kivonni a 10 + 5 eredményét az M tartalméabdl
(folytatélagosan) 10 5 (M=) 15

/ Igy tudja behivni az M tartalméat (folytatélagosan) ) (M) 35
Megjegyzés: Az M véltozdt a fiiggetlen memorianal hasznaljuk.

Az 6sszes memoria tartalmanak eltavolitasa

Az Ans tér, a fliggetlen memoria és a valtozok tartalma akkor is megmarad,
ha megnyomja az [Ad-t, atkapcsolja a szamitasi modot vagy kikapcsolja a
szamologépet. Ha el akarja tavolitani az 0sszes memaria tartalmat, tegye
meg az alabbi lépéseket.

(8)(CLR) (2] (Memory) E (Yes)

Fliggvényszamitasok
Az aldbbi felsorolas utan talalhatd “Példak” mutatjak azokat a miveleteket,
amelyek ténylegesen hasznaljak az egyes fliggvényeket.

n: n 3.141592654 értékkel lathato a kijelzén, de a szamologép a
7 = 3.14159265358980 értéket haszndlja a szamitasokban.

e: Az ¢ 2.718281828 értékkel lathatd a kijelzén, de a szamologép a
e =2.71828182845904 értéket hasznalja a szamitasokban.

sin, cos, tan, sin™, cos™, tan™': Trigonometrikus fliggvények. Szamitasok
végzése el6tt adja meg a szdgegységet. Lasd £1.

sinh, cosh, tanh, sinh™!, cosh', tanh™': Hiperbolikus fuggvények. Vigye
be valamelyik fliggvényt a mentibél, amely a megnyomasakor jelenik
meg. A bedllitott sz6gegység nem érinti a szamitasokat. Lasd &

°, ", 9: Ezek a fuggvények megadjak a szégegységet. A ° fokot, az " radiant

és a 9 ujfokot ad meg. Vigye be valamelyik fliggvényt a mentibél, amely

zalébbi gomb mlivelet elvégzésekor jelenik meg: (g (DRGP). Lasd
3.

10", e": Exponencialis fiiggvények. Jegyezze meg, hogy a beviteli modszer
attol fuigg, hogy On a természetes vagy az egy soros kijelzést hasznalja-e.
Lasd Za.

log: Logaritmus fliggvény. A gomb hasznélataval tudja bevinni a log,b-t
log(a, b) formajaban. Ha semmit nem visz be a a-ra, a szamoldgép
az alapértelmezett 10-es alapot haszndlja. Bevitelre a gomb is
hasznélhaté, de csak ha a természetes alapu kijelzés van kivalasztva.
llyenkor be kell vinnie a logaritmus alapjanak értékét is. Lasd /5.

In: Természetes, e alapt logaritmus. Lasd .
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Abs: Abszolutérték fliggvény. Jegyezze meg, hogy a beviteli médszer attél
fugg, hogy On a természetes vagy az egy soros kijelzést hasznélja-e. Lasd

Lis.

Ran#: 1-nél kisebb, 3 jegyli pszeudovéletlen szamot allit els. Ha a
természetes kijelzés van kivalasztva, a eredmény tort alakban jelenik meg
a kijelzén. Lasd éﬂ.

Ranlint#: A Ranint#(a, b) alaku figgvény bevitelére szolgal, amely véletlen
egész szamot allit el6 a a - b tartomanyban. Lasd £15.

nPr, nCr: Permutacios (nPr) és kombinacios (nCr) fiiggvények. Lasd 6 .

Rnd: A szamoldgép tizes értéket tesz meg e fliggvény argumensének és
utana kerekiti a rogzitett kijelzési alakok (Norm, Fix, vagy Sci) pillanatnyi
jegyszamanak megfelel6en. Norm 1 illetve Norm 2 esetén az argumenst
10 jegyre kerekiti le. Fix és Sci esetén az argumenst a megadott szamu
jegyre kerekiti le. Példaul, ha a kijelzend6 jegyek szamara 3-at adott meg
(Fix 3), a 10 + 3-as eredmény 3.333 alakjaban jelenik meg, mikézben a
szamitégép 3.33333333333333-as (15 jegyli) értéket tart a memoriaban
a szamitas elvégzéséhez. Rnd(10+3) = 3.333 (Fix 3) esetén ugy a kijelzett
érték, mint a szamol6gép Aaltal tarolt érték 3.333 lesz. Emiatt egy adott
szamitassorozat eltéré eredményeket fog szolgaltatni attél fiiggéen, hogy
hasznalatban van-e a Rnd (Rnd(10+3) x 3 = 9.999) avagy sem (10 + 3 x 3
=10.000). Lasd A7.

Megjegyzés: A fliggvények haszndlata lelassithatia a szamitast, ami
viszont késlelteheti az eredmény kijelzését. Addig ne végezzen el semmit
az utana kovetkez6 miveletbdl, amig a szamitasi eredmény megjelenésére
var. Az eredmény megjelenése el6tt gy tudja megszakitani a folyamatban
lév6 szamitast, hogy megnyomja a (&g-t.

Ovintézkedések integral- és differencial szamitasnal

« Integral- és differencial szamitasokat csak a COMP maédban (g (1]) lehet
végezni.

« Nem lehet hasznalni az alabbit a f{x), a, b, vagy tol esetben: Pol, Rec, |,
dldx, x.

« Amikor trigonometrikus fiiggvényt hasznal a f{x) esetben, a sz6g egységére
Rad-ot adjon meg.

* A smaller fol value increases precision, but it also increases calculation
time. A fol megadasakor olyan értéket hasznaljon, amely 1 x 10~ vagy
nagyobb.

Ovintézkedések csak integral szamitasnal

* Az integralas elvégzése dltalaban jelentés nagysagu idét vesz igénybe.

* A fix) < 0 ahol a = x =b (csakugy, mint a j; 3x2— 2 = —1) esetében a
szamitas negativ eredményt fog adni.

* A f(x) tartalmatdl és az integralasi tartomanytol figg6en olyan szamitasi
hiba allhat el6, amely meghaladja a tlirést és igy a szamol6gép hibatizenetet
fog kijelezni.

Ovintézkedések csak differencial szamitasnal

* Ha valamely szamitasnal nem hatarozhaté meg a konvergencia a
megoldashoz a rol bevitel elhagyasakor, a fol szamologép 6nmiikddéen
fogja beallitani az értéket tgy, hogy meghatarozhassa a megoldast.

* Nem egymast kovetd pontok, ugrasszerii ingadozasok, rendkivil nagy
vagy kis pontok, inflexiés pontok és olyan pontok szerepeltetése, amelyeket
nem lehet differencialni, vagy nullahoz kézelité differencialasi pont vagy

Hg-16

X2, X3, x", Vm, %m, WO, x~': Hatvanyok, gyokok és reciprokok. Jegyezze
meg, hogy a beviteli modszerek eltéréek a x¥, vm, 3Vm, és Wo esetében, attol
fuggden, hogy On a természetes vagy az egy soros kijelzést hasznalja-e.
Lasd /7.

Megjegyzés: Az alabbi fliggvények nem vihet6k be egymas utani
sorrendben: x2, x8, x¥, x~'. Példaul a 2(x3 bevitelekor a szamoldgép
figyelmen kivll hagyja az utolsé tényezét. A 222 beviteléhez, vigye be
a 2(x3-t, nyomja meg a @ gombot és utana az (x3-t ([IEE). © X2 13, x'
hasznalhaté komplex szamokkal végzett szamitasokban.

[&: Fliggvény, amellyel numerikus integralas végezheté a Gauss-Kronrod
modszer alkalmazasaval. A természetes kijelzés bevitelének szintakszisa
Jff(x), mig az egy soros kijelzés bevitelének szintakszisa J(f(x), a, b, tol).

tol megadja azt a tlirést, amelybdl 1 x 10-° lesz, ha semmit sem visz be a
tol-ra. Ha tdbbet szeretne megtudni errél, olvassa el az “Ovintézkedések
integral- és differencidl szamitasnal” és a “Otletek az integral szamitasok
sikeres elvégzéséhez” cimii részeket is. Lasd /s.

%l: Fuggvény, amellyel a kbzépponti differencia médszeren alapuld
derivalas kozelitése végezhetd el. A természetes kijelzés bevitelének

szintakszisa E(f(x))h:a, mig az egy soros Kkijelzés bevitelének

szintakszisa dxi(f(x), a, tol). tol megadja azt a tlrést, amelybdl 1 x 10-1°
lesz, ha semmit sem visz be a fol-re. Ha tobbet szeretne megtudni errél,

olvassa el az “Ovintézkedések integrél- és differencial szamitasnal” cim
részt is. Lasd Zg.

=

==: Flggvény, amely a f(x) megadott tartomanyanal meghatarozza
b

a kovetkezé osszeget X (f(x) = fla) + fla+1) + fla+2) + ..+ fib).
= A

A természetes kijelzés bevitelének szintakszisa X (f(x)), mig az egy
soros kijelzés bevitelének szintakszisa Z(f(x), a, b)f?; és b egész értékek,
amelyeket a =1 x 10°°< @ = b < 1 x 10" tartomanyban lehet megadni.
Lasd Ao

Megjegyzés: Az alabbit nem lehet hasznalni a f(x), a, vagy b esetén: Pol,
Rec, |, dldx, .

Pol, Rec: A Pol polar koordinatakka szamitja at a derékszogii koordinatakat,
mig a Rec derékszogl koordinatakka szamitja at a polar koordinatakat.
Lasd A1 Szamitasok végzése el6tt adja
Pol(x, y) = (r, 6) Rec(r, 0) = (x, y) meg a szégegységet.

Y v A szamolégép egyenként
hozzarendeli a r és 6 és a x
’ és y szamitasi eredményt az X
# illetve Y valtozokhoz. A szamitasi
0 . X 0 X eredmény 6a -180° < 0 = 180°
Derékszbgii Polar talz'rto'manyban jelenik meg a
koordinatak (Rec) koordinatak (Pol) _ Kijelzon.

x!: Faktoridlis figgvény. Lasd 2.

(x,3) (r.6)
Pol

¥
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differencial szamitasi eredmény hasznélata csekély pontossagot vagy hibat
okozhat.

Otletek az integral szamitasok sikeres elvégzéséhez
Amikor valamelyik periodikus fliggvény vagy integralasi intervallum
pozitiv és negativ f(x) fliggvényértékeket eredményez

Mindegyik ciklusnal, vagy a pozitiv és negativ résznél végezzen kulon
integralasokat és azutan egyesitse az eredményeket.

o) b 3 b
/\ [ rwas = [ s+ ] san
S pozitiv x Pozitiv rész  Negativ rész

0| a NS negativ /, (S pozitiv) (S negativ)

c

Amikor az integralasi intervallumban mutatkozé paranyi eltolédasok
miatt az integralasi értékek tag hatarok kozott ingadoznak

Ossza fel az integralasi intervallumot tébb részre (oly mddon, hogy a
tag hatarok kozott jelentkez6 ingadozasok tertiletébdl kis részterlletek
adddjanak), végezze el az integralast mindegyik résztertiletre, majd egyesitse
az eredményeket.

T W j b S = J oo + J Fdx + ...
- | . +jb fodx

Példak
1 sin30°=05 MEAEA @30 0.5
sin~'0.5 = 30° MM X1 En(sin)0.5 0 & 30
2 sinh1=1.175201194 & [@D(sinh)1 D & 1.175201194
cosh™1=0 B)(cosh") 1D B 0
3 /2 radian = 90°, 50 Gjfok = 45° 2T
(A () (09 () () 2 O (871 (g (DRGP) @ () E) 90
50 (s (g (DRGP) 3] (4) B 45
& Igy tudja kiszamitani az e® x 2-t harom értékes jegy pontossaggal
(Sci 3)
[iog) (SETUP) (@ (Sci) (B)
ER ) (M5 X 23 2.97x10?
[ LINE| )(M5 DX 2E 2.97x10?
5 10g,,1000 = log 1000 = 3 1000 ) & 3
log,16 = 4 (o9 2 @) O () 16 ) B 4

[ maTH] (2 ® 16 =) 4

Z 6 gy tudja kiszamitani a In 90 (= loge 90)-t harom értékes jegy
pontossaggal (Sci 3)

W) (SETUP) @ (Sci) ) Mmoo E 4.50%x10°
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7 1.2x10°= 1200 LG 12X 1033 1200

(1+1p2=16 [EHQ1BE1D2E26 16
(5%)° = 15625 5@ 0 @1 @ () B 15625
Y32 =2 EE(V6) 5 ® 32 B 2

ME s5EEMN)3R2DE 2

Igy tudja kiszamitani a V2 x 3(= 3V2 = 4.242640687...)-t harom
tizedeshely pontossaggal (Fix 3)

@M@ (SETUP)B(FiE MR @20X3E 3V2
&S 4.243
 LINE | @W2OX3E3 4.243
28 Jinw =1
(i) @@ 0I(X) 0 & 1 ® [ (w) (¢) B 1
ma () () (e I (X) O 6 0 (,)
1 () OJ () @ o) (¢) ) &) 1

Z9 Igy tudja megkapni a derivaltat a x = 1/2 pontban a kdvetkez6
figgvénynél y = sin(x) [

iR (1) (<) Gin) @) OJ (X) )
® B 1 ) (M) ® 2 &) 0
[ LINE 61 () (o) (i) (280 O] (X) D

() O] (,) 6 (<0 (m) (B 2 O B 0
2o E_',‘(x+1)=20
(s (o3.0) (2= ) (2 D (X) B 1 1 ®5E) 20
md (Z=) [wm O (X) @ 1 (6 O ()1

@& ()53 20

@ Igy tud atszamitani derékszog(i koordinatakat (V2 , v2) polar
koordinatakka B
(Po)@2® &M () @2 E r=2,0=45
M @EM@EPNE20EID()@2200E r= 2
6= 45
Igy tud atszamitani polar koordinatakat (V2 , 45°) derékszégi
koordinatakka

F) (=) (Rec) (@) 2 ® ()

()45 3 X=1,Y=1

212 (5 +3) ! =40320 O5@F3IDENEIE)E 40320
é13 [2-7Ix2=10
@R @ (Abs)2 @7 ® ® 2 E 10
LN | 67 () (Abs) 2 B 7 D) X 2 B 10
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Példak CMPLX médban végzett szamitasra

/ (1-i)y"'= %+%i EXE0] (komplex szam alakja: a + bi) 1.1
O1EMODNEBE §+§i

L (1+ip+(1-ip=0 [ED
O1E@EODERHOI1IE8mODEE 0

/ igy tudja megkapni a 2 + 3 konjugalt komplex szamét i (komplex
szam alakja: a + bi)

(2)(CMPLX) (2} (Conjg)2 (B 3 @4 () 01 &) 2-3i

/ Igy tudja megkapni az 1 + i értéket  |[YAE] EX1
Abszolitérték: (Abs) 1 [ @9 () B V2
Argumens: (2)(CMPLX) (@ (arg)1 (B @d () ) & 45

A szamitasi eredmény alakjanak megadasa parancs

hasznalataval

Valamely szamitas végén két kilonleges parancs valamelyikének (P26 vagy

»a+bi) bevitelével lehet megadni a szamitasi eredmények kijelzési alakjat. A

parancs felillbirélja a komplex szamnak a szamolégépben beallitott alakjat.

L V2 +V2i=2245 2245=V2 +V2i [EEIEA

=2 ® [ (@ 2 ® & (i) @) (2 (CMPLX) @) (> r£0) B 2,45
2 [ [©) (£) 45 G (2) (CMPLX) @) (> a+bi) ) V2 +V2i

A CALC hasznalata

ACALC lehet6vé teszi Onnek, hogy elmentse azokat a szamitasi kifejezéseket,
amelyek valtozdkat tartalmaznak és azutan behivja és végrehajtsa Sket a
COMP maodban (o) (1J) és a CMPLX médban (g (2)). Az alabbiakban
ismertetjik a CALC-al elmentheté kifejezések tipusait.

* Kifejezések: 2X + 3Y, 2AX + 3BY + C, A + Bi

* Tobb tagbdl all6 utasitasok: X +Y : X (X +Y)

* Egyenl&ségek, amelyeknek bal oldalan egyetlen valtozo, a jobb oldalan
pedig olyan kifejezés van, amely valtozdkat foglal magéban: A = B + C,
Y=X*+X+3
(Az egyenldség egyenld jelének beviteléhez hasznalja a (cag) (=)-t.)

/ Igy tudja eltarolni a 3A + B-t és azutan behelyettesiteni az alabbi
értékeket a szamitas elvégzéséhez: (A, B) = (5, 10), (7, 20)

Math
SA+H
3 [@H (S (A) &) [0 (9 (B)
0 Math
A?
J
]
I
Felkéri Ont, hogy vigyen be értéket az A részére Az A jelenlegi értéke
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Z14 Igy tud megkapni harom darab harom jegy(i véletlen szamot

1000 @A) (3 (Ran#) &) 459
= 48
= 117

(A mutatott eredmények csupan a szemléltetés céljat szolgaljak.
A tényleges eredmények masok lesznek.)

é15 Igy tud el8allitani 1 és 6 kdzé es6 véletlen egész szamokat

@3 () (Ranint) 1 @M 01 ()6 ) & 2
= 6
B 1

(A mutatott eredmények csupan a szemléltetés céljat szolgaljak.
A tényleges eredmények masok lesznek.)

Z1G Igy tudja meghatarozni a lehetséges permutéciok és kombinaciok
szamat, amikor 10 emberbdl allé csoportbdl kivalaszt 4-et

Permutaciok: 10 (F) (X) (nPr) 4 &) 5040
Kombinaciok: 10 BnCn4E=E 210

é17 Igy tudja elvégezni az alabbi szamitasokat, ha Fix 3 van kivalasztva
a kijelzett jegyek szamara: 10 + 3x 3 és Rnd(10 + 3) x 3 [

&) @3 (SETUP) () (Fix) @) 10EIRE 10.000
@ @ (Rnd) 10 30 X 3B 9.999

Szamitasok komplex szamokkal (CMPLX)
Komplex szamokkal ugy tud végezni szamitasokat, hogy elétte megnyomja
a (2] (CMPLX)-t, amivel belép a CMPLX mddba. Komplex szamok
beviteléhez mind a derékszogi koordinatakat (a+bi), mind a polar
koordinatakat (r£6) hasznalhatja. A komplex szamokkal végzett szamitasok
eredménye abban az alakban jelenik meg a kijelzén, amelyet a beallité
menuben allitott be a komplex szamokra.

/ (2 + 6@) + (2i) = 3 — i (komplex szam alakja: a + bi)
Qe2@emODNBO200 B 3-i

/ 2/45=Y2 +V2i [T XX (komplex szam alakja: a + bi)
2 @ [©)(2)45 B V2+V2i

/ V2 +V2i=2 £ 45 [T X (komplex szam alakja: r£6)
(@2 ® @ =2 ® @h () E 2,45

Megjegyzés:  Ha az értékeket polar koordinata alakban tervezi bevinni és
a szamitasi eredményt is ilyen alakban kéri, a szamitas elkezdése elétt adja
meg a sz0g egységét. ¢ A 6 szamitasi eredmény értéke a—180° < 6 = 180°
tartomanyban jelenik meg. ¢ Egy soros kijelzés valasztasakor a szamitasi
eredmény kijelzése a és bi (vagy r és ) killon sorokban fog megjelenni.
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0] Math A
s@10E 3A+R
25
[0} Math A
A?
(vagy &)
A
[0] Math A
18208 3A+E
41

fgy tud kilépni a CALC-bol:

/ Igy tudja eltarolni az A + Bi-t és azutdn meghatéarozni a V3 + i,
1 + V3i-t polar koordinatak hasznalataval (r260) 21

(wong) (2] (CMPLX) _CMPX B Math
4
Sw®mEeEon| T
() (2) (CMPLX) (3) (»r£6)

DETE 2:30
ey @1 @@ DS 2460)

Igy tud kilépni a CALC-bol:

Megjegyzés: Mindadddig, amig a megnyomasat kévetéen ki nem lép
a CALC-bdl a megnyomasaval, az értékek beviteléhez az egy soros
kijelzéssel kisért beviteli eljarasokat kell hasznalnia.

A megoldé térvény (SOLVE) hasznalata

A SOLVE a Newton térvényét haszndlja az egyenletek megoldasanak
kozelitéséhez. Jegyezze meg, hogy a SOLVE csak a COMP moédban
((uovg) (1)) hasznalhato.

Alabb ismertetjik azoknak az egyenleteknek a tipusait, amelyeknek
megoldasait a SOLVE hasznalataval lehet megkapni.

« Egyenletek, amelyekben az X valtoz6 szerepel: X2 + 2X - 2,Y = X + 5,
X=sin(M),X+3=B+C
A SOLVE X-re szolgaltat megoldast. Az olyan kifejezést, mint az
X2+ 2X — 2, a szamologép ugy kezeli, mintha X?+ 2X —2 = 0 lenne.
* Egyenletek bevitele az alabbi szintakszis hasznalataval: {egyenlet},
{megoldasi valtozo}
A SOLVE az Y-ra szolgaltat megoldast, példaul amikor az egyenletet a
kovetkez6 alakban visszilk be:Y =X + 5,Y
Fontos! e« Ha valamelyik egyenlet olyan beviteli fliggvényeket tartalmaz,
amelyekben nyitott zardjel van (ilyen példaul a sin és log mivelet), ne hagyja
le a bezar¢ zardjelet. » Az alabbi fliggvények nem hasznalhaték egyenleten
bell: [, dldx, %, Pol, Rec.
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/ Igy tudja megoldani az y = ax? + b az x esetében, amikor y = 0,
a=1ésb=-2

o
@ 60 (Y) @ @) (<) @8 ) (A) | Y=AKZ+H
(@8 5 (X) (23 (5 @3 £ (B)

@@(sowve) | 17
g o
Felkéri Ont, hogy vigyen be értéket az Y részére Y jelenlegi érté:(e
D Math
Z1E@2g |50lve for X
1]

I
X jelenlegi értéke

Vigyen be kezdd értéket X-re (esetiinkben, Math

vigyen be 1-t): 13 ;:
L

AN +B
1.414213562
R 1]

igy tud kilépni a SOLVE-bdl: megoldasi kép

Megjegyzés: Mindadddig, amig az (SOLVE) megnyomasat
kovetéen ki nem Iép a SOLVE-bdl a megnyomasaval, az értékek
beviteléhez az egy soros kijelzéssel kisért beviteli eljarasokat kell
hasznalnia.

Fontos! « Az X-re (megoldasi valtozéra) bevitt kezd6 értéktél fliggéen
eléfordulhat, hogy a SOLVE-val nem kaphatdk megoldasok. Ha ez a helyzet,
prébalja megvaltoztatni a kezdéértéket ugy, hogy kdzelebb vigyenek a
megoldashoz. ¢ Lehet, hogy a SOLVE nem fogja tudni meghatarozni a helyes
megoldast, akkor sem, ha létezik ilyen. * Mivel a SOLVE a Newton térvényt
hasznalja, akkor is egy eredményt fog szolgaltatni, ha tébb megoldas létezik.
* A Newton térvény korlatozasai miatt az alabbiakhoz hasonlé egyenleteknél
gyakorta nehéz megkapni a megoldasokat: y = sin(x), y = ¢*, y = yx .

A megoldasi kép tartalma
A megoldas mindig decimalis alakban lathato.

Egyenlet (Az On altal bevitt egyenlet.)

[0] Math

Véltoz6 erre megoldva Megoldas

|
I
Y=ANZ+B
= 1.414213562
L-R= I

I
(bal oldal) — (jobb oldal) eredmény
A “(bal oldal) — (jobb oldal) eredmény” arra az esetre mutatja az eredményt,
amikor az egyenlet jobb oldalat kivonjuk a bal oldalabdl, miutan a kapott
eredményt hozzarendeltiik az éppen megoldas alatt 1évé valtozéhoz. Minél
kozelebb all az eredmény a nulldhoz, annal pontosabb a megoldas.
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Két valtozos (X, Y), e exponencidlis regresszid
( ) p 9 (v =A%) B (erX)

Két valtozos (X, Y), ab exponencialis regresszié(y _ABY (6 (AB"X)
Két valtozds (X, Y), hatvanyfiggvényes regresszio
(y=Ax%)

Két valtozés (X, Y), inverz regresszio (y=A+Blx) (1/X)

A fenti gombok ((AJ - (8)) barmelyikének megnyomasakor megjelenik a
Stat szerkeszt6.

Megjegyzés: Ha at akarja kapcsolni a szamitas tipusat, miutan belépett a
STAT médba, a [@J(STAT) (@] (Type) gomb miivelet elvégzésével jelenitse
meg a szamitasi tipus kivalasztasara szolgald képet.

Adatok bevitele

Adatok beviteléhez hasznalja a Stat szerkeszt6t. A Stat szerkeszt6
megjelenitéséhez végezze el az alabbi gomb miiveletet: @] (STAT)
(2] (Data).

A Stat szerkeszté 80 sornyi adat bevitelét teszi lehet6vé, ha csak X oszlop
van, X és FREQ vagy X ésY oszlopok esetén 40 sornyi, X, Y és FREQ oszlop
esetén 26 sornyi adat vihet be.

Megjegyzés: Adott szamu (gyakorisagu) azonos adattételek beviteléhez
haszndlja a FREQ (gyakorisag) oszlopot. A FREQ oszlop kijelzését a beallitd
meni Stat Format beallitasi értékeinek hasznalataval tudja bekapcsolni (van
kijelzés) vagy kikapcsolni (nincs kijelzés).

(AX"B)

%1 Igy tudja kivalasztani a linedris regresszi6t és bevinni az alabbi
adatokat: (170, 66), (173, 68), (179, 75)

STAT 0]
o) (3) (STAT) () (A+BX) gﬁ ! |
E
S';{AT 0]
17021731798 @ ® é| HE*E
El M3 o o
S'LAT m
6668 @75 | g Im@[ &
il

Fontos! ¢ A Stat szerkesztében jelenleg tarolt 6sszes adat torlédik, amikor
kilép a STAT modbdl, egy valtozdsrdl két valtozés statisztika szamitasi
tipusra kapcsol at vagy megvdltoztatia a Stat alak bedllitott értékét a
beallité menln. ¢ A Stat szerkeszté nem tamogatja az alabbi miveleteket:
w4, W5 (M=), e (STO). Ugyanigy a Pol, Rec és a tobb utasitasos
miiveletek sem viheték be a Stat szerkeszt6ben.

igy tudja megvaltoztatni egy rekesz adatat: A Stat szerkesztében vigye ra
akurzort arra a rekeszre, amely a megvaltoztatni 6hajtott adatot tartalmazza,
vigye be az Uj adatot és utana nyomja meg a (=)-t.

igy tud térélni egy sort: A Stat szerkesztében vigye ré a kurzort arra a sorra,
amelyet ki 6hajt téréIni és utana nyomja meg az [peJ-t.
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Folytatasi kép

A SOLVE el6re rogzitett szamu konvergalast végez. Ha nem tudja megtalalni
a megoldast, megerdsitést kéré képet jelenit meg, amelyen ez lathato:
“Continue: [=]", és megkérdi Ontdl, hogy kivénja-e folytatni.

A folytatdshoz nyomja meg a (=), vagy a SOLVE miivelet félbeszakitasahoz
az (&g gombot.

/ Igy tudja megoldani az y = x? — x + 1-t az x esetében, amikor

y=3,7és13
0] Math A
DY) B (=) |Y=5Z-5+1
(@ 0J (X) @3 =) [ O (X) @ 1
0] Math A
¥
(SOLVE)
1]
0] Math A
e Solve for ¥
I
o Math A
Vigyen be kezd§ értéket X-re Y=RE-Rel
(esetlinkben, vigyen be 1-t): 13 LfR= %
z 0] Math A
@rae [ 1 5
L-R= 1
= 0] Math A
oo |
L-R= I

Statisztikai szamitasok (STAT)

Statisztikai szamitas elkezdéséhez végezze el a (3) (STAT) gomb
m(iveletet, hogy belépjen a STAT médba és utana a megjelend kép
hasznalataval valassza ki az elvégezni kivant szamitas tipusat.
Az ilyen tipusu statisztikai szamitas kivalasztasahoz:| Nyomja meg
(a regressziés képlet zaréjelben van)| ezt a gombot:

Egy valtozds (X) @ (1-VAR)
Két valtozds (X, Y), linearis regresszié (y=A+Bx)| @ (A+BX)
Két valtozds (X, Y), négyzetes regresszié @(_+Cx?)

(y=A+Bx+Cx?

Két valtozos (X, Y), logaritmikus regresszio
(y=A+Biny| B
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Igy tud beszurni egy sort: A Stat szerkeszt6ben vigye réa a kurzort arra a
helyre, ahol be dhaijtja szurni a sort és végezze el az alabbi gomb miiveletet:
[T (STAT) (3] (Edit) (@ (Ins).

igy tudja kit6réIni a Stat szerkesztd teljes tartalmat: A Stat szerkeszt6ben
végezze el az alabbi gomb miiveletet: () (1) (STAT) (3] (Edit) (2] (Del-A).

Statisztikai értékek meghatarozasa bevitt adatokbol
Statisztikai értékek meghatarozasahoz nyomja meg a [Ad-t még a Stat
szerkeszt6ben és utana hivja be a kivant statisztikai valtozot (ox, Zx?, stb.).
Alabb ismertetjiik a tAmogatott statisztikai valtozékat és adjuk meg a gombokat,
amelyeket meg kell nyomni a behivasukhoz. Egy valtozoés statisztikai
szamitasoknal a csillaggal (*) jelolt valtozok allnak rendelkezésre.

Szumma: Ix*, Zx*, Xy? Xy, Zxy, X8, x?y, Ixt

@D(STAT) @)(Sum) @ -

Tételek szama: n*, K6zép: *, y, Sokasag mérvado eltérése: o1*, 6y, Minta
mérvado eltérés: sx*, sy

(D) (STAT) @)(Var) @D -

Regresszios tényezdk: A, B, korrelacios egyiitthato: r, Becsiilt értékek:

Xy

@(STAT) E(Reg) @ -([E

Regresszids tényez6k négyzetes regresszional: A, B, C, becsiilt

értékek: 11, %2, §

(D(STAT) (B(Reg) (- (&

* A regresszios képletek a kézikényv e részének elején lévé tablazatban
lathatok.

%, %1, X2 és $ nem valtozok. Olyan tipust parancsok, amelyek kozvetlentl
az el6ttik 1évé argumenst veszik. Tovabbi részletek a “Becsiilt értékek
kiszamitasa” cim(i részben olvashatok.

Minimalis érték: minX*, minY, Maximalis érték: maxX*, maxY

(D (STAT) (8)(MinMax) (1 - @)

Megjegyzés: Minaddig, amig az egy valtozds statisztikai szamitas van
kivalasztva, be tudja vinni a figgvényeket és parancsokat, amelyek ahhoz
sziikségesek, hogy a szamologép elvégezhesse a normal eloszlas szamitasat
abbol a meniibdl, amely az alabbi gombmuivelet elvégzésekor jelenik meg:
(1) (STAT) (8] (Distr). Ennek részleteit lasd a “Normal eloszlasi szamitasok
végzése” cim( részben.

é Igy tud bevinni egy valtozés adatokat x = {1, 2, 2, 3, 3, 3, 4, 4, 5} a
FREQ oszlop hasznalataval, ahol meg tudja adni az egyes tételek
ismétlési szamat ({xn; freqn} = {1;1, 2;2, 3;3, 4;2, 5;1}), és ki tudja
szamitani a statisztikai kézepet és a sokasag mérvado eltérését.

(woe) (SETUP) ® (@) (STAT) (1] (ON)

(3)(STAT) (1) (1-VAR) Fr
1828384EB58@® o
182383826

(STAN @ (Van) B () E)

(1) (STAT) (@) (Var) B) (ox) &) 1. 154700533
Eredmények: Statisztikai kozép: 3
Sokasag mérvado eltérése: 1.154700538
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& Igy tudja kiszamitani a linearis regresszios és logaritmikus
regressziés korrelacios egyutthatokat az alabbi két valtozés
adatoknal és meghatarozni a regressziés képletet a legerésebb
korrelacional: (x, y) = (20, 3150), (110, 7310), (200, 8800), (290,
9310). Adjon meg Fix 3-t (harom tizedeshelyet) az eredményekhez.

(o0E) (SETUP) ® (@) (STAT) (2) (OFF)

(@8 (SETUP) (8 (Fix) &

(3)(STAT) @ (A+BX) s
203 110E200@202@® | i 40| =2
3150 (=) 7310 (£)8800 (=) 9310 B

D (STAT) (B) (Reg) B (N & 0,923
(STAT) @ (Type) @ (In X)

[@)(STAT) B (Reg) B (N B 0.998
R (1) (STAT) (B) (Reg) D (A) B -36857.934

[ (STAT) (B (Reg) @) (B) & 23576532

Eredmények: Linearis korrelacios egyutthatd: 0.923
Logaritmikus korrelaciés egyutthaté: 0.998
Logaritmikus regressziés képlet: y = -3857.984 + 2357.532Inx

Becsiilt értékek kiszamitasa

A két valtozos statisztikai szamitassal kapott regressziés képlet alapjan
kiszamithaté a y becsiilt értéke a megadott x-értéknél. De ki lehet szamitani
a megfeleld x értéket is (két értéket, x1 és x2 négyzetes regresszi6 esetén)
a regresszios képletben szerepld y értéknél.

& Igy tudja meghatérozni a becsiilt értéket a y-nal, amikor a
regresszios képletben az x = 160, amelyet annak az adatnak
a logaritmikus regressziéjaval nyertiink, amelyet az é-ben
hasznaltunk. Adjon meg Fix 3-t az eredményhez. (Végezze el az
alabbi miveletet, miutén végzett a /3 mveleteivel.)

160 ) (1) (STAT) (B) (Reg) B) () &) 2106.893

Eredmény: 8106.898

Fontos! A regressziés tényezé, korrelacios egyttthaté és becsdlt érték
kiszamitasa meglehetsen sokaig eltarthat, ha nagyszamu adattétel fordul
el6 a szamitasban.

Normal eloszlasi szamitasok végzése

Minaddig, amig az egy valtozds statisztikai szamitds van kivalasztva, az
alabb mutatott figgvények hasznalataval el tudja végezni a normal eloszlasi
szamitast abbdl a menlbdl, amely az alabbi gombmiivelet elvégzésekor
jelenik meg: (3 (STAT) (8] (Distr).
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Bin
813 |npooooonoonooioo

/ A fentiek folytatdsaként kapcsoljon a tizenhatos szamrendszer(i
modba és szamitsa ki az 1Fis+ 116

@HE) 1 @(F) B 1 & a000053%

/ A fentiek folytatasaként kapcsoljon a nyolcas szamrendszer(i médba
és szamitsa kia 7s+ 1s

)(©CH7E1E 00000000056

Megjegyzés: e Tizenhatos szamrendszerl értékeknél az A - F betiik
beviteléhez az alabbi gombokat hasznélja: (&) (A), &3(B), () (C), [} (D),
[cog (E), (an)(F). * BASE-N mddban a szamolégép nem tdmogatja a tort
(tizedes) értékek és hatvanykitevbk bevitelét. Ha valamelyik szamitas
eredménye tort részt tartalmaz, a szamolégép levagja azt. * A beviteli és
kiviteli tartomany kettes szamrendszer(i értékeknél 16 bit, egyéb tipusu
értékeknél 32 bit. A beviteli és kivitel tartomanyokrél a tovabbiakban lehet
olvasni részletesen.

Base-n Beviteli/kiviteli tartomanyok
Kettes Pozitiv: 0000000000000000 = x = 0111111111111111
szamrendszernél | Negativ: 1000000000000000 = x = 1111111111111111
Nyolcas Pozitiv: 00000000000 = x = 17777777777

szamrendszernél | Negativ: 20000000000 = x = 37777777777

Tizes
szamrendszernél —2147483648 = x = 2147483647
Tizenhatos Pozitiv: 00000000 = x = 7FFFFFFF

szamrendszernél | Negativ: 80000000 = x = FFFFFFFF

A szammoéd megadasa konkrét beviteli értéknél
Kézvetlenil az érték utan egy kulénleges parancs bevitelével tudja megadni
azilletd érték szammaodjat. Az aldbbi killonleges parancsok léteznek: d (tizes),
h (tizenhatos), b (kettes) és o (nyolcas).

/ Igy tudja kiszamitani a 1010 + 1016 + 102 + 10s miiveletet és tizes
szamrendszeben megjeleniteni az eredményt

(&9 (3 (DEC) &H) (3] (BASE) @ (A1 (d) 10 (B
BI(BASE)® @ (10 B
B)(BASE)® (B)(b) 10
(1) (3] (BASE)® (@) (0) 10 (E) 36

Szamitasi eredmény atszamitasa mas tipusu értékre
Az éppen megjelenitett szamitasi eredményt az alabbi gombmiiveletek
valamelyikével tudja atszamitani mas tipusu értékre: (x3 (DEC) (tizes
szamrendszernél), (@ (HEX) (tizenhatos szamrendszernél), (log) (BIN) (kettes
szamrendszernél), (in) (OCT) (nyolcas szamrendszernél).
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P, Q, R: Ezek a flggvények veszik a ¢ argumenst és meghatarozzak a
standard normal eloszlas valészin(iségét az alabb mutatott médon.

P() Q) R(1)

0 0 ¢ 0

»1: A fluggvény el6tt az X argumens all és a normalizalt véletlen valtozot

Xrt =X(;X hatdrozza meg.

& Az egy valtozoés adatoknal {xn ; freqn} = {0;1, 1,2, 2;1, 3;2, 4;2, 5;2,
6;3, 7;4, 9;2, 10;1} a normalizalt véletlen valtozé6 meghatarozasahoz
() amikor x = 3 és P(f) az illet6 pontnal, akar harom tizedeshelyig
(Fix 3).

(stFr) (wonE) (SETUP) ® (@) (STAT) (1] (ON)

(woe) (SETUP) (€] (Fix) (3) (B)(STAT) (@ (1-VAR)

0D1E20384D5D6@7E3 | | T | nhT
10EE@®1E281828282838 ﬁ .E_i
122@10
STAT B FX
@@ DETANB O @IS |
-0.762
STAT B FX
@OEIEODrEoE |
0.223

Eredmények: Normalizalt véletlen valtozé (»7): —0.762
P(): 0.223

n alapu (BASE-N) szamitasok

Nyomja meg az (@) (BASE-N) gombot, hogy belépjen a BASE-N modban,
amennyiben tizes, tizenhatos, kettes és/vagy nyolcas szamrendszer( értékek
hasznalataval ¢hajt végezni szamitasokat. A BASE-N modba |épéskor az
alapértelmezett kezd6 szammod a tizes szamrendszer, ami azt jelenti,
hogy a bevitel és a szamitasi eredmények is a tizes szamrendszer alakjat
hasznaljak. A szammodok atkapcsolasahoz nyomja meg az alabbi gombok
valamelyikét: (x3 (DEC) tizes szamrendszernél, (x¥ (HEX) tizenhatos
szamrendszerndl, (log) (BIN) kettes szamrendszernél, illetve (in) (OCT) nyolcas
szamrendszernél.

/ A BASE-N modba Iépéshez kapcsoljon a kettes szamrendszer(i
modba és szamitsa ki a 112+ 12

(@ (BASE-N) DEE

Bin
EJEN) | noanponoon0on0on
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/ Igy tudja kiszamitani a1510 x 3710 miiveletet a tizes szamrendszer(
moédban, majd az eredményt atszamitani tizenhatos és nyolcas
szamrendszer(i értékre

@) (DEC)15 X 37 B 555
(HEX) 0000022B
[ (BIN) 0000001000101011
@(ocCT) 00000001053

Logikai és negacios miiveletek

A szamologépe logikai miveleti jeleket (and, or, xor, xnor) és fliggvényeket
(Not, Neg) is tartalmaz, amelyekkel logikai és negacioés miveletek végezheték
kettes szamrendszer(i értékeken. Ezeknek a logikai miiveleti jeleknek és
fliggvényeknek beviteléhez hasznalja azt a meniit, amely az (B)(BASE)
megnyomasakor jelenik meg.

Az alabbi példakat mind a kettes szamrendszer(i médban ((eg) (BIN))
végeztik el.

/ Igy tudja meghatéarozni az 10102 és 11002 (10102 and 1100z) logikai
ES (AND) miiveletét
1010 (@)(BASE) (1] (and) 1100 () 0000000000001000

Igy tudja meghatéarozni az 10112 és 110102 (10112 or 110102) logikai
VAGY (OR) miiveletét

1011 (3)(BASE) (2] (or) 11010 = 0000000000011011

Igy tudja meghatéarozni az 10102 és 11002 (10102 xor 11002) logikai
kizaré VAGY (XOR) miveletét

1010 () (3) (BASE) (3 (xor) 1100 ) 0000000000000110

Igy tudja meghatarozni az 11112 és 1012 (11112 xnor 1012) logikai
kizaré VAGY negalasanak (XNOR) miiveletét
1111 (@A (3) (BASE) (@) (xnor) 101 &) 1111111111110101

A Y Y YR

Igy tudja meghatérozni bitenként az 10102 (Not(10102))
komplemensét

&9 &7 (@) (BASE) B (Noty 1010 @ & 1111111111110101

/ Igy tudja negalni (kettes komplemensét venni) az 101101-
(Neg(1011012)) kifejezést

&) @) (3) (BASE) (8) (Neg) 101101 ) & 1111111111010011

Megjegyzés: Negativ kettes, nyolcas vagy tizenhatos szadmrendszer(
érték esetén a szamolégép kettes szamrendszerre szamitia at az
értéket, veszi a kettes komplemensét és utana visszaalakitia az eredeti
alapu szamrendszerbe. Tizes (base-10) alapu értékeknél a szamolégép
minddssze kiteszi elé a minusz elgjelet.
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Egyenletszamitasok (EQN)

Két- vagy harom ismeretlenes, szimultan lineéris egyenletek, masodfoku
és harmadfoku egyenletek megoldaséahoz az alabbi eljarast hasznalhatja
az EQN médban.

1. Nomja meg az (8) (EQN)-t, hogy belépjen az EQN modba.
2. A megjelend menuin valasszon egyenlettipust.

A szamitas tipusanak
kivalasztasahoz:

Két ismeretlenes, szimultan linearis
egyenletek

Nyomja meg ezt a gombot:

@ (anX + bnY = cn)

Harom ismeretlenes, szimultan linearis @ (@X + boY + 6:Z = )

egyenletek
Mésodfoku egyenlet B)(@X?+bX+c=0)
Harmadfoku egyenlet @) (aX®+bX2+cX +d=0)

3. A megjelend egylitthatd szerkeszt6 hasznalataval vigyen be egyutthaté
értékeket.

* Példaul, a 2x?+ x — 3 = 0 megoldasahoz nyomja meg a (3)-ta 2. 1épésben
és utana vigye be a kovetkez6t az alabbi egyttthatoknal (a =2, b = 1,
c=-3)-t2E1E [@3E.

* A mar bevitt egyiitthato érték megvaltoztatasahoz vigye el a kurzort a
megfelelS rekeszre, vigye be az Uj értéket és utdna nyomja meg a (=) -t.

* Az megnyomasa az 0sszes egyUtthatot nullas értékre fogja allitani.

Fontos! ¢ Az egyitthatd szerkeszté nem tAmogatja az alabbi m(iveleteket:

4], W (M-), [Reg (STO). Ugyanigy a Pol, Rec és a tbb utasitasos

miveletek sem vihetSk be az egyutthaté szerkesztével.

4. Miutan bevitte a kivant osszes értéket, nyomja meg a (=)-t.

* Ekkor meg fog jelenni a megoldas. A (=) minden megnyomasa masik
megoldast fog megjeleniteni. Ha megnyomja a (=) -t, mikdzben a
végeredmény még a kijelzén van, az egyutthaté szerkesztébe fog
visszajutni.

* Az egyes megoldask kozott a @ és @ gombok hasznélataval tud
lapozni.

« Ugy tud visszajutni az egyiitthaté szerkesztébe, hogy megnyomja a a9-t,
mialatt a megoldas a kijelz6n van.

Megjegyzés: ¢ A szimultan linearis egyenletek megoldasai nem jelennek
meg a kijelz6n, ha olyan alakokat hasznal, amelyekben szerepel a V™, még
akkor sem, ha a természetes alapu kijelzést valasztotta. * A megoldas képén
nem lehet atalakitani az értékeket tudomanyos irdasmédba.

Az egyenlet beallitott tipusanak megvaltoztatasa
Nyomja meg az (8] (EQN)-t és azutan valasszon egyenlettipust a
megjelené meniib6l. Az egyenlettipus megvaltoztatasanak hatdsara az
egyutthatd szerkeszt6 6sszes egyltthatéjanak értéke nullara valt.
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1. Nyomja meg az (6] (MATRIX)-t, hogy belépjen a MATRIX modba.
2.Nyomja meg az (] (MatA) (5] (2x2)-t.
* Ennek hatasara meg fog jelenni a matrix N [
szerkeszt6, hogy bevihesse a 2 x 2 matrix H g]

elemeit, amelyet a MatA-hoz adott meg.

]

AZN’ a “MatA™t jelenti.

3. Vigye be a MatA elemeit: 2 E 1 E) 1 &) 1 =).

4.Végezze el az alabbi gomb miiveletet: (@) (MATRIX) (2] (Data)
(2)(MatB) (8] (2x2).
* Ennek hatdsara meg fog jelenni a matrix szerkeszt6, hogy bevihesse a

2 x 2 matrix elemeit, amelyet a MatB-hez adott meg.

5.Vigye be a MatB elemeit: 2 @)1 B @) 1 &2 =).

6.Nyomja meg a (&d)-t, hogy a szamitasi képre jusson és végezze el az elsé
szamitast (MatAxMatB): (s (@) (MATRIX) (&) (MatA) (%) () (@) (MATRIX)

@) (MatB) (=).
* Ennek hatdsara meg fog jelenni a MatAns kép és rajta a szamitasi
eredmények.
MAT O " MAT O Az“Ans”
| g —————————— Az “Ans’
Matﬁ Hatﬂ — h I” “MatAns™t jelent.
0 3

Megjegyzés: A“MatAns”“Matrix Answer Memory” jelent. Tovabbi részletek
a “Matrix eredménytar” cim(i részben olvashatdk.

7.Végezze el a kdvetkez6 szamitast (MatA+MatB): @) (MATRIX)(3)
(MatA) () (@) (MATRIX) (@) (MatB) (=] .

WAT O . VAT @
MatA+MatBl N H g]

Matrix eredménytar

Amikor a MATRIX médban végrehajtott szamitas eredménye matrix, a MatAns

kép és benne az eredmény fog megjelenni. A szamol6gép pedig hozzarendeli

az eredményt a “MatAns” nevi valtozéhoz.

A MatAns valtozé az aldbbi médon hasznalhaté a szamitasokban.

« Ugy tudja bevonni a MatAns valtozét valamely szamitasba, hogy elvégzi
az alabbi gomb miiveletet: (@) (MATRIX) (6] (MatAns).

* Ha megnyomja az aldbbi gombok valamelyikét, mialatt még a MatAns
kép latszik a kijelz6n, a szamolégép énmiikédéen a szamitasi képre fog
kapcsolni: (B, &, X), &, &I, &3, ) &I (°). A szamitasi kép meg
fogja jeleniteni a MatAns valtozét és utdna a megnyomott gombhoz tartozé
mlveleti jelet vagy figgvényt.

Matrix valtozé adatok hozzarendelése és

szerkesztése

Fontos! A matrix szerkeszt6 nem tdamogatja az alabbi miveleteket: [+,
w8 (M-), [e) (STO). Ugyanigy a Pol, Rec és a tobb utasitasos
miveletek sem viheték be a matrix szerkesztével.
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Példak EQN modban végzett szamitasra

4 x+2y=3,2c+3y=4

(B)(EQN) (@] (anX + bnY = cn) 4 bm gnn
EEISEICH I R
2@3343 .
B (X=) -1
® (Y=) 2

/X—Y+Z=21X+y—z=0,—x+y+z=4
(uog) (5] (EQN) (2] (anX + bnY + cnZ = dn)

1809138138263 . 2 M

18180918038 él -l _I-i

OIE1E1E43 | * ! ! 4
B3] xX=) 1
® (Y=) 2
@ (z=) 3

Va x2+x+%=0
(oog) (5] (EQN) (3] (aX? + bX + ¢ = 0)

12183@ia0 (Xi= -%+gi
® (Xe=) —%—%

/x2—2\/§x+2=0
[0 (5) (EQN) (@) (aX? + bX + ¢ = 0)
18@2@20E286 (X=) v2

/ x¥-2x2-x+2=0
[ooE) (5] (EQN) (@) (aX® + bX? + ¢X + d = 0)

120280138285 (Xi=) -1
® (Xe=) 2
® Xs=) 1

Matrix szamitasok (MATRIX)

MATRIX médban akar 3 sorbdl és 3 oszlopbdl allé matrixokkal tud végezni
szamitasokat. Matrix szamitasok végzéséhez el6szor rendeljen adatot
a specidlis matrix valtozokhoz (MatA, MatB, MatC) és utana hasznalja a
valtozékat a szamitasokban az alabbi példaban lathaté médon.

41 Igy rendelheti hozza a [? :] -t a MatA-hoz és a[ i _21] -ta
MatB-hez, és végezheti el az az alabbi miveletet: [f ” X [j _21}
(MatAxMatB), [f ]] + [j *2‘} (MatA+MatB)
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Igy tud hozzarendelni uj adatokat matrix valtozéhoz:

1. Nyomja meg az (@) (MATRIX) (3] (Dim)-t és utana a megjelené meniin
valassza ki a matrix valtozét, amelyhez adatot akar hozzarendelni.

2. Az utdna megjelend meniin valasszon dimenziét (mxn).
3. A megjelend matrix szerkeszt6 hasznalataval vigye be a matrix elemeit.

ZZ Igy tudja hozzérendelni a [(1) 2 *1 ]-t a MatC-hez

@ (MATRIX) | ¢ VAT 0
Dom@Mac)@@x3)| [ & - ]
130818081313 1

igy tudja szerkeszteni valamelyik matrix valtozé elemeit:

1. Nyomja meg az (@) (MATRIX) (2] (Data)-t és utana a megjelené mentin
valassza ki a szerkeszteni kivant matrix valtozot.

2. A megjelend matrix szerkeszt6 hasznalataval szerkessze meg a matrix
elemeit.

« Vigye rd a kurzort arra a rekeszre, amely a megvaltoztatni 6hajtott elemet
tartalmazza, vigye be az Uj értéket és utana nyomja meg a (=)-t.

Igy tudja masolni a matrix valtozé (vagy MatAns) tartalmat:

1.A matrix szerkeszt6 hasznalataval jelenitse meg a masolni kivant
matrixot.

* Példaul, ha at akarja masolni a MatA-t, végezze el az alabbi
gombmiliveletet: (@) (MATRIX) (2] (Data) (3] (MatA).

* Ha at akarja masolni a MatAns tartalmat, végezze el az alabbi miiveletet
a MatAns kép el6hozasahoz: (@) (MATRIX) (6] (MatAns) =).

2. Nyomjameg a (STO)-t és az alabbi gombmliveletek valamelyikének
elvégzésével adja meg a célhelyet, ahova masolni akar: (MatA),
B+ (MatB), vagy [y (MatC).

* Ennek hatasara meg fog jelenni a matrix szerkeszté, benne a masolasi
célhely tartalmaval.

Példak matrix szamitasokra

PR 217, 2 - P
Az alabbi példak a MatA = [1 J és MatB = [71 2}-( hasznaljak a Z1-bél,
és MatC = [g 72 _”-t a #2-bél. Ugy tud bevinni matrix véltozét egy gomb
miiveletbe, hogy megnyomja az (@) (MATRIX)-t és utana megnyomja az
alabbi szamgombok valamelyikét: (3] (MatA), (4] (MatB), (5] (MatC).

Z 3 3 x MatA (matrixok skalaris szorzasa).
An
IEMatAE - 3]

f 4 Allitsa el6 a MatA determinansét (det(MatA)).
(s (@) (MATRIX) (7] (det) MatA(]) &) 1

é 5 Allitsa el6 a MatC transzpozicigjat (Trn(MatC)).

@ (MATRIX) (&) (Trm) MatC ) & ""H 4
=1 1
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ZG Allitsa el6 meg a MatA inverz matrixat (MatA™).

Megjegyzés: Ehhez a bevitelnez nem hasznalhatja az (@9-t. A gomb
hasznalataval vigye be a “~'"-t.

EVaA@E - -y

é 7 Allitsa el6 a MatB egyes elemeinek abszolutértékét (Abs(MatB)).
An,
& (Abs) MatB ) &) =)

é 8 Hatarozza meg a MatA négyzetét és kobét (MatA2, MatA?).

Megjegyzés: Ehhez a bevitelhez nem hasznalhatja az (x%-t. Haszndlja a
(x3-t a négyzetre emelés és (@3 (x%)-t a kdbre emelés megadasahoz.

mvaapE - g
EVMAE @S - g

Szamtablazat Iétrehozasa fliiggvénybol
(TABLE)

A TABLE szamtablazatot allit el6 az x és f{x) esetén és ehhez a f{x) beviteli
fuggvényt hasznalja. Szamtablazat Iétrehozasahoz végezze el az alabbi
lépéseket.

1.A (@) (TABLE) megnyomasaval lépjen be a TABLE mddba.

2. Vigyen be f{x) alaku fuggvényt az X valtozé hasznalataval.

* Szamtablazat létrehozasakor feltétlentl vigye be az X valtozo6t
([ 3] (X)). A szamoldgép minden X-t6l kiildnbdz6 valtozot allandoként
kezel.

« Az alabbi nem hasznalhatd a fiiggvényben: Pol, Rec, |, d/dx, .

3.A felhivéjel megjelenésekor vigye be a hasznalni kivant értékeket és

mindegyik utan nyomja meg a (=) -t.

Ennél a . )

felhivéjelngl: | EZt Vigye be:

Start? Vigye be az X als6 hatarat (alapértelmezés = 1).

End? Vigye be az X fels6 hatarat (alapértelmezés = 5).
Megjegyzés: Biztositsa, hogy a végérték mindig
nagyobb legyen a kezdéértéknél.

Step? Vigye be a lépésnagysagot (alapértelmezés = 1).

Megjegyzés: A |épés adja meg, hogy a
szamtablazat létrehozasa soran egymas

utdn mennyivel névekedjen a kezdéérték. Ha
kezdésként Start = 1-t és lépésként Step = 1-t ad
meg, a szamolégép a szamtablazat létrehozasa
kdzben egymas utan hozzarendeli az 1, 2, 3, 4 stb.
értékeket az X-hez, amig el nem éri a végértéket.
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* Ennek hatdsara meg fog jelenni a VctAns kép és benne a szamitasi

eredmények.

Vet Vero an _ 0 | s eans

C ctH N — 61 “VctAns™t jelent.
] 4

Megjegyzés: A “VctAns” “Vector Answer Memory” jelent. Tovabbi részletek
a “Vektor eredménytar” cimii részben olvashatok.

Vektor eredménytar

Amikor a VECTOR maédban végrehajtott szamitas eredménye vektor, a VctAns

kép és benne az eredmény fog megjelenni. A szamol6gép pedig hozzarendeli

az eredményt a “VctAns” nev( valtozéhoz.

A VctAns valtozé az alabbi médon hasznalhaté a szamitasokban.

« Ugy tudja bevonni a VctAns valtozét valamely szamitasba, hogy elvégzi az
alabbi gombmiiveletet: (8)(VECTOR) [€] (VctAns).

* Ha megnyomja az alabbi gombok valamelyikét, mialatt még a VctAns
kép latszik a kijelz6n, a szamolégép 6nmiikédéen a szamitasi képre fog
kapcsolni: (@, (=), X), (5. A szamitasi kép meg fogja jeleniteni a VctAns
valtozét és utdna a megnyomott gombhoz tartozé miveleti jelet.

Vektor valtozé adatok hozzarendelése és

szerkesztése

Fontos! A vektor szerkeszté nem tdmogatja az alabbi miveleteket: [+,

w8 (M-), [{c) (STO). Ugyanigy a Pol, Rec és a tobb utasitasos

mliveletek sem viheték be a vektor szerkeszt6ben.

Igy tud hozzarendelni Gj adatokat vektor valtozéhoz:

1. Nyomja meg az (8)(VECTOR) (3] (Dim)-t és utana a megjelend meniin
vélassza ki a vektor valtozét, amelyhez adatot akar hozzarendelni.

2. Az utana megjelené meniin valasszon dimenziét (m).

3. A megjelend vektor szerkeszté hasznalataval vigye be a vektor elemeit.

é 2 igy tudja hozzérendelni a (2, -1, 2)-t a VctC-hez

vere

) B (VECTOR @MOMB (V) @A) | 2 -, s
2813268

Igy tudja szerkeszteni valamelyik vektor valtozé elemeit:
1. Nyomja meg az (8)(VECTOR) (2] (Data)-t és utana a megjelend meniin
valassza ki a szerkeszteni kivant vektor valtozét.
2. A megjelend vektor szerkeszt6 hasznalataval szerkessze meg a vektor
elemeit.
 Vigye ra a kurzort arra a rekeszre, amely a megvaltoztatni 6hajtott elemet
tartalmazza, vigye be az Uj értéket és utana nyomja meg a (=)-t.
Igy tudja masolni a vektor valtozé (vagy VctAns) tartalmat:
1.A vektor szerkeszt6 hasznalataval jelenitse meg a masolni kivant
vektort.
* Példaul, ha at akarja masolni a VctA-t, végezze el az alabbi
gombmiiveletet: (8)(VECTOR) (2] (Data) (] (VctA).
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* A lépés értékének bevitelekor és a (=] megnyomasakor létrejon és
megjelenik a kijelzén a szamtablazat a megadott paramétereknek
megfelelen.

¢ Ha megnyomja az [ad-t, mikozben még latszik a szamtablazat képe,
a szamologép visszavisz a 2. lépésben megjelent fliggvény-beviteli
képre.

/ Igy tud létrehozni szamtablazatot a f(x) = x* + % flggvénynél,
a-1=x = 1 tartomanyban, ahol a szamok 0.5 |30

@ 0 (TABLE) | ¢y (] Math

0] Math

DH@@1 @2 | =+

o] Math
i
0. 7§

BE1813058 é'i-‘g

Megjegyzés: * A szamtablazat képével csak megszemlélni lehet az értékeket.
A tablazat tartalma azonban nem szerkeszthet6. A szamtablazat |étrehozasi
miivelet hatasara megvaltozik az X valtozé tartalma.

Fontos! A szamtéblazat létrehozésakor bevitt fliggvény térlédik, amikor On
megjeleniti a beallitd menlt a TABLE moédban és atkapcsol a természetes
alapu kijelzésrél egy soros kijelzésre.

Vektor szamitasok (VECTOR)

2 dimenziés és 3 dimenzids vektor szamitasok elvégzéséhez hasznalja
a VECTOR mddot. Vektor szamitas végzéséhez el6szor rendeljen adatot
a specialis vektor valtozékhoz (VctA, VctB, VctC) és utana haszndlja a
valtozékat a szamitasokban az alabbi példaban lathaté médon.

Z1 igy tudja hozzarendelni az (1, 2)-t a VctA-hoz és a (3, 4)-ta
VctB-hez, majd elvégezni az alabbi szamitast: (1, 2) + (3, 4)
1.Nyomja meg a (VECTOR)-t, hogy belépjen a VECTOR modba.
.Nyomja meg a (1] (VctA) (2] (2)-t.
* Ennek hatasara meg fog jelenni a vektor e
szerkesztd, hogy bevihesse a 2 dimenziés (— 1}
vektort a VctA-re.

n

AzI “A” a “VctA™-t jelenti.

3. Vigye be a VctA elemeit: 1 &) 2 &).

4.Végezze el az aldbbi gomb miiveletet: (5)(VECTOR) (2] (Data) (2)
(VetB) @) (2).
* Ennek hatasara meg fog jelenni a vektor szerkeszt6, hogy bevihesse a

2 dimenzids vektort a VctB-re.

5. Vigye be a VctB elemeit: 3 (E) 4 =).

6.Nyomja meg a (ad-t, hogy a szamitasi képre jusson és végezze el a
(VctA + VctB) szamitast: () (VECTOR) 3] (VctA) [# ®
(VECTOR) @) (VctB) ).
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* Ha 4t akarja masolni a VctAns tartalmat, végezze el az alabbi miiveletet
a VctAns kép el6hozasahoz: (8)(VECTOR) (€] (VctAns) (F).
2.Nyomjamega (STO)-t és az alabbi gombmliveletek valamelyikének
elvégzésével adja meg a célhelyet, ahova masolni akar: (&) (VctA),
B2 (VetB), vagy [y (VctC).
* Ennek hataséara meg fog jelenni a vektor szerkeszt8, benne a masolasi
célhely tartalmaval.

Példak vektor szamitasokra

Az alabbi példak a VctA = (1, 2) és VetB = (3, 4)-t hasznaljak a &-bél ésa
VetC=(2,-1,2)-ta é-bc’)’l. Ugy tud bevinni vektor valtozét gombmdiveletekbe,
hogy megnyomja a (8) (VECTOR)-t és utdna megnyomja az alabbi
szamgombok valamelyikét: (3] (VctA), [@](VcetB), (B)(VctC).

é 3 3 x VctA (vektorok skalaris szorzasa), 3 x VctA — VctB (szamitasi
példa VctAns hasznalataval)

veTe

L
3XVctAE h 3]

3
n (G0]
n;
BEvetBE h 2]
[a]
é 4 VCctA « VctB (vektorok skalaris szorzata)
VeTD
B9 VetA @R (8) (VECTOR) @ (Doyvets ) | YELA-YELE
11
é 5 VctA x VctB (vektorok ferde szorzata)
veT

An
EJVctAX VetB(E) T L

[u]
& Allitsa el6 a VctC abszoltértékeit. =
3 (Abs)VetC ) & Abs(WCE)
3

é 7 Hatarozza meg a VctA és VctB altal képezett szdget harom
tizedeshely pontossaggal (Fix 3). 1

(A-B) o . B
, amibél ez adédik O = cos™

|Al1B| INIE]

[woog) (SETUP) (6] (Fix) (3)

[QVctAEHA (5) (VECTOR) (@) (Dot)VetB 0] (F)

(cos 0 =

53 (Abs)VotA ) ) 9 (Abs) | CYELAsYEER) = (Alab
Ve OE 0.984
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Vel FiX

cos(Ans)
10,305

3(cos™) (g I B

Tudomanyos allandék

A szamoldgépe 40 darab beépitett tudomanyos allandéval rendelkezik,
amelyeket a BASE-N mellett tetsz6leges médban lehet hasznalni. Mindegyik
tudomanyos allandé egyedilallé jelkép alakjaban jelenik meg (mint pl. a x),
amely felhasznalhaté a szamitasokban.

Ugy tud bevinni tudomanyos allandét a szamitasokba, hogy megnyomja az
(Z) (CONST)-t és utana beviszi azt a két jegyli szamot, amely a kivant
allandénak felel meg.

/ Igy tudja bevinni a Co tudomanyos llandét (a fény vakuumban elért
sebességét) és megjeleniteni az értékét

COMSTAMNT
(CONST) |Humber 01~407
[__1
0} Math A
D@ |
299792458
p e a1
/ Igy tudja kiszamitani a Co = Ton | MATH |
0] Math A
69 (B 1 ® (& @ @D (CONST)@ @ (eo) | =L
Jeona
&) [ (CONST) (3) B (o) B 299792458
Alabb kozoljik az egyes tudomanyos allandok kétjegyl szamait.
01: (mp) proton témege 02: (mn) neutron tdmege
03: (me) elektron tdmege 04: (mu) muon témege
05: (ao) Bohr sugar 06: (h) Planck allandé
07: (uN) nuklearis magneton 08: (uB) Bohr magneton
09: (h) Planck allando, racionalis

alakban 10: (o) finomszerkezeti allando

11: (re) klasszikus elektronsugar 12: (Ac) Compton hullamhossz

14: (Acp) proton Compton
hullamhossza

13: (yp) proton giromagneses arany

15: (Acn) neutron Compton

hullamhossza 16: (Re) Rydberg allandé

17: (u) atomi témeg allando 18: (up) proton magneses

nyomatéka
19: (ue) elektron magneses 20: (1n) neutron magneses
nyomatéka nyomatéka
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Alabb kozoljuk az egyes metrikus atszamitasi parancsok kétjegyl szamait.

0t1:in»cm 02: cm > in 03: fthm 04: m > ft
05:yd»m 06: m»yd 07: mile » km 08: km »mile
09: n mile »m 10: m » n mile 11: acre > m? 12: m? > acre
13:gal (US)» £ | 14: £ »gal (US) | 15: gal (UK) » £ | 16: £ »gal (UK)
17: pc » km 18: km »pc 19:km/h »>m/s | 20: m/s »km/h
21:0zP»g 22:gPoz 23:1b > kg 24: kg » b

25: atm > Pa 26: Pa P> atm 27: mmHg > Pa | 28: Pa » mmHg

29: hp » kW 30: kW > hp 31: kgf/cm? B Pa | 32: Pa » kgf/cm?
33:kgfempJ 34:J»kgfem 35: Ibf/in2 > kPa | 36: kPa P Ibf/in?

37:°F»°C 38:°C »°F 39: J»cal 40: cal»J

Az atszamitasi képlet adatok a “NIST (1995-6s) 811 jelli kilénleges
kiadvanyan” alapulnak.

Megjegyzés: A JPcal parancs 15°C hémérsékleten mért értékek
atszamitasat végzi.

=

Szamitasi tartomanyok, szamjegyek szama
és pontossag

A szamitasi tartomany, a belsé szamitasnal hasznalt jegyek szama és a
szamitas pontossdaga attél figg, hogy éppen milyen szamitas folyik.

Szamitasi tartomany és pontossag

Szamitasi tartomany +1 x 107 - £9.999999999 x 10* vagy 0
Szgmlje’gye'k szama bels6 15 jegy

szamitasnal

Pontossag Egyetlen szamités végzésekor altaldban +1

a 10-ik jegynél. Exponencidlis kijelzésnél a
pontossag +1 a legértéktelenebb jegynél.
Egymas utani szamitasok esetén a hibak
Osszeaddédnak.

Fliggvényszamitasi beviteli tartomanyok és
pontossag

Fluggvények Beviteli tartomany
DEG |0 = | <9x10°
sinx RAD |0 = |x| < 157079632.7

GRA | 0= x| <1x10"

DEG [0 = <9x10°

cosx RAD | 0 = x| < 157079632.7

GRA [0 =[] <1x10"°

DEG | Ugyanaz, mint sinx, kivéve amikor |x| = (2n—1) x 90.

tanx RAD | Ugyanaz, mint sinx, kivéve amikor |x| = (2n—1) x 1/2.

GRA | Ugyanaz, mint sinx, kivéve amikor x| = (2n—1) x 100.
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21: (uu) mion magneses
nyomatéka

23: (e) elemi toltés
25: (k) Boltzmann alland6

22: (F) Faraday allandd

: (NA) Avogadro szam
: (Vm) idedlis gaz méltérfogat

27: (R) molaris gazallandé : (Co) fénysebesség vakuumban

29: (C1) els6 sugarzasi allandd : (C2) masodik sugarzasi allandd

1 (¢o) magneses fluxus kvantuma
: (Go) konduktancia kvantum

33: (Uo) magneses allandé
35: (g) normal nehézségi gyorsulas

24: (|
26: (
28: (
30: (
31: (o) Stefan-Boltzmann allandd 32: (e0) elektromos allandé
34: (@
36: (
38: (

37: (Zo) vakuum hullamellenallasa

39: (G) Newton féle gravitacios
allando

: (t) Celsius héméséklet

40: (atm) normal légkor

Az értékek a CODATA (2007 marciusi) ajanlott értékein alapulnak.

Metrikus atszamitas

A szamitogép beépitett metrikus atszamitasi parancsai egyszer(ivé teszik
az értékek atszamitasat egyik egységrdl a masikra. A BASE-N és TABLE
kivételével a metrikus atszamitasi parancsok barmelyik szamitasi médban
hasznalhatok.

Ugy tud bevinni metrikus atszamitasi parancsot a szamitasokba, hogy
megnyomja az (8) (CONV)-t és utana beviszi azt a két jegy(i szamot,
amely a kivant parancsnak felel meg.

/ Igy tudja atszamitani az 5 cm-t hivelykre  [INA

5 @0 (8 (CONV) | Rumber 51407
[_-]
. A
© 2 (cmrin)E Scmkin
1.968503937
/ Igy tudja atszamitani az 100 g-t unciara  [IXE
A
100 @) (8) (CONV) @ @ (ghon) @ | 1II9P02
3. 527396584
/ Igy tudja atszamitani a —=31°C-t Fahrenheit értékre  [IN3
]
@s@@cow@@cerne | ST
-23.8
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sinx
- 0=p|=1
cos™'x
tan-'x 0 = |x| = 9.999999999 x 10%
sinhx
0 = x| = 230.2585092
coshx
sinh™'x 0 = |x| = 4.999999999 x 10%
cosh™'x 1 = x = 4.999999999 x 10%
tanhx 0 = |x| = 9.999999999 x 10%
tanh-'x 0 = |x| =9.999999999 x 10~
logx/Inx 0 < x = 9.999999999 x 10%°
10° —9.999999999 x 10%* = x = 99.99999999
et —9.999999999 x 10* = x = 230.2585092
Vx 0=x<1x10'°
X2 x| < 1x10%
X! x| < 1x10";x 0
Ax | < 1x 10
x! 0 = x = 69 (x egész érték)
WPr 0=n<1x10" 0=r =n (n, r egész értékek)

1 = {nl/(n-r)t} < 1x10'°
0=n<1x10" 0=r =n (n, r egész értékek)
1=nl/rl <1x10"vagy 1 = nl/(n-r)! <1x10'®
x|, [y = 9.999999999 x 10%°
VaZ+y? = 9.999999999 x 10%
0 = r = 9.999999999 x 10%
0: Ugyanaz, mint sinx
lal, b, c <1x10'%0 = b, ¢
A kijelzés masodperc értékének hibaja +1 lehet a
masodik tizedes helyen.
x| <1 x10'°
o n Tizes <> hatvanas alapu atszamitasok
0°0"0" = x| = 9999999°59° 59"
x> 0:-1x10'% < ylogx < 100
y x=0:y>0
X co o _m e Ak
x<0:y=n, i (m, n egész értékek)
De: -1 x 10" < ylog [x| < 100
y>0:x+F0,-1x10"< 1/x logy < 100
y=0:x>0
Y < 0:x = 2141, % (m % 0; m, n egész értékek)
De: -1 x 10" < 1/x log [y| < 100

nCr

Pol(x, y)

Rec(r, 6)

o1n

3
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Az egész érték, a szamlalo és nevez6 jegyeinek szama

b,
a’le Osszesen legfeliebb 10 lehet (beleértve az osztéjelet is).

Ranint#(a, b) | a < b; lal, Ibl <1 x10% b —a < 1 x 107

* A pontossag alapjaban véve ugyanakkora, mint ami a fenti “Szamitasi
tartomany és pontossag” cim(i részben van megadva.

X", Vy, 3y, xl, nPr, nCr tipusu fuggvények a szamitds egymas utani
elvégzését igénylik, ezért az egyes szamitasoknal jelentkezé hibak
oOsszeadddhatnak.

* A hibak 6sszeadddnak és hajlamosak nagy értéket felvenni a figgvény
szingularis pontjainak és inflexiés pontjainak kézelében.

* Természetes kijelzés hasznalatakor a szamitasi eredmények m alakos
kijelzési tartomanya |x| < 10°. Azonban jegyezze meg, hogy ha valamilyen
belsé szamitasi hiba Iép fel, lehet, hogy egyes szamitasi eredmények nem
lesznek megjelenitheték n alakban. De az is eléfordulhat, hogy hatasara
azok az eredmények is m alakban fognak megjelenni, amelyeknek tizes
alakban kellene szerepelnilik.

Hibak
A szamologép hibat fog jelezni, ha szamitas kézben barmilyen okbol
kifolyélag hiba jelentkezik. A kijelzett hibalizenetbd! kétféleképpen lehet
kilépni: A @ vagy ® megnyomasaval, ami kijelzi a hiba helyét, vagy a
megnyomasaval, ami eltavolitja az tizenetet és szamitast.

A hiba helyének kijelzése
Hibauizenet kijelzése alatt a @ vagy ® megnyomasaval tud visszatérni a
szamitasi képre. A kurzor ra fog alini arra a helyre, ahol a hiba jelentkezett
és a szamologép készen all a bevitelre. Végezze el a szlkséges javitasokat
a szamitasban és hajtsa végre Ujbol.

/ Ha tévedésbél 14 + 0 x 2 = -t visz be 14 +10 x 2 = helyett [

Math ERRUEIR e
14FH0X2E3)
CAC] 1Cancel
C4JCel:Goto
i Math
® (vagy @) | 142
1412
- |
Y= M
=

A hibalizenet eltavolitasa

Hibatizenet kijelzése alatt a megnyomasaval tud visszatérni a szamitasi
képre. Jegyezze meg, hogy ez a hibat tartalmazé szamitast is eltavolitja.
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Elharitasa: Prdbalja megnovelni a tol értéket. Jegyezze meg, hogy ez
egyben a megoldas pontossagat is csokkenti.

Tennival6 a szamolégép hibakeresése el6tt...

Ha szamitas kézben hiba jelentkezett vagy a szamitasi eredmények eltérnek
a varttol, tegye meg az alabbi |épéseket. Ha egy |épés nem oldja meg a
problémat, menjen a kévetkez6 lépésre.

Jegyezze meg, hogy a lépések megtétele el6tt célszerl kiilon masolatokat
késziteni a fontos adatokrdl.

1. Ellenérzéssel allapitsa meg, hogy a szamitasi kifejezés nem tartalmaz-e
hibékat.

2. Gy6zédjék meg, hogy az elvégezni probalt szamitasi tipushoz illé médot
haszndlja-e.

3.Ha a fenti Iépések nem oldjak meg a problémat, nyomja meg a
gombot. Ennek hatasara a szamologép lefuttat egy rutint, amely ellenérzi,
hogy a szamitasi funkciok helyesen miikédnek-e. Ha a szamologép
barmilyen rendellenességet észlel, énmiikddSen elvégzi a szamitasi
moéd miikddésének el6készitését és eltavolitia a memdaria tartalmat.
Az el6készitett beallitasi értékek részletei a “Szamolégép bedllitas
kialakitasa” cim( részben olvashatok.

4. Az alabbi mUiveletek elvégzésével készitse el6 az 6sszes mdd miikodését
és bedllitasi értékeit: (@) (CLR) (@ (Setup) =) (Yes).

Az elem kicserélése

Az elem téltésének csokkenésére utal, hogy elhalvanyul a kijelzés és
ezen a kontraszt beszabalyozésa sem segit; vagy hogy a szamolégép
bekapcsolasa utan nem jelennek meg a szamok a kijelzén. llyenkor pétolja
az elemet masikkal.
tartalma.
1. Nyomja meg az () (&) (OFF)-t a szamologép kikapcsolasahoz.
* Elemcsere alatt csUsztassa ra a kemény tokot a szamolégép elblapjara,
nehogy Vvéletlenil bekapcsolja a szamolégépet (fx-991ES PLUS).
2. Vegye le a fedelet a rajzon mutatott médon és cserélje le az elemet, figyelve
ra, hogy a plusz (+) és minusz (-) sarkok a helyes allasban legyenek.
Csavar

Csavar Csavar

S

fx-570ES PLU! fx-991ES PLU:!
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Hibaiizenetek

Math ERROR

Oka: -« A végzett szamitas rész- vagy végeredménye meghaladja
a megengedett szamitasi tartomanyt. * A bevitt érték meghaladja a
megengedett beviteli tartomanyt (kilonoésen fliggvények hasznalatakor).
* A végzett szamitas tiltott matematikai mdveletet (pl. nullaval valé osztast)
tartalmaz.

Elharitasa: ¢ Ellendrizze a bevitt értékeket, csokkentse a jegyek szamat és
prébalja meg Ujbol. * Ha fliggetlen memdriat vagy a fliggvény argumenseként
valtozét hasznal, biztositsa, hogy a meméria vagy valtozé értéke benne legyen
a figgvény megengedett tartomanyaban.

Stack ERROR

Oka: ° A végzett szamitas kovetkeztében a szamtar vagy parancstar elérte
kapacitasanak hatarat. * A végzett szamitas kovetkeztében a matrix szamtar
vagy vektortar elérte kapacitasanak hatarat.

Elharitasa: * Egyszer(sitse a szamitasi kifejezést annyira, hogy beleférjen a
tar kapacitasaba. * Prébalja felosztani a szamitast két vagy tobb részre.

Syntax ERROR
Oka: Probléma van a végzett szamitas alakjaval.
Elharitasa: Végezze el a szikséges javitasokat.

Argument ERROR
Oka: Probléma van a végzett szamitas argumensével.
Elharitasa: Végezze el a szilkséges javitasokat.

Dimension ERROR (csak MATRIX és VECTOR médokban)

Oka: * A szamitasban hasznalni prébalt matrixot vagy vektort dimenzié
megadasa nélkil vitte be. * Olyan matrix-szal vagy vektorral prébal
végezni szamitast, amelynek dimenziéi nem hasznalhatdk az illet6 tipusu
szamitasban.

Elharitasa: * Adja meg a matrix vagy vektor dimenzidjat és utana végezze
el Ujra a szamitast. e Ellendrizze és dontse el, hogy a matrixoknal vagy
vektoroknal megadott dimenzidk hasznalhatok-e a szamitasnal.

Variable ERROR (csak SOLVE funkciénal)

Oka: ¢ Nem adott meg megoldasi valtozét és a bevitt egyenletben nincs X
véltozd. » A megadott megoldasi valtozé nem szerepel a bevitt egyenletben.
Elharitasa: * A bevitt egyenletben lennie kell X valtozénak, ha nem adta
meg a megoldasi valtozét. « Megoldasi valtozoként olyan valtozét adjon meg,
amely szerepel a bevitt egyenletben.

Can’t Solve hiba (csak SOLVE funkciénal)
Oka: A szamolégép nem tudott elallitani megoldast.
Elharitasa: e Ellendrizze, nincs-e hiba a bevitt egyenletben. ¢ A megoldasi
valtozora olyan értéket vigyen be, amely kézel all a varhaté megoldashoz
és probalja Ujra.
Insufficient MEM hiba
Oka: A TABLE moéd paraméterei Ugy vannak kialakitva, hogy hatasukra
30-nal tobb X érték jon létre a tablazat létrehozasakor.
Elharitasa: Szlkitse le a tAblazat szamitasi tartomanyat a kezdé-, vég- és
lépés értékek megvaltoztatasaval és probalja meg ujbol.
Time Out hiba
Oka: Az éppen foly¢ differencial- vagy integral szamitas anélkiil fejez6dik be,
hogy teljesline a befejezés feltétele.
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3. Helyezze vissza a fedelet.

4.Készitse el a szamologépet a miikddésre: (8] (CLR) (3] (All)
B (Yes)
* Ne hagyja ki a fenti Iépést!

Részletes adatok

Aramsziikséglet:
fx-570ES PLUS: AAA méret(i R03 (UM-4) elem x 1
fx-991ES PLUS: Beépitett napelem, LR44 (GPA76) gombakkumulator x 1
Elem kozelit6 élettartama:
fx-570ES PLUS: 17 000 6ra (amig a kijelz6n folyamatosan villog a kurzor)
fx-991ES PLUS: 3 év (napi egy 6ra hasznalatot feltételezve)
Aramfelvétel: 0,0002 W (fx-570ES PLUS)
Uzemi hémérséklet: 0°C - 40°C
Méretek:
fx-570ES PLUS: 13,8 (Ma) x 80 (Sz¢) x 162 (Mé) mm
fx-991ES PLUS: 11,1 (Ma) x 80 (Sz¢&) x 162 (Mé) mm
Suly, kb.:
fx-570ES PLUS: 100 g elemmel egyitt
fx-991ES PLUS: 95 g elemmel egyuitt

Gyakori kérdések

B Hogyan tudok adatokat bevinni és eredményeket megj i ugy,
ahogyan megszoktam azon a modellen, amelynek nincs képlet alapt
KijelzGje?

Végezze el az alabbi gomb miveletet: (s (oog) (SETUP) (2] (LinelO).
Tovabbi részletek az Hg-6 oldal “Szamologép bedllitas kialakitasa” cimi
részében olvashatok.

B Hogyan valthatom at a tort alaku eredményt tizes alakura?
Hogyan valthatom &t az osztasi miivelettel Iétrehozott tort alaku
eredményt tizes alakura?
A lépések az Hg-10 oldal “Szamitasi eredmények atkapcsolasa” cimii
részében olvashatok.

B Mi a kiildonbség az Ans tar, fliggetlen memoria és valtozé6 meméria
k6z6tt?
E tartipusok mindegyike “adattaroloként” mikodik és egyetlen érték
atmeneti tarolasara szolgal.
Ans tar: Az utolsénak végzett szamitas eredményét tarolja. Ennek a
tarnak a hasznalataval tudja atemelni a szamitas eredményét a kovetkezd
szamitasba.
Fliggetlen meméria: Ennek a meméridnak a hasznalataval tudja
osszesiteni tobb szamitas eredményét.
Valtozok: Ez a memodria olyankor hasznalhaté, amikor egyazon értéket
tobbszor kell hasznalni egy vagy tobb szamitasban.

W Melyik az a gomb miivelet,amellyel a STAT vagy TABLE médbél olyan
madba juthatok, ahol aritmetikai szamitasokat végezhetek?
Nyomja meg (@) (COMP)-t.

M Hogyan allithatom vissza a szamolégépet eredeti, alapértelmezett
beallitasi értékeire?
Végezze el az alabbi miiveletet: (@) (CLR) (@ (Setup) (=) (Yes)

Hg-45




B Fuggvényszamitas végzésekor miért kapok olyan szamitasi

eredményt, amely teljesen eltér a CASIO szamitégépek régebbi
modelljeinél megszokott6l?
Képlet alapu kijelz6 esetén a zardjeles fliggvény argumense utan bezard
zarojelnek kell kovetkeznie. Ha a megnyomasaval nem zarja be
a zardjelet az argumens utan, nem kivant értékek vagy kifejezések
jelenhetnek meg az argumens részeként.

Példa: (sin 30) + 15 X
Older (S-VPAM) Model: Em30@B15EF 15.5
Képlet alapu kijelz6vel ellatott modell:
ME 3B 15E 155

Ha itt nem nyomja meg a (3]-t az alabb mutatott médon,
a szamologép a sin 45 -t fogja kiszamitani.

(i) 30 () 15 (=) 0.7071067812
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Dulezité informace

* Zobrazeni a ilustrace (jako napf. oznaceni klaves), které jsou v tomto
uzivatelském manualu, slouzi pouze pro ilustraéni ucely a mohou se
ponékud lisit od skutecnych véci, které predstavuiji.

* Obsah tohoto manualu podléha zménam bez upozornéni.

* CASIO Computer Co., Ltd. neni v zadném pfipadé odpovédna vici komukoli
za jakykoli pfipad specialniho, kolateralniho, nahodného nebo nasledného
poskozeni, které mlze vzniknout ve spojeni s nebo jako disledek koupé &i
pouzivani tohoto produktu a polozek, které k nému patfi. Kromé toho, CASIO
Computer Co., Ltd. nepfebira zadnou zodpovédnost za jakékoli stiznosti od
kterékoli treti strany vyplyvajici z uzivani tohoto produktu a polozek s nim
spojenych.

* Ponechte si veskerou uzivatelskou dokumentaci pfi ruce pro budouci
pouziti.

Ukazky operaci

Ukazky operaci v tomto manualu jsou oznageny touto ikonou . Pokud
neni vyslovené uvedeno, véechny vzorové operace predpokladaji, ze je
kalkulator ve svém puvodnim standardnim nastaveni. Pouzijte proceduru
pod “Inicializace kalkulatoru” k navraceni kalkulatoru do jeho putvodniho
standardniho nastaveni.

Pro informace o znac¢kach [, A, X a LT, které jsou zobrazeny
ve vzorovych operacich viz “Nastaveni konfigurace kalkulatoru”.

Inicializace kalkulatoru

Nasledujici proceduru provedte, kdyz chcete kalkulator inicializovat a vratit
vypoctovy rezim véetné konfigurace do jejich plivodniho nastaveni. Vezméte
na védomi, Ze tato operace vymaze vSechna data z paméti kalkulatoru.

(B (CLR) B (Al S (Yes)

Bezpecnostni upozornéni

A Baterie

* Baterie drzte z dosahu malych déti.
* Pouzivejte pouze baterie specifikované pro tento kalkulator v tomto
manualu.

Upozornéni pro pouzivani

« | kdyz kalkulator pracuje normalné, vyméite baterii nejméné jednou
kazdé ti roky (LR44 (GPA76)) nebo dva roky (R03 (UM-4)).
Vybita baterie mize zacit vytékat, a tak zpusobit poskozeni a nespravnou
funkci kalkulatoru. Nikdy nenechavejte vybitou baterii v kalkulatoru.
Nezkous$ejte pouzivat kalkulator pokud je baterie UpIné vybita (fx-991ES
PLUS).

* Baterie dodavana s timto kalkulatorem se béhem dopravy a skladovani
obvykle.

* Nepouzivejte pro tento produkt oxyride baterii* nebo jakykoli jiny typ
niklové primarni baterie. Nekompatibilita mezi takovymi bateriemi a
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produktovymi specifikacemi miiZze vést ke krat$i zivotnosti baterie a
nespravné funkci produktu.

 Vyvarujte se pouzivani a skladovani kalkulatoru na mistech s teplotnimi
extrémy a vysokou vihkosti a praSnosti.

* Nevystavujte kalkulator nadmérnym naraziim, tlaku nebo ohybani.

¢ Nikdy nezkousejte kalkulator rozebirat.

* ZevnéjSek kalkulatoru cistéte pomoci mékkého suchého hadfiku.

¢ Kdyz budete vyhazovat kalkulator nebo baterie, délejte to podle zakont
a nafizeni platnych ve Vasi oblasti.

* Nazvy spole¢nosti a vyrobku uzité v tomto manualu mohou byt registrované
ochranné znamky nebo ochranné znamky jejich prislusnych vlastniku.

Odejmuti pevného krytu

Pred pouzitim kalkulatoru posurite pevny
kryt smérem dol, abyste jej mohli odejmout
a poté jej pfipevnéte na zadni stranu
kalkulatoru jak je ukazano na vedlej$im
obréazku.

Zapnuti a vypnuti

Stisknutim kalkulator zapnete.
Stisknutim (sir) (a¢) (OFF) kalkulator vypnete.

Automatické vypnuti

Pokud na kalkulatoru neprovedete zadnou operaci, automaticky se vypne
po zhruba 10 minutach. Pokud se to stane, stisknéte klavesu (o), abyste
kalkulator opét vratili do zapnutého stavu.

Nastaveni kontrastu displeje

Nasledujici klavesovou operaci zobrazite obrazovku pro nastaveni
kontrastu (CONTRAST): (100g) (SETUP) ® (6] (ACONT®). Déle pouzijte
@ a ® pro nastaveni kontrastu. Kdyz dosahnete pozadovaného nastaveni,
stisknéte (ag).

Dulezité: Pokud nastaveni kontrastu displeje nezlepsi jeho Citelenost,
pravdépodobné to znamena, Ze stav nabiti baterie je nizky. Vyménte
baterii.

Oznaceni klaves
Stiskem klavesy nebo a naslednym stiskem  Alternativni funkce

dalsi klavesy provedete alternativni funkci druhé klavesy. m
A ] V ex g

Alternativni funkce je oznagena textem vytisténym nad

klavesou.

Naésledujici tabulka vysvétluje vyznam rtznych barev

oznaceni alternativnich funkei klaves. Funkce klavesy

Pokud je barva textu

nad klavesou: Znamend to:

Stiskem a naslednym stiskem dané klavesy

Zluta provedete prislusnou funkci.
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. Stiskem a naslednym stiskem dané klavesy
Cervena vlozite pislusnou proménnou, konstantu nebo
symbol.

Purpurova (nebo o L .
uzavien v purpurovych g;\cﬂzgf)r(lstupnenl funkce vstupte do rezimu

zavorkach)

Zelena (nebo uzavien | Pro zpfistupnéni funkce vstupte do rezimu

v zelenych zavorkach) | BASE-N.

Cteni displeje
Displej kalkulatoru ukazuje vyrazy, které jste vlozili, vysledky vypoétu a
rGizné indikatory.

VlozZeny vyraz geeneesesenens Indikatory
. O wana o wana_ ]l
Lo Pol(4Z,42) Pol(1.4142135628
-4 r=d, f=df r=2, 6=, 7655951 |
Vysledelk vypoétu

* Pokud se indikator » objevi napravo od vysledku vypoctu, znamena to,
Ze zobrazovany vysledek vypoctu pokracuje vpravo. Pouzijte ® a @ pro
posun po zobrazeni vysledku vypoctu.

* Pokud se indikator > objevi napravo od vysledku vypoctu, znamena to, ze
zobrazovany vysledek vypoctu pokracuje vpravo. PouZifte ® a @ pro
posun zobrazeni vliozeného vyrazu. Uvédomte si, Zze pokud budete chtit
posunout vlozeny vyraz zatimco indikatory » a > jsou zobrazeny, budete
pro posun potiebovat stisknout nejprve a pak pouzit ® a @.

Indikace na displeji

Indikator: | Vyznam:

Klavesnice byla posunuta stiskem klavesy (sF). Stiskem
S| jakékoli klavesy dojde k posunu zpét na zékladni klavesnici
a tento indikator zmizi.

Byl nastaven rezim vstupu alpha stiskem klavesy (.
Al Stiskem jakékoli klavesy dojde k vystoupeni z rezimu vstupu
alpha a tato indikace zmizi.

M V nezdvislé paméti je ulozena hodnota.

Kalkulator je pfipraven na vloZzeni nazvu proménné, aby k
STO ni mohl pfifadit hodnotu. Tato indikace se objevi po stisknuti
E(STO).

Kalkulator je pfipraven na vloZeni nazvu proménné, aby
RCL mohl vyvolat jeji hodnotu. Tato indikace se objevi po
stisknuti [ed.

STAT Kalkulator je v rezimu STAT.
CMPLX | Kalkulator je v rezimu CMPLX.

MAT Kalkulator je v rezimu MATRIX.

VCT Kalkulator je v rezimu VECTOR.
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Nastaveni konfigurace kalkulatoru

Nejprve provedte nasledujici klavesové operace pro zobrazeni menu
nastaveni: (st (oog) (SETUP). Déle pouzijte ® a @ a ¢iselné klavesy pro
konfiguraci vybraného nastaveni.

Podtrzené (___) hodnoty nastaveni jsou plvodni standardni nastaveni.

(AJMthlO (2)LinelO Specifikuje zobrazeny format.

Pfirozené zobrazeni (Mthl0) zobrazuje zlomky, 4.2 O Wama

iracionalni Cisla a ostatni vyrazy jako by byly |g+%

zapsané na papiru. ZE
1

MthlO: Vybira MathO nebo LineO. MathO zobrazuje vstupni vyrazy a
vysledky vypoctu jako by byly napsané na papiru. LineO zobrazuje vstupni
vyrazy stejné jako MathO, ale vysledky vypoctu zobrazuje v fadkovém
zobrazeni.

Radkové zobrazeni (LinelO) zobrazuje zlomky
a ostatni vyrazy v jednom fadku. 4 5+2.3

22115
Poznamka: * Kalkulator pfepina na Radkové zobrazeni automaticky kdykoli
vstoupite do rezimu STAT, BASE-N, MATRIX nebo VECTOR. eV tomto
manualu symbol EIIE] vedle vzorové operace znamend Pfirozené zobrazeni
(MathO), zatimco symbol XA znamena Radkové zobrazeni.

(3)Deg (4)Rad (5)Gra Urcuje stupné, radiany nebo gradiany jako uhlové
jednotky pro vloZzenou hodnotu a zobrazeni vysledku vypoctu.

Poznamka: V tomto manualu symbol [EZ¥] vedle vzorové operace znamena
stupné, zatimco symbol [ znamena radiany.

[6JFix (Z)Sci (8]Norm Uréuje podet Cislic pro zobrazeni vysledku vypoctu.
Fix: Hodnota, kterou zvolite (od 0 do 9) urcuje pocet desetinnych mist pro
zobrazované vysledky vypoctu. Vysledky vypoctl jsou pfed zobrazenim
zaokrouhleny na uréené desetinné misto.
Piklad: I3 100 + 7 = 14.286  (Fix 3)

1429  (Fix2)
Sci: Hodnota, kterou zvolite (od 1 do 10) urCuje pocet platnych cislic pro
zobrazeni vysledkd vypoétl. Vysledky vypoctu jsou pfed zobrazenim
zaokrouhleny na uréené desetinné misto.
Piklad: [IIA 1 + 7 = 1.4286 x 10" (Sci 5)

1.429 x 10~ (Sci 4)

Norm: Volba jednoho ze dvou moznych nastaveni (Norm 1, Norm 2) uréi
rozsah, ve kterém se budou vysledky zobrazovat v neexponencialnim
tvaru. Mimo uréeny rozsah se budou vysledky zobrazovat v exponencialnim
tvaru.
Norm 1: 102 > Ixl, Ixl = 10" Norm 2: 10° > IxI, Ix| = 10"
Priklad: XA 1+ 200 =5x 10 (Norm 1)

0.005 (Norm 2)

& [@Mab/c @ (2] dlc  Urcuje bud smiseny zlomek (ab/c) nebo nepravy
zlomek (d/c) pro zobrazeni zlomku ve vysledcich vypoéta.

@ BICMPLX (@a+bi; (2)r£6 Uréuje bud pravouhlé soufadnice (a+bi)
nebo polarni soufadnice (r£0) pro rezim feSeni EQN.

@ (@ STAT (AJON; (2)JOFF Uréuje zda zobrazi nebo nezobrazi sloupec
FREQ (Cetnosti) u obrazovky Stat editoru v rezimu STAT.
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Uhlové jednotky jsou stupné.

Uhlové jednotky jsou radiény.
Uhlové jednotky jsou gradiény.
V uéinnosti je stanoveny pocet desetinnych mist.

o|m
o|x|@|E|=

V ucinnosti je stanoveny pocet platnych ¢islic.

Math Je zvolen format Pfirozeného zobrazeni.

va Data paméti historie vypoctu jsou k dispozici a |ze je prehrat
nebo existuje vice dat nad/pod stavajici obrazovkou.

Displej pravé ukazuje mezivysledek vicevyrazového
vypoctu.

Disp

Dulezité: V pfipadé vypoctu, které trvaji dlouho, mize displej ukazovat jen
vySe uvedené indikatory (bez jakékoli hodnoty), zatimco interné probiha
zadany vypocet.

Uzivani menu

Nékteré z operaci kalkulatoru se provadéji z menu. Stisk nebo

napfiklad zobrazi menu pouzitelnych funkci.

Nasleduiji operace, které byste méli vyuzivat pro navigaci mezi menu.

¢ Polozku z menu muzete vybrat stiskem Ciselné klavesy, kterd odpovida
¢islu na jeho levé strané na obrazovce menu.

« Indikator ¥ v pravém hornim rohu menu znamena, Ze pod aktualnim menu
je dalsi menu. Indikator A znamena, Ze dal$i menu je nahote. Pouzijte ®
a @ pro piepnuti mezi jednotlivymi menu.

* K zavieni menu bez vybéru éehokoli, stisknéte (Ad).

Uréeni vypoctového rezimu

Pro provedeni nasledujici operace: Provedte tyto kldvesové
P! | P ) operace:
V&eobecné vypocty [@J(COMP)
Vypocty komplexnich ¢isel (2) (CMPLX)
Statistické a regresni vypocty (B)(STAT)
Vypocty obsahujici specifické ¢iselné
systémy (binarni, osmickovy, desitkovy, (@) (BASE-N)
hexadecimalni)
Re&eni rovnic (B)(EQN)
Vypocty matic (6] (MATRIX)
Generovani tabulky ¢isel na zakladé vyrazu (TABLE)
Vypoéty vektord (VECTOR)

Poznamka: Po¢atecni standardni vypoctovy rezim je rezim COMP.
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@ (B)Disp (A)Dot; (2)Comma Urcuje, zda pro desetinna Cisla zobrazi
desetinnou tecku nebo desetinnou ¢arku. Pfi vkladani je vzdy zobrazena
desetinna tecka.

Poznamka: Kdyz je pro desetinna ¢isla vybrana desetinna tecka,
oddélovac¢em pro vice vysledkl je ¢arka (,). Kdyz je pro desetinna &isla
vybrana desetinna ¢arka, oddélovacem je stfednik (;).

@ (6] «CONTP  Nastavuje kontrast displeje. Podrobnosti viz “Nastaveni
kontrastu displeje”.

Inicializace nastaveni kalkulatoru

Pro inicializaci kalkulatoru provedte nasledujici ukon, ktery vrati vypoctovy
moéd do COMP a vrati vSechna dalsi nastaveni véetné nastaveni menu do
vychozich hodnot.

(8)(CLR) @] (Setup) S (Yes)

Zadavani vyrazd a hodnot

Zakladni pravidla pro zadavani

Vypocty mohou byt vkladany ve stejné formé jak se pisi. Kdyz stisknete
(=) bude automaticky vyhodnocena priorita v poradi vypoétu a vysledek
se objevi na displeji.

/ 4xsin30x (30 +10 % 3) = 120

4XE30)XA30FI0X3IDE ath &
&0 Ax5in(A0IXC30H b

B = 120

* Vlozeni uzavirajici kulaté zavorky se vyzaduje pro sin, sinh a dalsi funkce,
jejichz soucasti jsou zavorky.

*2 Tyto symboly nasobeni (x) mohou byt vynechany. Symbol nasobeni mize
byt vynechan, kdyz se objevuje hned pred otevienymi kulatymi zavorkami,
hned pred sin nebo dal$imi funkcemi, jejichz soucasti jsou zavorky, hned
pred funkci Ran# (ndhodné ¢islo), nebo hned pfed proménnou (A, B, C,
D, E, F, M, X,Y), védeckou konstantou, © nebo e.

*$ Uzavirajici kulaté zavorka hned pred operaci (=) muze byt vynechana.

/ Pfiklad vloZeni s vynechanim (X)*2 a (3)*® operaci v pfikladé nahore.

. 0] Math A
45inC300C30+10:3
120

Poznamka: * Pokud béhem vkladani bude vypocet delsi nez Sitka obrazovky,
obrazovka se automaticky posune doprava a indikator <« se objevi na displeji.
Kdyz se to stane, muzete ji opét posunout zpatky doleva uzitim @ a @ pro
pohyb kurzoru. * Kdyz je vybrano Radkové zobrazeni, stisk @ zplisobi,
Ze kurzor skoéi na zacatek vypoctu, zatimco pomoci ® skoci na konec.
* Kdy? je vybrano Pfirozené zobrazeni, stisk ®), zatimco je kurzor na konci
vkladaného vypoctu, zpusobi, ze kurzor sko¢i na zacatek, zatimco @,
kdyz je kurzor na zacatku, zplsobi skok kurzoru na konec.  Jako vypocet
mzete vlozit az 99 bytu. Kazda ¢islice, symbol nebo funkce normainé uziva
jeden byte. Nékteré funkce vyzaduji od 3 do 13 bytul.  Kurzor zméni tvar na
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W pokud pro vlozeni zbyva 10 nebo méné bytl. Pokud se to stane, vhodné
ukoncete vkladany vyraz a pak stisknéte [=].

Posloupnost prednosti vypoctu
Prednost poradi vkladanych vypoctu je vyhodnocena podle nize uvedenych

pravidel. Pokud je pfednost dvou vyrazl stejna, vypocet se provadi zleva
doprava.

1. Vyrazy v kulatych zavorkach

2 Funkce, které vyzaduji argument vpravo a uzavirajici se kulatou
: zavorku “)”, ktera nasleduje argument

3 Funkce, kterym pfedchazi hodnoty (x?, x3, x~', x!, ©”, °, 7, 9, %, B1),
. i [} i n,
mocniny (x*), odmocniny (o)

4. Zlomky

Zaporné znaménko (-), zaklad-n symboly (d, h, b, 0)

Poznamka: Pokud umociiujete zapornou hodnotu (napfiklad —2),
hodnota ktera se bude umocriovat musi byt v kulatych zavorkach
5 (A2 =]). Protoze x? ma vy3si prioritu nez zaporné

: znaménko, vlozeni (&) 2 (x3 (=) bude mit za nasledek umocnéni
na druhou a pak se k vysledku pfida zaporné znaménko. Vzdy
méjte na paméti posloupnost prednosti a tudiz pokud je to tfeba,
uzavirejte zaporné hodnoty do kulatych zavorek.

Pikazy metrické pfemény (cmPin, atd.), rezim STAT vypocitava
hodnoty (%, §, £1, £2)

6
7. Néasobeni tam, kde je vynechano znaménko pro nasobeni
8

Permutace (nPr), kombinace (nCr), symbol komplexniho &isla
polarni soufadnice (£)

9. Skalarni soucin ()

10. | Nasobeni, déleni (x, +)

11. | S¢itani, od¢itani (+, —)

12. | Logické AND (and)

13. | Logické OR, XOR, XNOR (or, xor, xnor)

Vkladani s Pfirozenym zobrazenim

Vybér Pfirozeného zobrazeni umoznuje vkladat a zobrazovat zlomky a urcité
funkce (log, x2, x°, x¥, Ve, 3Vm, Wo, x1, 10, €% [, d/dx, =, Abs) pravé tak,
jak jsou napsané ve Vasi ucebnici.

L 22
1+vV2 O Math A

ZHdE

E:@0@E200 BE2E |11r

iz

Dulezité:  Nékteré typy vyraz(i mohou svym rozsahem presahovat jeden
fadek displeje. Maximalni povoleny rozsah vypocetniho vzorce je dvé
obrazovky displeje (31 bodu x 2). Dal$i zadavani nebude mozné, pokud
rozsah zadavaného vzorce pfesahne povoleny limit. ¢ Vnofené funkce a
zéavorky jsou povoleny. Pokud vlozite pfili§ mnoho funkci a/nebo zavorek,
bude dalsi vkladani znemoznéno. Jestlize se to stane, rozdélte vypocet na
nékolik ¢asti a vypoctéte kazdou zvIast.
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Prepinani vysledkil vypoctua
Kdyz je vybrano Pfirozené zobrazeni, kazdé zmacknuti prepne aktualné
zobrazovany vysledek vypoctu mezi formou zlomku a desetinnou formou,
formou V' a desetinnou formou nebo formou n a desetinnou formou.

P n:6= %n: =0.5235987756 YA
R 60 () & 6 & 1x 0.5235987756

4 (V2 +2)x V3 = V6 + 2/3 = 5913591358
0@2®H20R@IE V6+2V3 5.913591358

Kdyz je vybrané Réadkové zobrazeni, kazdé stisknuti §#0 prepne akuainé
zobrazovany vysledek vypoétu mezi desetinnou formou a formou zlomku.

Vi 1+5=0.2=% 3

1256 0.2 1.5
V4 1—%:%:0.2 [ LINE |
184@58 145 0.2

Dulezité: «V zavislosti na typu vysledku vypoctu, ktery je na displeji kdyz
stisknete klavesu (§#), mize proces zmény trvat néjakou dobu. ¢ U nékterych
vysledkl vypodtu stisk klavesy nezméni zobrazovanou hodnotu. * Nelze
prepnout z desetinného formatu na zlomkovy, kdyz je pocet cifer pouzitych
ve smiSeném zlomku (v€etné celého &isla, Citatele, jmenovatele a symbolu
zlomkové ¢ary) vétsi nez 10.

Poznamka: U Pfirozeného zobrazeni (MathO) stisk =) namisto =) po
vloZeni vypoctu zobrazi vysledek vypoctu v desetinné formé. Stisk po
vlozeni vypoctu zméni formu zlomku nebo formu nt vysledku vypoctu. Forma
V" vysledku se v tomto pFipadé neobjevi.

Zakladni vypocty
Vypocty se zlomky

Vsimnéte si, Ze metoda vkladani zlomku je odlisna, zalezi, zda pouzivate
Prirozené nebo Radkové zobrazeni.

/%+1E:% 2@3CBE1IE@2E %
nebo E2@3®HBE1®2E3 %

[ LINE | 2EIB1®E@2E 716

L 4-35 -3 [l «E@BE=8)301026 1
[ LINE | 4E3@mE1®23 112

Poznamka: ¢ Michani zlomkd a desetinnych hodnot ve vypoctu, kdyz je
zvoleno Radkové zobrazeni, zpUsobi, Ze vysledek bude zobrazen jako
desetinna hodnota. ¢ Zlomky jsou ve vysledcich vypoctl zobrazeny po
jejich vykraceni.
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Poznamka: Kdyz stisknete (=) a obdrzite vysledek vypoctu v Pfirozeném
zobrazeni, ¢ast vyrazu, ktery jste vloZili mize byt ofiznuta. Pokud opét
potiebujete vidét cely viozeny vyraz, stisknéte a pak pouzijte @ a ®
pro posun po vlioZzeném vyrazu.

Uziti hodnot a vyrazi jako argumentt (pouze
PFirozené zobrazeni)

Hodnota nebo vyraz, ktery jste jiz vlozili mohou byt uzity jako argument
funkce. Poté, co jste vlozili napfiklad % mlizete z n&j uginit argument v,

vysledkem bude \/% .

sit1+ L &ni VZ
/ Vlozit 1 + 5 a pak to zménitna 1 + 5

0] Math A
1B7E6 (1.7

@ @ @ @ (s eI (INS) 1+§ T Mama

Jak bylo ukdzano nahofe, hodnota nebo vyraz napravo od kurzoru po

(swF7) oED) (INS) se stanou argumentem funkce, ktera je uréena dale. Jako

argument je zahrnuto v§echno do prvni oteviené zavorky vpravo, pokud tam

je, nebo vSechno do prvni funkce vpravo (sin(30), log2(4), atd.)

Tat hopnost mlze byt uzita s naslednymi funkcemi: (&),
d

(V5), 6 (o) (10%), D (i) (%), ),

0] Math A

(%), G fp) (ADS).

Prepisovaci vstupni rezim (pouze Radkové zobrazeni)
Jako vstupni rezim miZete vybrat bud vkladani nebo pfepisovanti, ale pouze
pokud je zvoleno Radkové zobrazeni.V rezimu prepisu bude text, ktery jste
vlozili, nahrazen textem, kde je aktualné umistén kurzor. Mezi rezimy viozeni
a pfepisu muzete prepinat pomoci téchto operaci: e (INS). Kurzor se
objevi jako “I v rezimu vkladani a jako “wa’ v pfepisovém rezimu.
Poznamka: Pfirozené zobrazeni vZdy uZziva rezim vkladani, tudiz zména
zobrazovaného formatu z Radkového zobrazeni na Pfirozené zobrazeni
automaticky pfepne na rezim vkladani.

Oprava a odstranéni vyrazu

Odstranéni jednotlivého znaku nebo funkce: Posurite kurzor tak, aby byl
pfesné napravo od znaku nebo funkce, které chcete vymazat a pak stisknéte
[E]. V rezimu piepisu posurite kurzor tak, aby byl pfesné pod znakem nebo
funkci, které chcete vymazat a pak stisknéte (oed.

VloZeni znaku nebo funkce do vypoétu: Pouzijte @ a ® pro posun
kurzoru na misto, kde chcete vlozit znak nebo funkci a pak je viozte. Pokud
je vybrané Radkové zobrazeni, tak se vzdy ujistéte, Ze uzivate rezim
vkladani.

Pro vymazani vSech vkladanych vypoctu: Stisknéte [ad.
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Piepnuti vysledku vypoétu mezi formatem nepravého zlomku a

smiSeného zlomku: Provedte tyto klavesové operace: (a%»%)

Prepnuti vysledku vypoétu mezi formatem zlomku a desetinnym
formatem: Stisknéte (s+).

Vypocty s procenty

VloZenim hodnoty a stiskem [sF) ((J (%) se ze zadané hodnoty stanou
procenta .

/ 150 x 20% = 30 150 (X) 20 @A) (O (%) E) 30
/ Spocitejte kolik procent z 880 je 660. (75%)
660 (5] 880 (%)E) 75

4/ Zvétste 2500 0 15%. (2875)
2500 (3 2500 (X) 15 (%) B 2875

4/ Snite 3500 0 25%. (2625)
3500 (=) 3500 (X) 25 (%) B 2625

Vypocty se stupni, minutami, vtefinami
(Sedesatkova soustava)

Scitani nebo odéitani mezi hodnotami Sedesatkové soustavy nebo nasobeni
¢&i déleni mezi hodnotami Sedesatkové soustavy a desitkové soustavy zpUsobi,
ze vysledky budou zobrazovany v Sedesatkové soustavé. Rovnéz také
muzete prfechazet mezi Sestnactkovou a desitkovou soustavou. Nasleduje
format vkladani hodnot pro Sedesatkovou soustavu: {stupné} {minuty}
{vtefiny} (.

Poznamka: VZzdy musite vloZit néjakou hodnotu pro stupné a minuty, i kdyz
jsou tfeba nulové.

/ 2°20°30" + 39°30" = 3°00°00”
25920930 9 (@ 06939 B9 30 B9 ) 3°00”
/ Prevedte 2°15°18" na ekvivalent v desitkové soustavé.
26156918 B 2°1518"
(PFevadi z Sedesatkové soustavy do desitkové.) [ 2.255
(Ptevadi z desitkové soustavy do Sedesatkové.) 2°1518"

Nékolikanasobné vyrazy
Pro spojeni dvou nebo vice vyrazi mizete pouzit dvojtecku (:) a poté tyto
vyrazy postupné zleva doprava vyhodnocovat tisknutim klavesy [=).

4/ 3+3:3x3 3SEI@mE()IX3E 6
= 9

Pouzivani technického tvaru ¢isel

Jednoduchou klavesovou operaci Ize pfevést zobrazenou hodnotu do
technického tvaru.
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/ Prevedte hodnotu 1234 do technického tvaru s posunutim desetinné
&arky vpravo.
1234 =) 1234
Eng) 1.234x10°
Eng) 1234x10°

/ Prevedte hodnotu 123 do technického tvaru s posunutim desetinné
&arky vlevo.
123 =) 123
B9 (<) 0.123x10°
@9 (<) 0.000123x10°

Historie vypoctu

V rezimu COMP, CMPLX, nebo BASE-N si kalkulator pamatuje pfiblizné az
200 bytu dat nejnovéjsich vypoctl. Pro prochazeni obsahu paméti historie
vypoctu pouzite @ a ®.

L i+1=2 1B
2+2=4 2@23
3+3=6 3@3E

(Prochazi zpét.) @
(Prochazi znovu zpét.) @

NSO RDN

Poznamka: Obsah paméti historie vypoctu se vymaZze kdykoli stisknete (on),
kdyz zménite na jiny vypoctovy rezim, kdyz vymeénite zobrazovany format
nebo kdykoli provedete jakoukoli resetovaci operaci.

Zopakovani

Zatimco je na displeji zobrazen vysledek vypoctu, mizete stisknout @ nebo
®, abyste upravili vyraz pouzity pro predchozi vypocet.

4 4x3+25=145 QA 4X3@25E 14.5
4x3-71=4.9 (Pokratovani) @ =718 4.9

Poznamka: Pokud chcete upravit vypocCet kdyz je indikator P na pravé

strané zobrazeného vysledku vypoétu (viz “Cteni displeje”), stisknéte a

pak pouzijte @ a ® pro posun vypodtu.

Pamét posledniho vysledku (Ans)

Posledni obdrzeny vysledek vypoctu je uchovavan v Ans (paméti posledniho

vysledku). Obsah paméti posledniho vysledku je aktualizovan vzdy, kdyz je
zobrazen novy vysledek vypoctu.

4/ Podéleni vysledku 3 x 4 &islem 30 [IXE
34 E
0] A

Ans+a0

(Pokragovani) ()30 =)
0.4
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sin, cos, tan, sin™', cos™", tan™': Trigonometrické funkce. Pfed provedenim

vypoctl specifikujte Uhlovou jednotku. Viz £1.

sinh, cosh, tanh, sinh™', cosh™', tanh~': Hyperbolické funkce. Funkci

vlozite z menu, které se objevi, kdyZ stisknete [wp. Nastaveni Uhlové

jednotky neovlivni vypoéty. Viz /.

°, ', 9: Tyto funkce uréuji thlovou jednotku. ° urCuje stupné, ' radiany a

9 grady. Vlozte funkci z menu, které se objevi, kdyz provedete nasledujici

klavesou operaci: (9 (DRGP). Viz 3.

10', e Exponencialni funkce. VSimnéte si, ze mgtoda vkladani se lisi v

zavislosti na tom, zda pouzivate Pfirozené nebo Radkové zobrazeni. Viz
4.

log: Logaritmické funkce. Pouzijte klavesu pro vloZeni log,b jako log
(a, b). Zaklad 10 je standardnim nastavenim, pokud za a nevlozite néco
jiného. Klavesa muze byt pro vioZeni také pouzita, ale pouze pokud
je vybrané Pfirozené zobrazeni. V tomto pfipadé musite pro zaklad vlozit
hodnotu. Viz /.

In: Pfirozeny logaritmus se zékladem e. Viz Zs.

x%, X%, X", Vm, %m, WO, x™': Mocniny, odmocniny a pFevracené hodnoty.
Vsimnéte si, ze metody vkladani pro x*, Vm, %/m, a "o se lii v zavislosti na
tom, zda pouZivate PFirozené nebo Radkové zobrazeni. Viz /7.
Poznamka: ¢ Nasledujici funkce nemohou byt viozeny za sebou: x2, x%, x*,
x~'. Pokud vlozite napfiklad 2(x3 (x3, posledni bude ignorovano. Pro
vioZeni o2°, viozte 2 (&), stisknéte klavesu @ a pak stisknéte [{ mATH )R
* e vypoctech komplexnich ¢isel Ize pouzit hodnoty x2, x%, x'.

J&: Funkce vykonavajici Ciselnou integraci uzivd Gauss-Kronrodovu
metodu. Syntaxe pfi uziti Pfirozeného zobrazeni je ﬁ f(x), zatimco syntaxe
pfi uziti Radkového zobrazeni je j(f(x), a, b, tol). tol uréuije toleranci, ktera

je 1 x 107 kdyz nic neni vlozeno za tol. Vice informaci také viz “Opatieni
pro integraéni a diferencialni vypocty” a “Tipy pro Uspés$né integracni
vypocty”. Viz Z8.

%l: Funkce pro aproximaci derivativu zalozena na centralni diferencialni
metodé. Syntaxe pfi uZiti Pfirozeného zobrazeni je dxi(f(x))h:ﬂ, zatimco
syntaxe pfi uziti Radkového zobrazeni je E(f(x), a, tol). tol uréuje
toleranci, ktera je 1 x 107" kdyZ neni nic vloZzeno pro tol. Vice informaci také
viz “Opatfeni pro integraéni a diferencialni vypocty”. Viz é.

7
==: Funkce ktera pro specifikovany rozsah f(x), uréuje sumu X (f(x)) =
¥=a
fla) + fla+1) + fla+2) + ...+ fib). Syntaxe pfi uziti Pfirozeného zobrazeni je
b
Y (f(x)), zatimco syntaxe pfi uziti Radkového zobrazeni je Z(f(x), a, b).
i=a
a a b jsou cela Cisla, ktera mohou byt uréena v rozmezi -1 x 10°<a =b
<1x10%. Viz ém.

Poznamka: Nasledujici nemtze byt pouzito v f(x), a, nebo b: Pol, Rec, J,
dldx, x.
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Z veviso-n O @0

789 - 579 =210 _ 0 Math A
(Pokratovani) 789 G @ | 00 NS

210

Proménné (A,B,C,D, E,F, X,Y)

Vas$ kalkulator ma osm prednastavenych proménnych pojmenovanych A,
B, C, D, E, F, X, aY. K proménnym muzete pfifadit hodnotu a také pouzit
proménné ve vypoctech.

/ Pfifazeni vysledku vypoctu 3 + 5 do proménné A
3 [ 5 () 6D (STO) ) (A) 8

/ Vynasobeni obsahu proménné A deseti
(Pokragovani) BAX10E 80

(A 8

/ Vyvolani obsahu proménné A (Pokracovani)
/ Smazat obsah proménné A 0 s/ Red (STO) () (A) 0

Nezavisla pamét (M)

Vysledky vypoctli mizete pficist nebo odecist od nezavislé paméti. Indikace
“M” na displeji znamend, Ze v nezavislé paméti je ulozena nenulova
hodnota.

4/ Smazéni obsahu M 0 (&) &0 (STO) [ (M) 0
/ Pfidat vysledek 10 x 5 do M (Pokragovani) 10 (X) 5 50

4/ Odegist vysledek 10 + 5 od M
(Pokracovani) 10 5 (M=) 15

/ Vyvolat obsah M (Pokracovani) ) M4 (M) 35
Poznamka: Proménna M se pouziva pro nezavislou pamét.

Vymazani obsahu v§ech paméti

Pamét posledniho vysledku, nezavisla pamét a obsahy véech proménnych
jsou zachovany dokonce kdyz stisknete (A}, zménite rezim kalkulatoru nebo
kalkulator vypnete. Pokud chcete vymazat obsahy vSech paméti, provedte
nasledujici postup.

(8)(CLR) 2] (Memory) E) (Yes)

Vypocéty funkci
Pro samotné operace uzitim jednotlivych funkci, viz sekce “Pfiklady”, ktera
nasleduje dole pod vyctem.

m: n je zobrazovano jako 3.141592654, ale m = 3.14159265358980 je
pouzivano pro vnitfni vypocty.
e: ¢ je zobrazovano jako 2.718281828, ale ¢ = 2.71828182845904 je
pouzivano pro vnitfni vypocty.
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Pol, Rec: Pol prevadi pravouhlé soufadnice na polarni soufadnice, zatimco
Rec prevadi polarni soufadnice na pravouhlé soufadnice. Viz 11 .

Pol(x, y) = (r, 0) Rec(r, 0) = (x,y)  Pfed provedenim vypodtu
v o) N - specifikujte Ghlovou jednotku.
_ra Vysledeky vypoctl pro ra 6 a pro
y - y X ay jsou pfifazeny proménnym
o X a Y. Vysledek vypoctu 6 je
0 X X 0 X zobrazen v intervalu —180° <
Pravouhlé Polarni 6= 180°.

soufadnice (Rec) soufadnice (Pol)

x!': Funkce faktorial. Viz @2.

Abs: Funkce absolutni hodnoty. VSimnéte si, ze metoda vkladani se lisi v

zavislosti na tom, zda pouzivate Pfirozené nebo Radkové zobrazeni. Viz
13.

Ran#: Tato funkce generuje trojciferné pseudo nahodné &islo, které je mensi
nez 1. Pokud je zvoleno Pfirozené zobrazeni, tak je vysledek zobrazen ve
formé zlomku. Viz Aa .

Ranlint#: Pro vlozeni funkce formatu Ranint#(a, b), ktera generuje nahodné
celé &islo v rozmezi od a do b. Viz A5

nPr, nCr: Permutace (nPr) a kombinace (nCr). Viz 6.

Rnd: Argument této funkce je uéinén desetinnou hodnotou a pak
zaokrouhlen podle poctu aktualné zobrazovanych ¢&islic v nastaveni
(Norm, Fix, nebo Sci). S Norm 1 nebo Norm 2 je argument zaokrouhlen
na 10 ¢islic. S Fix a Sci je argument zaokrouhlen na specifikovany pocet
¢islic. Kdyz nastaveni zobrazovanych éislic je Fix 3, napfiklad, vysledek
10 + 3 je zobrazen jako 3.333, zatimco kalkulator si udrzuje hodnotu
3.33333333333333 (15 ¢islic) pro vnitfni vypolty. V pfipadé Rnd(10+3)
= 3.333 (s Fix 3), budou jak zobrazovana hodnota, tak vnitfni hodnota
kalkulatoru 3.333. Z tohoto divodu fady vypoétd budou davat razné
vysledky v zavislosti na tom, zda je zaokrouhlovani pouzito (Rnd(10+3) x 3
=9.999) nebo nepouzito (10 + 3 x 3 = 10.000). Viz &

Poznamka: Pouziti funkci muze zpomalit kalkulator, coz mlze zpozdit
zobrazeni vysledku. Pokud c¢ekate na zobrazeni vysledku vypoctu,
neprovadéjte zadné dal$i operace. Pro preruseni probihajiciho vypoétu
pred zobrazenim vysledku, stisknéte (ag).

Opatieni pro integraéni a diferencialni vypocty

* Integracni a diferenciélni vypoéty mohou byt provadény pouze v rezimu
COMP (fog (1).

« Nasledujici nemaze byt pouzito v f(x), a, b, nebo tol: Pol, Rec, |, d/dx, x.

 Kdyz pouzivate trigonometrickou funkei v f{(x), specifikujte Rad jako hlovou
jednotku.

* Mensi hodnota fol zvy$uje presnost, ale také zvy$uje ¢as pro vypocet. Pfi
uréovani tol, pouZijte hodnotu, ktera je 1 x 10-'* nebo vétsi.

Opatieni pouze pro integracni vypocty

* Vypocet integrace obycejné vyzaduje znacné mnozstvi ¢asu.

* Pro f{x) < 0 kde a = x =D (jako v pfipadé L‘) 3x2- 2 = —1), bude vysledek
vypoétu zaporny.

* V zavislosti na obsahu f{x) a oblasti integrace mize byt vytvofena vypoctova
chyba, ktera prevysuije toleranci, to zpusobi, Ze kalkulator zobrazi chybovou

hlasku.
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Opatreni pouze pro diferencialni vypocty

« Jestlize nemuUze byt nalezena konvergence feseni kdyz je vstup tol
vynechan, hodnota ol bude automaticky nastavena tak, aby se urcilo
feseni.

* Body, které nenasleduji za sebou, nahlé vykyvy, extrémné velké nebo malé
body, inflexni body a inkluzni body, které nemohou byt rozliSeny, nebo
diferencialni body nebo vysledek diferencialniho vypoctu, ktery se blizi
nule, mohou zpUsobit nizkou presnost nebo chybu.

Tipy pro uspésné integracni vypocty

Kdyz periodicka funkce nebo integraéni interval maji za vysledek kladné

nebo zaporné f(x) hodnoty funkci

Provedte zvlast integrace pro kazdy cyklus nebo pro kladnou ¢ast a zapornou
¢ast a pak vysledky sluéte.

0 b ¢ b
/\ [, s = [ s+ ] s
S kladné _ _ x Kladn4 &4st  Zaporna &ast
) | a S zéporné, b (S kladné) (S zaporné)

Kdyz hodnoty integraci hodné kolisaji diky malym posunim v
integracnim intervalu
Rozdélte integraéni interval do vice ¢asti (zptisobem, ktery rozdéluje oblasti
velkého kolisani do malych ¢asti), provedte integraci kazdé ¢asti a pak
vysledky slucte.

f@

‘ j:f(x)dx = [+ [ rpac+ .
/\/\/W o[

0 | « ®w w ow  ou b
Priklady
21 sin3r=05 MOET @& 0.5
sin'0.5=30° MALEE ) E(sin)0.50) =) 30
2 sinh1=1.175201194 & @ (sinh)1 O & 1.175201194
cosh™1=0 Bl(cosh)1 DB 0
A n/2 radian( = 90°, 50 gradianti = 45° |1
O @A 09 (r) (E) 2 O 66 @eg (DRGP) 2 () E) 90
50 () (g (DRGP) B) () B 45
& Vypocitat e® x 2 na tfi platné &islice (Sci 3)
(o) (SETUP) () (Sci) (B)
) (i) (M5 ® X 2 E 2.97x10?
ma FEBEE®DX2E 2.97x102
£5 10g,,1000 = log 1000 = 3 1000 & 3
log,16 = 4 Fg2E@I ()16 D= 4
2163 4
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é14 Ziskat tfi nahodna tficislicova cela Cisla

1000 [ (Ran#)E 459
8] 48
B8] 117

(Vysledky zde ukazané slouzi pouze pro ilustracni Gcely.
Skutecné vysledky se budou lisit.)

@ Generovat nahodna cela ¢isla v rozmezi od 1 do 6
(J(Ranint) 1 () 0J(,)6 OJ &
3
8]

(Vysledky zde ukazané slouzi pouze pro ilustraéni ucely.
Skute¢né vysledky se budou liSit.)

- o N

é16 Urcit mozny pocet permutaci a kombinaci kdyz jsou vybrani étyfi
lidé ze skupiny deseti lidi

Permutace: 10 X)(nPr)4 ) 5040
Kombinace: 10 B nCnN4 3= 210

éﬂ Provést nasledné vypocty kdyz je zvoleno Fix 3 pro pocet
zobrazovanych &islic: 10 + 3x3aRnd(10+3)x3 A

@) @8 (SETUP) (8) (Fix) (3) 10@3X3E 10.000
[ [@(Rnd) 10 H 3D X3 E 9.999

Vypocty komplexnich €isel (CMPLX)
Pro provedeni vypoctl komplexnich ¢isel nejprve stisknéte (2) (CMPLX)
pro vstup do rezimu CMPLX. Muzete pouzit bud pravouhlé soufadnice
(a+bi) nebo polarni soufadnice (r£6) pro viozeni komplexnich &isel.
Vysledky vypoctt komplexnich Eisel jsou zobrazeny podle nastaveni formatu
komplexnich ¢isel v menu nastaveni.
/ (2 + 6i) + (2i) = 3 — i (Format komplexnich Cisel: a + bi)
26O B 0288003 3-i

/ 2 £45=v2 +V2i [ EZ (Format komplexnich &isel: a + bi)
2 @ [©)(£)45 B V2 4+V2i

/ V2 +V2i=2 45 DG XX (Format komplexnich &isel: r£0)
a2 ® #H (=2 ® @g () E 2,45

Poznamka: ¢ Pokud planujete provést vstup a zobrazeni vysledku vypoétu
ve formatu polarnich souradnic, uréete pred zacatkem vypoétu uhlovou
jednotku. ¢ Hodnota 6 vysledku vypoctu je zobrazena v rozmezi —180° < 6
= 180°. » Zobrazeni vysledku vypo&tu, kdyZ je zvoleno Rédkové zobrazen,
bude ukazovat a a bi (nebo r a #) na samostatnych fadcich.
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Z 6 Vypoditat In 90 (= loge 90) na tfi platné &islice (Sci 3)

(s (oo (SETUP) (7] (Sci) (3 Mmoo BE 4.50%x10°
L7 1.2x10°= 1200 [T 12@ 1033 1200
(1+1)2=16 [ OQ1BE1D @23 16

(5%)° = 15625 5 BB 15625
V32 =2 | MATH] Vo) 5® 323 2

| LINE | 5 i) B)2 03 2
Spogditat V2 x 3(= 3V2 = 4.242640687...) na tfi desetinna mista
(Fix 3)
(s47) (wog) (SETUP) (6 (Fix) () W@W2®X3E 3v2
B) 4.243
[ LiNE | 20 X33 4.243
L8 Jinw) =1
(3 () @ 0 (X) 0 & 1 & () 09 (¢) 1
[ LINE| (in) () O (X) (83]0)]

1 &7 O (,) @) 609 (e) O &) 1
ég K ziskani derivace v bodé x = /2 funkce y =sin(x) X

<) & @ 0 (X))
® B &A) o) (1) ® 2 F) 0

[ LINE | <) (sin) @R O (X) D
& OJ () ) &10) (m) (B 2 O B 0

Vil )5;1(“1):20

) (s (E=) {2 D) (X)) B 1 1 ®5E) 20

[ LINE | 1) (=) @ 0] (X) @ 1 6 BI ()1
e D)5 3 20

@ Prevést pravouhlé soufadnice (vV2, v2) na polarni souradnice [
[ (Pol) ®END@W2®E r=2,0=45

M [ @H (Pl DeEn)@20063 r= 2

0= 45

Prevést polarni soufadnice (V2 , 45°) na pravouhlé soufadnice 1

EER@2®ED()4SDE  X=1,Y=1
A2 543)1-40320 ([Q5@E3DEED)E 40320

A3 12-71x2=10

85 6 (Abs) 2 B 7 ® ® 2 B 10
o3 R @(Abs)2 B 7 00 X 2 B 10
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Priklady vypoctl v rezimu CMPLX

/ (1= =l+%i (Format komplexnich &isel: a + bi)

2 .
OIE®BOIDDE  gt4i
L (+ip+(1-ip=0
OTREODEBO1BEI0ODEE 0
/ Ziskat komplexné sdruzené ¢islo k 2 + 3i (Format komplexnich &isel:
a + bi)
(2 (CMPLX) () (Conjg)2 (8 3 €8 () ) &) 2-3i
/ Ziskat absolutni hodnotu a argumentz 1 + i [XAG1 B
Absolutni hodnota: (Abs) 1 (F) @9 (i) B V2
Argument: @) (CMPLX) (@ (arg)1 @ B9 () ) B 45

Uziti pfikazu pro uréeni formatu vysledkl vypocth

Oba ze dvou specialnich pfikazl (»r£6 nebo »a+bi) mohou byt viozeny na

konec vypoctu pro uréeni zobrazovaného fomatu vysledkl vypoctl. Prikaz

prevysuje kalkulatorové nastaveni formatu komplexnich Cisel.

L V2 +VZi=2245 2245=V2 +V2i [EEIEA

@) 2 ® B b 2 ® @9 (i) 67 (2 (CMPLX) B (> r£6) &) 2,45
2 R [©) (£) 45 G (2) (CMPLX) (@) (> a+bi) E) V2 +v2i

Uziti CALC
CALC umozriuje ulozeni vyrazl vypoctl, které obsahuji proménné, tyto
vyrazy mlzete znovu vyvolat a uskutecnit v rezimu COMP ((iog (1)) a v
rezimu CMPLX ((ug) (2)). Nasledujici popisuje typy vyrazl, které muizete
ulozit s CALC.
* Vyrazy: 2X + 3Y, 2AX + 3BY + C, A + Bi
* Nékolikanasobné vyrazy: X + Y : X (X +Y)
* Rovnice s jednou proménnou nalevo a vyrazem obsahujicim proménné
napravo:A=B+C,Y=X?+X+3
(Pouzijte (i (A (=) pro vlozeni znaménka rovna se.)

/ Ulozeni 3A + B a pak nahrazeni nasledujich hodnot pro provedeni
vypodtu: (A, B) = (5, 10), (7, 20)

0 Math
3A+H
3 [ () (A) &) (08 (3 (B)
0 Math
A
J
]
I
Vyzvy pro vloZeni hodnoty A Aktuélni hodnota A
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T Mana
5@10@ 3A+B
25
T Mana
A?
(nebo (&)
]
T Wana
18208 3A+B
41

Vystoupeni z CALC:

/ Ulozeni A + Bi a pak ur¢eni V3 + i, 1 + V31 uzitim polarnich
soufadnic (r«£60) X1

@ (CMPLX)
@A) E(B) &9 (2)
@ (CMPLX) @) (»r26)

W@EOETE[ 2430
@ (nebo )1 D@D D 2060

Vystoupeni z CALC:

CNPLX_ 0
A+BiMrid

Poznamka: B&hem ¢asu od kdy stisknete do doby neZ opustite CALC
stisknutim (ac), byste méli pro vloZeni pouzivat procedury v Radkovém
zobrazeni.

Uziti SOLVE
SOLVE uziva pro aproximaci feSeni rovnic Newton(v zékon. VS§imnéte si, Ze
SOLVE muZe byt pouzit pouze v rezimu COMP ((ioog) (1]).
Nasledujici popisuje typy rovnic, jejichz feSeni mize byt obdrzeno uzitim
SOLVE.
« Rovnice, které zahrnuji proménnou X: X2 + 2X - 2,Y = X + 5, X = sin(M),

X+3=B+C

SOLVE fesi X. Vyraz jako X2+ 2X — 2 je pokladan za X2+ 2X -2 = 0.

* Vlozeni rovnic uzitim nasledujici syntaxe: {rovnice}, {proménna
feseni}

SOLVE fesi'Y, napfiklad kdyz je rovnice vloZzena jako:Y =X + 5,Y
Dulezité: « Pokud rovnice obsahuje vioZzené funkce, které zahrnuiji otevirajici
zavorky (tak jako sin a log), neopominejte uzavirajici zavorky. * Nasledujici
funkce nejsou uvnit rovnice povoleny: |, d/dx, =, Pol, Rec.

/ Redity=ax®+bproxkdyzy=0,a=1,ab=-2

0]
[ 60 (Y) [ @) (=) [ (@) (A) | f=fin =+
@ ) (X) & @ @B &3 (B)
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0] Math A
e sowve) |17

0

0] Math A

3@ Solve for &

]
Vlozeni poc¢ateéni hodnoty X (Zde vlozeni 1:@ x:xz e m Mt A2
L-R= 1]

oz 0} Math A
2rEe | ]
L-R= 1]

oz 0] Math A
I ;j: -5+l ]
L-R= 0

Statistické vypocty (STAT)

Pro zahajeni statistickych vypoétl, provedte tuto klavesovou operaci
(3) (STAT) pro vstup do rezimu STAT a pak pouzijte obrazovku, ktera se
objevi, pro vybrani typu vypoctu, které chcete provadét.

Pro vybér tohoto typu statistického vypoctu: Stisknéte tuto
(Regresni rovnice je ukazana v zavorkach)| klavesu:
Jedna proménna (X) @ (1-VAR)

Parova proménna (X, Y), linearni regrese (y = A + Bx)| (2 (A+BX)

Parova proménna (X, Y), kvadraticka regrese
(y=A+Bx+Cx? @(+0X)

Parova proménna (X, Y), logaritmicka regrese
(y=A+BInx) @i Xx)

Parova proménna (X, Y), e exponencidlni regrese
(v =Ac®)

Parova proménna (X, Y), ab exponencidlni regrese BA
s agy| B A8
Parova proménna (X, Y), mocninna regrese  (y = Ax®)| (@) (A-X"B)

BE)(e™X)

Parova proménna (X, Y), inverzni regrese (y = A + B/x)| (8 (1/X)

Stisk jakychkoli vy$e uvedenych klaves ((1) az (8)) zobrazi Stat editor.
Poznamka: KdyZz chcete zménit typ vypocétu po vstupu do rezimu STAT,
provedte tyto klavesové operace [sir) (i) (STAT) (1) (Type) pro zobrazeni
obrazovky vybéru typu vypoctu.
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0 Math
o
(soLvE) j
0
1
Vyzvy pro vloZeni hodnoty proY Aktuélni hodnota Y

o] Math
Z1E@2E |d0lve for X
0

I
Aktuélni hodnota X

0] Math
VloZeni pocatecni hodnoty X (Zde vlozeni 1): Y=FRZ

+B
13 EfR= 1.41421356%

Obrazovka feseni

Vystoupeni ze SOLVE:

Poznamka: Béhem &asu od kdy stisknete (s €ac)(SOLVE) do doby nez
opustite SOLVE stisknutim [Ac), byste méli pro vloZeni pouzivat procedury
vkladani Radkového zobrazeni.

Dulezité: eV zavislosti na tom, co jste vlozili jako po¢ate¢ni hodnotu pro X
(proménna feseni), SOLVE nemusi byt schopno ziskat feseni. Pokud se to
stane, zkuste zménit pocatecni hodnotu tak, aby byla blize feSeni. « SOLVE
nemusi byt schopné urcit spravné feseni, dokonce i kdyz takové existuje.
* SOLVE uziva Newtonovy zakony, tedy i kdyz je vice fe$eni, bude doru¢eno
pouze jedno z nich. ¢ Diky omezenim v Newtonovych zakonech se tézko
ziskavaji fedeni rovnic jako je nasledujici: y = sin(x), y=e€*, y = yx .

Obsahy obrazovek reseni
Reseni jsou vzdy zobrazovana v desetinném formatu.

Rovnice (Rovnice Vami vkladana.)
|

[0} Math

24 _
%= 1.414213562]— Reseni
L-R= 0

1
(leva strana) — (prava strana) vysledku

Proménna feSena pro

“(Leva strana) — (prava strana) vysledku” ukazuje vysledek, kdy je prava strana
rovnice odectena od levé strany po pfifazeni ziskané hodnoty k proménné,
ktera je fesena. Cim blize je vysledek k nule, tim vy$$i je pfesnost feseni.

Pokracovani obrazovky

SOLVE provadi konvergence prednastaveného poctu ¢ast. Pokud nemuze
nalézt feseni, zobrazi potvrzovaci obrazovku, kterd ukazuje “Continue: [=]",
ptajici se, zda chcete pokracovat.

Stisknéte (=) pro pokracovani nebo pro ukoncéeni operace SOLVE.

4/ Resity=x’-x+1proxkdyzy=3,7,2a13

[0} Math A
@ 60 (Y) @B @9 (=) | Y=xZ-x+1l
@5 0) () B @8 0 (X) @ 1
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Vkladani dat

Pro vlozeni dat pouzijte Stat editor. Pro zobrazeni Stat editoru provedte
nasledné klavesové operace: (1) (STAT) (2] (Data).

Stat editor poskytuje 80 fadkl pro vloZzena data, je-li pouzit pouze sloupec
X, 40 radku, kdyz jsou uzity sloupce X a FREQ nebo sloupce X aY, nebo 26
radkd, kdyz jsou uzity sloupce X, Y a FREQ.

Poznamka: Pro vlozeni mnozstvi (Cetnosti) stejnych polozek dat pouzijte
sloupec FREQ (Cetnost). Zobrazeni sloupce FREQ muze byt zapnuto
(zobrazeno) nebo vypnuto (nezobrazeno) pouzitim nastaveni formatu Stat
v menu nastaveni.

Z1 Vybér linedrni regrese a vlozeni nasledujicich dat: (170, 66),
(173, 68), (179, 75)

(B)(STAT) @ (A+BX) | 4
El

1703 173D 1798 @ ®

66 E268E 753 | §
ul

Dulezité: « V$echna data aktualné vioZena v Stat editoru jsou vymazana
pokazdé, kdyz opustite rezim STAT, pfepnete mezi typem vypoctu jedné
proménné a parové proménné, nebo zménite nastaveni formatu Stat v
menu nastaveni. ¢ Nasledujici operace nejsou podporovany Stat editorem:
W4, () @ (M-), (F) @D (STO). Pol, Rec a mnohonasobné vyrazy také
nemohou byt vkladany pomoci Stat editoru.

Zména dat v burice: Ve Stat editoru posurite kurzor k burice, ktera obsahuje
data, ktera chcete zménit, vloZte nova data a pak stisknéte =.

Vymazani fadku: Ve Stat editoru posunte kurzor k fadku, ktery chcete
vymazat a pak stisknéte [peJ.

Vlozeni fadku: Ve Stat editoru posurite kurzor na misto, kam chcete
vlozit fadek a pak provedte nasledujici klavesovou operaci: @™
(STAT) () (Edit) @ (Ins).

Vymazani véech obsahu Stat editoru: Ve Stat editoru provedte nasledujici
klavesovou operaci: (@) (STAT) (3] (Edit) (2) (Del-A).

Ziskani statistickych hodnot z vilozenych dat

Pro ziskani statistickych hodnot ve Stat editoru stisknéte a vyvolejte
stastickou proménnou (ox, £x?, atd.) kterou pozadujete. Podporované
statistické proménné a klavesy, které byste pro jejich vyvolani méli stisknout,
jsou ukazany nize. Proménné, které jsou k dispozici pro statistické vypocty s
jednou proménou, jsou oznacéeny hvézdickou (*).

Suma: Zx¥*, Ix*, %)?, Ty, Txy, Tx®, Ta?y, Tt

D(STAT) @)(Sum) (1) az

Pocet polozek: n*, Primér: X*, j, Smérodatna odchylka souboru: cx*,
oy, Smérodatna odchylka vzorku: sx*, sy

[(STAT) [@(var) (@D az
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Regresni koeficienty: A, B, Korelaéni koeficient: r, Odhadované

hodnoty: £, §

[@(STAT) (E)(Reg) (1 az (8

Regresni koeficienty pro kvadratickou regresi: A, B, C, Odhadované

hodnoty: %1, £z, §

[@(STAT) (B)(Reg) (A az (8

* Pro regresni vzorce se podivejte na tabulku na zadatku této sekce
manualu.

%, %1, X2 a y nejsou proménné. Jsou to piikazy, které zpracuji argument, ktery
je bezprostfedné pred nimi. Pro vice informaci viz “Vypoéet odhadovanych
hodnot”.

Minimalni hodnota: minX*, minY, Maximalni hodnota: maxX*, maxY

[@(STAT) (6)(MinMax) (1) az (@)

Poznamka: Kdyz je vybran statisticky vypocet jedné proménné, muzete pro
provedeni vypo¢tu nomalniho rozdéleni vlozit funkce a pfikazy z menu, které
se objevi, kdyz provedete nasledujici klavesové operace: [@J(STAT) (B)
(Distr). Pro detaily viz “Provadéni vypocti normalniho rozdéleni”.

é Pro vloZeni dat s jednou proménnou x = {1, 2, 2, 3, 3, 3, 4, 4, 5},
pouzijte sloupec FREQ pro uréeni poctu opakovani pro kazdou
polozku ({xn; freqn} = {1;1, 2;2, 3;3, 4;2, 5;1}) a spocitejte primér a
smeérodatnou odchylku souboru.

[w00g) (SETUP) ® (@] (STAT) (1 (ON)

(w0 (3) (STAT) (3 (1-VAR) S Ren
18283548580 ® | i E_;
18283323 | * ¢ 1

9 B C(STAT) @) Ve @) ) D

(@) (1) (STAT) (@) (Var) B) (cx) &) 1. 154700533
Vysledky: Primér:3  Smérodatna odchylka souboru: 1.154700538

é Pro vypocet korelacnich koeficientt linearni regrese a logaritmické
regrese pro nasledujici data parové proménné a uréeni regresniho
vzorce pro nejsilngjsi korelaci: (x, y) = (20, 3150), (110, 7310),
(200, 8800), (290, 9310). Specifikujte Fix 3 (tfi desetinna mista) pro
vysledky.

(io08) (SETUP) ® (@) (STAT) (2) (OFF)
(008 (SETUP) (6] (Fix) (3
(3)(STAT) (2) (A+BX) STAT oK
203 110 E200 5290 B @ ® ] M

3150 (£) 7310 (£)8800 (=) 9310

[@(STAT) B (Reg) BI(NE 0,923
[ (STAT) @ (Type) @ (In X)

[(STAT) B (Reg) B) (N B .993
() (1) (STAT) (B) (Reg) (D (A) B -3857. 984
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STAT B FX
@(STANE Dist) D P o) & | HANS
0.223

Vysledky: Normalizovana nahodna proménna (»): —0.762
P@): 0.223

Zaklad-n vypocty (BASE-N)

Stisknéte (@) (BASE-N) pro vstup do rezimu BASE-N kdyz chcete
provést vypocty uzivajici desitkové, hexadecimalni, binarni a/nebo osmickové
hodnoty. Po¢ateéni standardni rezim ¢isel kdyz vstoupite do rezimu BASE-
N je desitkovy, coz znamena, Ze vlozeni a vysledky vypoctu uzivaji format
desitkovych cisel. Stisknéte jednu z nasledujicich klaves pro prepnuti
¢giselnych rezimG: [x3(DEC) pro desitkovy, (&% (HEX) pro hexadecimalni,
(log) (BIN}) pro binarni, nebo (in) (OCT) pro osmickovy.

/ Pro vstup do rezimu BASE-N piepnéte na rezim binarni a
vypoditejte 112+ 12

(@) (BASE-N) DEE
Bin
&EN 1n0o0000000000000

Bin
813 |apgonoonoonooioo

/ Pokrac¢ovani shora, prepnéte na rezim hexadecimalni a vypocitejte

1Fi6+ 116
] Hex
EHEN1 @@ 1 & 0000002

/ Pokracovani shora, pfepnéte na rezim osmickovy a vypocitejte

Te+ 18
Oct
m©OCH7@1E 000000000140

Poznamka: < Uzijte nasledujici klavesy pro vlozeni pismen A az F pro
hexadecimalni hodnoty: [@)(A), £3(B), lw(C), En(D), EI(E), [an)(F).
*V rezimu BASE-N neni podporovano vkladani zlomkovych (desetinnych)
hodnot a exponent. Pokud ma vysledek vypoctu zlomkovou c¢ast, je
odfiznuta. e Vstupni a vystupni rozsahy jsou 16 bitd pro binarni hodnoty
a 32 bitt pro dalsi typy hodnot. Nasledujici ukazuje detaily o vstupnich a
vystupnich rozsazich.

Rezim Base-n Vstupni/vystupni rozsahy
Binarni Kladné: 0000000000000000 = x =0111111111111111
Zaporné: 1000000000000000 = x = 1111111111111111
Osmickowy Kladné: 00000000000 = x = 17777777777
4 Zaporné: 20000000000 = x = 37777777777
Desitkovy —2147483648 = x = 2147483647
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((STAT) () (Reg) @) (B) B 2357.532

Vysledky: Korelacni koeficient linearni regrese: 0.923
Korela¢ni koeficient logaritmické regrese: 0.998
Vzorec logaritmické regrese: y = —3857.984 + 2357.532Inx

Vypocet odhadovanych hodnot

Na zakladé regresniho vzorce ziskaného ve statistickém vypoctu parové
proménné, ocekavana hodnota y mize byt spoéitana pro danou hodnotu x.
Odpovidajici hodnota x (dvé hodnoty, x1 a x2, v pfipadé kvadratické regrese)
muZe byt také spocitana pro hodnotu y v regresnim vzorci.

é‘; Uréeni oekavané hodnoty pro y kdyz x = 160 v regresnim vzorci
vytvofeném logaritmickou regresi z dat v & Pro vysledek
specifikujte Fix 3. (Provedte nasledujici operace po dokonceni
operaci v /3.)

160 ) (1) (STAT) (8] (Reg) B () &) 2106.892

Vysledek: 8106.898

Dulezité: Vypocty regresniho koeficientu, korelaéniho koeficientu a
odhadované hodnoty mohou v pfipadé velkého mnozstvi dat trvat znaénou
dobu.

Provadéni vypocti normalniho rozdéleni

Kdyz je zvolen statisticky vypocet jedné proménné, mizete provést vypocet
normalniho rozdéleni uzitim funci ukazanych dole z menu, které se objevi,
kdyz provedete nasledujici klavesové operace: (3] (STAT) (8] (Distr).

P, Q, R: Tyto funkce vezmou argument ¢ a ur¢i pravdépodobnost
standardniho normalniho rozdéleni jak je ukazano dole.

P() Q) R(1)

0 ¢ 01 0t

»f: Tato funkce je uvedend argumentem X a uréuje normalizovanou
nahodnou proménnou X»¢ :X(;X

& Pro data jedné proménné {xn ; freqn} = {0;1, 1;2, 2;1, 3;2, 4;2, 5;2,
6;3, 7;4, 9;2, 10;1}, uréit normalizovanou nahodnou proménnou (»f)
kdyz x = 3 a P(f) v bodé do ti desetinnych mist (Fix 3).

(stFT) (wove) (SETUP) ® (@) (STAT) (1] (ON)

(swr) (wone) (SETUP) (€] (Fix) (3) (B)(STAT) @ (1-VAR)

0818283348586 87898| | F | mx |
108 @®18281828282838 | 13 .E_i
@@ 3|
STAT D FIX
&9 3 6 (@) (STAT) B Dist) @ (> B | **
-0. 762
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Kladné: 00000000 = x = 7FFFFFFF

Hexadecimalni | 7 horné: 80000000 = x = FFFFFFFF

Uréeni ¢iselného rezimu konkrétni viozené hodnoty

Pro uréeni ¢iselného rezimu hodnoty, mlzete vlozit specialni pfikaz
okamzité nasledujici danou hodnotu. Specialni pfikazy jsou: d (desitkovy),
h (hexadecimalni), b (binarni), a o (osmickovy).

/ Vypocitat 1010+ 1016+ 102+ 10s a vysledek zobrazit jako desitkovou
hodnotu

(29 (@3 (DEC) () (3) (BASE) ® (@ (d) 10
B)(BASE)®@ (@ (h) 10
B)(BASE)® (3 (b) 10
(B)(BASE)® (4)(0) 10 &) 36

Pfevadéni vysledku vypocta do jiné soustavy

Pro pfevedeni aktualné zobrazovaného vysledku vypoctu na jiny typ hodnoty
muZete provést jakoukoli z nasledujicich klavesovych operaci: (x3(DEC)
(desitkovy), (&9 (HEX) (hexadecimalni), (g (BIN) (binarni), (in) (OCT)
(osmickovy).

/ Vypocitat 1510 x 3710 v desitkovém rezimu a prevedeni vysledku na
hexadecimalni, binarni a osmickovy

(x)(DEC) 15 (X) 37 & 555
(HEX) 0000022B

(BIN) 0000001000101011

[@(OCT) 00000001053

Logické operace a negace

Vas kalkulator poskytuje logické operace (and, or, xor, xnor) a funkce
(Not, Neg) pro logické operace a negace binarnich hodnot. Pouzijte menu,
které se objevi, kdyz stisknete (st (3] (BASE) pro vioZeni téchto logickych
operaci a funkci.

V8echno z nasledujicich pfikladl je provadéno v binarnim rezimu

(g (BIN)).

/ Urcit logické AND ze 10102 a 11002 (10102 and 11002)
1010 @) (3) (BASE) (1) (and) 1100 () 0000000000001000

/ Urcit logické OR ze 10112a 110102 (10112 or 110102)
1011 (@)(BASE) (2] (or) 11010 () 0000000000011011

/ Urcit logické XOR ze 10102 a 11002 (10102 xor 11002)
1010 (3)(BASE) (3] (xor) 1100 () 0000000000000110

/ Urcit logické XNOR ze 11112 a 1012 (11112 xnor 1012)
(&g 1111 () (3) (BASE) @ (xnor) 101 & 1111111111110101
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Urceni bitového dopriku ze 10102 (Not(10102))
(@)(BASE)(B)(Not) 1010 ) & 1111111111110101

/ Negovat (urcit dvojkovy dopIinék) 1011012 (Neg(1011012))
[ad) (s (3) (BASE) (6] (Neg) 101101 @) &) 1111111111010011

Poznamka: V piipadé zaporné binarni, osmickové nebo hexadecimalni
hodnoty, kalkulator pfevede hodnotu na binarni, vytvofi dvojkovy doplnék
a pak prevede zpét na plvodni ¢iselnou zakladnu. Pro desitkové hodnoty
(zéklad-10), kalkulator pouze pfida zaporné znaménko.

Vypocéty rovnic (EQN)
Nasledujici postup v rezimu EQN mlzete pouzit pro feSeni simultalnich
linedrnich rovnic se dvéma nebo tfemi neznamymi, kvadratickych rovnic a
rovnic tfetiho stupné.

1. Stisknéte () (EQN) pro vstup do rezimu EQN.
2.V menu, které se objevi, vyberte rovnicovy typ.

Pro vybrani tohoto vypoctového typu: | Stisknéte tuto klavesu:

Soustavy linearnich rovnic se dvéma

neznamymi [ (anX + bnY = cr)

Soustavy linearnich rovnic se tremi @) (@X + baY + 0oZ = dn)

neznamymi
Kvadraticka rovnice @B)(@X?+bX+c=0)
Rovnice tfetiho stupné (@) (aX®+bX?+cX +d = 0)

3.Pro vloZeni hodnot koeficientl pouzijte editor koeficientu, ktery se

objevi.
* Vyfeste 2x%+ x — 3 = 0, napfiklad, stisknéte (3) v kroku 2 a pak viozte
nasledujici pro koeficienty (a=2,b=1,¢c=-3):2E1E @3E=).
* Pro zménu hodnoty koeficientu, kterou jste jiz vlozili, pfesurite kurzor na
pfisludnou bunku, viozte novou hodnotu a pak stisknéte [=].
vycisti vSechny koeficienty na nulu.
Nasledujici operace nejsou podporovany editorem koeficientt:
w4, () (M-), () Red (STO). Pol, Rec a mnohonasobné vyrazy také
nemohou byt vkladany pomoci editoru koeficientt.
4. Poté, co jsou hodnoty takové, jaké chcete, stisknéte (=].
 To zobrazi fe$eni. Kazdé stisknuti (=) zobrazi dalsi feSeni. Stisknutim
(=), zatimco je zobrazovano koneéné feseni, se vratite do editoru
koeficientd.

* Mezi feSenimi se muzete pohybovat uzitim klaves ® a @.

* Pro navrat na editor koeficientu, zatimco neni zobrazovano zadné feseni,
stisknéte (&d).

Poznamka: ¢ | kdyz je vybrano Pfirozené zobrazeni, feSeni soustav linearnich

rovnic neni zobrazeno uzitim zadného formatu, ktery zahrnuje v . ¢ Na

obrazovce FeSeni nemohou byt hodnoty pfevedeny na technicky tvar.

Zmeéna aktualniho typu nastaveni rovnic

Stisknéte (8)(EQN) a pak vyberte typ rovnice z menu, které se objevi.
Zména typu rovnic zpusobi, ze hodnoty véech koeficienttl v editoru koefientti
se zméni na nulu.
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2. Stisknéte (1) (MatA) (8] (2x2).
« To zobrazi maticovy editor pro viozeni a MAT @

zéakladnich prvk( matice 2 x 2, které jste [_'- o

urgili pro MatA. o il

!‘A” stoji pro “MatA”.

3. Vlozte zakladni prvky MatA: 2 21 131 ).

4. Provedte nasledujici klavesovou operaci: (#A) (@) (MATRIX) (2] (Data)
(2)(MatB) (8] (2x2).
* To zobrazi maticovy editor pro vlozeni zékladnich prvki matice 2 x 2,

které jste urcili pro MatB.

5. Vlozte zakladni prvky MatB: 2 B @1 B @1 E2=).

6. Stisknéte postoupeni na obrazovku vypoc¢tu a provedeni prvniho
vypoétu (MatAxMatB): @ (MATRIX) (3) (MatA) (X) §F) (@) (MATRIX)
@ (MatB)(=).

* To zobrazi obrazovku MatAns s vysledky vypoctu.

MAT B VAT O
AN —————————1— “Ans” stoji pro
Matf=MatBl h |||]

N “MatAns”.
I =

Poznamka: “MatAns” stoji pro “Matrix Answer Memory”. Pro vice informaci
viz “Pamét maticovych odpovédi”.

7. Provedte dalsi vypocet (MatA+MatB): (@) (MATRIX) (3] (MatA)
(@) (MATRIX) (@) (MatB) =) .

WAT D o WAT O
Mat.A+HatH 5 H g

Pamét maticovych odpovédi

Kdykoli je vysledkem provadéného vypoctu v rezimu MATRIX matice,

obrazovka MatAns zobrazi vysledek. Vysledek bude také pfifazen k proménné

oznacené “MatAns”.

Proménna MatAns mlize byt pouzita ve vypoctech jak je popsano nize.

 Pro vloZeni proménné MatAns do vypoctu provedte nasledujici klavesové
operace: (@) (MATRIX) (€] (MatAns).

 Stisknuti jakékoli z nasledujicich klaves, zatimco je zobrazena obrazovka
MatAns, automaticky piepne na obrazovku vypoctt: (#, (=, X, &,
@, =3, [ (& (x°). Obrazovka vypoétl ukaze proménnou MatAns
nasledovanou operatorem nebo funkci pro klavesu, kterou jste stiskli.

Pfifazovani a editovani dat maticové proménné

Dulezité: Nasledujici operace nejsou podporovany maticovym editorem: (W4,

W4 (M-), () /e (STO). Pol, Rec a mnohonasobné vyrazy také nemohou

byt vkladany pomoci maticového editoru.

Pfifazeni novych dat k maticové proménné:

1. Stisknéte (@) (MATRIX) (3] (Dim) a pak, v menu, které se objevi, vyberte
maticovou proménnou, ke které chcete pfifadit data.

2.V dal$im menu, které se objevi, zvolte rozmér (mxn).

3. Pro vloZeni zékladnich prvkd matice pouzijte maticovy editor.
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Pfiklady vypoctl v rezimu EQN

4 x+2y=3,2c+3y=4

(B)(EQN) (@] (anX + bnY = cn) 4 bm gnn
ELISEICH I R
2@3346 .
5] (X=) -1
® (Y=) 2

/X—Y+Z=ZX+y—z=0,—x+y+z=4
(uog) (5] (EQN) (2] (anX + bnY + cnZ = dn)

181313268 N JEET
121E81E03 | 4 1 T g
OIEIEIE4s | I ! '-?4
5] X=) 1
® (Y=) 2
® (=) 3

/x2+x+%=0
@8 (8) (EQN) (@) (aX? + bX + ¢ = 0) -
1D1E3EEE (=)~ e
o) V2.
® (=) -—3-2i

/x2—2\/§x+2=0
[0 (5) (EQN) (@) (aX? + bX + ¢ = 0)
18@2@20E3286 (X=) v2

/ xX¥-2x2-x+2=0
[ooE) (5] (EQN) (@) (aX® + bX? + ¢X + d = 0)

120280138283 Xi=) -1
® (Xe=) 2
® Xs=) 1

Maticové vypocty (MATRIX)

Pro provedeni vypoctu zahrnujicich matice az o tfech fadcich a tfech
sloupcich, pouzijte rezim MATRIX. Pro provedeni maticovych vypoctl nejprve
priradte data ke specialnim maticovym proménnym (MatA, MatB, MatC) a pak
pouzijte ve vypoctu proménné jak je ukdzano v pfikladu dole.

1 Pfiradit[f ” MatAa[ 2 ‘;}MatBapak provést nasledujici
aitys [2 1 2 21 2
: MatAxMatB MatA+MatB,
vypocty: [1 1]><[_1 2}( atAxMat ),[1 J+[_1 2]( atA+MatB)
1. Stisknéte (6] (MATRIX) pro vstup do rezimu MATRIX.
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22 PFiFadit[; _3 —” k MatC

@) (MATRIX) | AT 0
mom@Mac)@@x3)| [ & ) ]
1280138081313 1

Editovat zakladni prvky maticové proménné:

1. Stisknéte (@) (MATRIX) (2] (Data) a pak, v menu, které se objevi,
vyberte maticovou proménnou, kterou chcete editovat.

2.Pro editaci zakladnich prvk( matice pouzijte maticovy editor, ktery se
objevi.

* Posunte kurzor k bunce, kterd obsahuje zakladni prvek, ktery chcete
zménit, vlozte novou hodnotu a pak stisknéte [=].

Kopirovani obsahu maticové proménné (nebo MatAns):

1. Pro zobrazeni matice, kterou chcete kopirovat, pouzijte maticovy editor.
* Pokud chcete napfiklad kopirovat MatA, provedte nasleduijici klavesové

operace: (@) (MATRIX) (2] (Data) (1] (MatA).
* Pokud chcete kopirovat obsah MatAns, provedte néasledujici pro
zobrazeni obrazovky MatAns: (&g (s (2] (MATRIX) (€] (MatAns) ).

2. Stisknéte () [fed (STO) a pak provedte jednu z nasledujicich klavesovych
operaci pro uréeni mista uréeného pro kopirovani: (@) (MatA), () (MatB),
nebo [y (MatC).

» To zobrazi maticovy editor s obsahem mista uréeni pro kopirovani.

Pr¥iklady maticovych vypoctl

. IS Sooie 21 2 -1
Nasledujici priklady uzivaji MatA = [1 1] aMatB = {71 2] z ﬁ a MatC =
[(1) _2 _1] z /2. Muzete viozit maticovou proménnou do klavesové operace
stisknutim (s#F) (4] (MATRIX) a pak stisknutim jedné z nasledujicich ¢iselnych
klaves: (3)(MatA), (4] (MatB), (5] (MatC).

é 3 3 x MatA (Nasobeni maticové jednorozmérné veliciny).

IEMatAED - g

é 4 Ziskejte determinat MatA (det(MatA)).
(@) (MATRIX) (7] (det) MatA() &) 1

& Ziskejte tranzpozici MatC (Trn(MatC)).
[
(s (@) (MATRIX) () (Trn) MatC 0] =) " n _||1]

Z 6 Ziskejte inverzni matici MatA (MatA™").

Poznamka: Pro tento vstup nemuzete uzit (x9. Pouzijte klavesu (a7 pro
vlozeni “-"".

BVaADE -
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Z7 Ziskejte absolutni hodnotu kazdého zékladniho prvku MatB
(Abs(MatB)).

@@(Abs) MatB & - 1]

é 8 Urcete druhou a tieti mocninu MatA (MatA?, MatA?).

Poznamka: Pro tento vstup nemuzete uzit (x9. Uzijte pro ur¢eni druhé
mocniny a (@3 (x®) pro uréeni tieti mocniny.

EVaApE -
VAR @)D - g

Vytvareni Ciselné tabulky z funkce (TABLE)

TABLE generuje tabulku &isel pro x a f{x) uzitim funkce f{x). Pro generovani
tabulky Cisel provedte nasleduijici kroky.

1. Stisknéte (@ (TABLE) pro vstup do rezimu TABLE.

2. Vlozte funkci ve formatu f{x), uzitim proménné X.

* Ujistéte se, ze vkladate proménnou X ([ew) O] (X)) kdyz generujete
tabulku ¢isel. S jakoukoli jinou proménou nez X je nakladano jako by to
byla konstanta.

« Nasledujici nemize byt pouzito ve funkci: Pol, Rec, |, d/dx, =.

3.V reakci na objevujici se vyzvy vlozte hodnoty, které chcete pouzit,
stisknutim (=) po kazdé z nich.

Pro tuto vyzvu: | Vlozte toto:
Start? Vlozte pocate¢ni hodnotu pro X (Standard = 1).

End? Vlozte kone¢nou hodnotu pro X (Standard = 5).
Poznamka: Ujistéte se, Zze kone¢na hodnota je
vzdy vy$Si nez pocatecni hodnota.

Step? Vlozte hodnotu kroku (Standard = 1).

Poznamka: Krok udava o kolik by méla byt
postupné zvySovana pocatecni hodnota pfi
generovani tabulky ¢isel. Pokud stanovite Start = 1
a Step = 1, X budou postupné pfipisovany hodnoty
1, 2, 3, 4 atd. pfi generovani tabulky ¢isel, dokud
nebude dosaZena kone¢néa hodnota.

 VloZeni pocatecni hodnoty a stisknuti (=) vygeneruje a zobrazi tabulku
Cisel podle Vami stanovenych parametru.

* Stisknuti zatimco je zobrazena obrazovka s tabulkou &isel, Vas vrati
na obrazovku pro viozeni funkce v kroku 2.

/ Vytvoreni tabulky &isel pro funkei f(x) = x* + % v rozsahu
—1 =x =1, xzvySovano v krocich 0 0.5 Y3

@ @ (TABLE) | 9 o] Math
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Pamét vektorovych odpoveédi

Kdykoli je vysledkem provadéného vypoctu v rezimu VECTOR vektor,
obrazovka VctAns zobrazi vysledek. Vysledek bude také pfifazen k proménné
oznacené “VctAns”.

Proménna VctAns muze byt pouzita ve vypoctech jak je popsano nize.

Pro vlozeni proménné VctAns do vypoctu provedte nasledujici klavesové
operace: (8) (VECTOR) (€] (VctAns).

Stisknuti jakékoli z nasledujicich klaves, zatimco je zobrazena obrazovka
VctAns, automaticky pfepne na obrazovku vypocta: (), (=), X), (&.
Obrazovka vypoctu ukaze pro klavesu, kterou jste stiskli, proménnou
VctAns nasledovanou operatorem.

Pfifazovani a editovani dat vektorové proménné

Dulezité: Nasledujici operace nejsou podporovany vektorovym editorem: (i,

W (M-), e (STO). Pol, Rec a mnohonasobné vyrazy také nemohou

byt vkladany pomoci vektorového editoru.

Pfifazeni novych dat k vektorové proménné:

1. Stisknéte (8) (VECTOR) (3] (Dim) a pak, v menu, které se objevi,
vyberte vektorovou proménnou, ke které chcete pfifadit data.

2.V dal$im menu, které se objevi, zvolte rozmér (m).

3. Pro vloZeni zékladnich prvki vektoru pouzijte vektorovy editor.

L2 Piitadit (2, -1, 2) kVelC
vern

@ B(VECTOR @MOmB (V) @A) | 5 -, s
281326

Editovat zakladni prvky vektorové proménné:

1. Stisknéte (8)(VECTOR) (2] (Data) a pak, v menu, které se objevi,
vyberte vektorovou proménnou, kterou chcete editovat.

2. Pro editaci zakladnich prvkl vektoru pouzijte vektorovy editor, ktery se
objevi.

* Posurite kurzor k burice, kterd obsahuje zakladni prvek, ktery chcete
zménit, vlozte novou hodnotu a pak stisknéte (=).

Kopirovani obsahu vektorové proménné (nebo VctAns):

1. Pro zobrazeni vektoru, ktery chcete kopirovat, pouzijte vektorovy editor.
* Pokud chcete napfiklad kopirovat VctA, provedte nasledujici klavesové

operace: (8)(VECTOR) (2] (Data) (1] (VctA).
* Pokud chcete kopirovat obsah VctAns, provedte nasledujici pro zobrazeni
obrazovky VctAns: (B)(VECTOR) (€] (VctAns) ).

2. Stisknéte [c) (STO) a pak provedte jednu z nésledujicich klavesovych
operaci pro ureni mista uréeného pro kopirovani: (@) (VctA), 9 (VctB),
nebo (i) (VctC).

* To zobrazi vektorovy editor s obsahem mista uréeni pro kopirovani.
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[o] Math

DN@@1 @2 |F=E+5

o] Math
Foyy
B018138058 | ™53 i
5 il b3

Poznamka: * Obrazovku s tabulkou ¢isel mizete pouzit pouze pro prohlizeni
hodnot. Obsah tabulky nemutze byt upravovan. * Operace generovani tabulky
Cisel zpusobuje, ze se zméni obsah proménné X.

Dulezité: Funkce, kterou vkladate pro generovani tabulky ¢isel, je vymazana
pokazdé, kdyz zobrazite v rezimu TABLE menu pro nastaveni a prepnete
mezi PFirozenym zobrazenim a Rédkovym zobrazenim.

Vektorové vypocty (VECTOR)

Pro provedeni 2-dimenzionalnich a 3-dimenzionalnich vypoétl vektorl
pouZzijte rezim VECTOR. Pro provedeni vektorovych vypocti nejprve piiradte
data ke specialnim vektorovym proménnym (VctA, VctB, VctC) a pak pouzijte
ve vypoctu proménné jak je ukazano v prikladu dole.

Z1 Prifazeni (1, 2) k VctA a (3, 4) k VctB a pak provedeni nasledujiciho
vypoctu: (1, 2) + (3, 4)
1. Stisknéte (VECTOR) pro vstup do rezimu VECTOR.

2. Stisknéte (1] (VctA) (2)(2).

» To zobrazi vektorovy editor pro viozeni a vere

2-dimenzionalniho vektoru pro VctA. - ol

I“A" stoji pro “VctA”.

3. Vlozte zakladni prvky VctA: 1 E) 2 (=).

4. Provedte nasleduijici klavesovou operaci: (8)(VECTOR) (2] (Data) (2
(VetB) (2 (2).
* To zobrazi vektorovy editor pro vlozeni 2-dimenzionalniho vektoru pro

VctB.

5. Vlozte zakladni prvky VctB: 3 (E) 4 =).

6. Stisknéte pro postoupeni na obrazovku vypoctu a provedte vypocet
(VCtA + VetB): @ (5) (VECTOR) (3) (VotA) [ (5) (VECTOR) @)

(VetB)(=).
 To zobrazi obrazovku VctAns s vysledky vypoctd.
vern [0 . ., B
VotA+VctH 5 e & | “CgtsA:;?_“ pro
0 4

Poznamka: “VctAns” stoji pro “Vector Answer Memory”. Pro vice informaci
viz “Pamét vektorovych odpovédi”.
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Priklady vektorovych vypoctu

Nasledujici priklady pouzivaji VctA = (1,2) aVctB = (3, 4) z & aVetC = (2,
-1,2)z é Do klavesovych operaci mizete vlozit vektorovou proménnou
stisknutim (5)(VECTOR) a pak stisknutim jedné z nasledujicich &iselnych
klaves: (3] (VctA), (@) (VcetB), (5] (VctC).

é 3 3 x VctA (Nasobeni vektorové jednorozmérné veliciny), 3 x VctA
— VctB (Vypoctovy piiklad uziva VctAns)

Vet
fn;
3XVctAE) h 3]
<]
a veTe
n;
SveeE | - 2
[a]
é 4 VCctA - VctB (Skalarni soucin vektort) 5
VCT
B9 VetA G (5) (VECTOR) @ (DotyvetB @) | VCLA" YCLB
11
é 5 VctA x VctB (Vektorovy soucin) -
VTl
L1
9 VctA (X VetB =) T LI
[x]
K 6 Ziskejte absolutni hodnotu VctC. =
3 (Abs)Vetc 0] & Ahz(YCECd
3

Z 7 Urcete na tfi desetinna mista (Fix 3) uhel vytvofeny VctA a VctB.

(A-B)
IE]
(129 (SETUP) (€] (Fix) (&)

[QVctA @R (5) (VECTOR) (@ (Dot)VetB ) (B

(cos 0 = , ktery se stane 6 = cos™

(Abs)VetA () G @) (Abs) | CYELAS VLRI~ (Alab
Ve D& 0.984

FIX

vere
(COSA) @ CDS-.I(ﬁnSj

10. 305
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Védecké konstanty

Vas kalkulator ma 40 vestavénych védeckych konstant, které mohou byt
pouzity v jakémkoli rezimu kromé BASE-N. Kazda védecka konstanta je
zobrazena jako unikatni symbol (tak jako ), ktery muze byt pouzit uvniti

vypoctu.

Pro vloZeni védecké konstanty do vypoctu, stisknéte (CONST) a pak
vlozte dvouciferné ¢islo, které odpovida konstanté, kterou chcete.

/ Pro vlozeni védecké konstanty Co (rychlost svétla ve vakuu) a

zobrazeni jeji hodnoty

CONSTANT
(29 #F) (Z) (CONST) |Humber 01407

[__1

[0] Math A

@2 BEC)E
299792458

v 1
/ Vypocitat Co_@ | MATH |

@ E 1 ® @& @ (CONST) @ @ (e) | L
&) (D (CONST) @ @ (o) & 299792458

[0] Math A

Jeopo

Nasledujici ukazuje dvouciferna ¢isla pro kazdou védeckou konstantu.

01: (mp) hmotnost protonu 02: (mn) hmotnost neutronu

: (me) hmotnost elektronu 04: (mu) hmotnost mezonu

03: (
05: (a0) Bohrtv polomér 06: (h) Planckova konstanta
07: (

: (uN) jaderny magneton 08: (1B) Bohriiv magneton

09: (h) Planckova konstanta,

odivodnéna

10: (o) konstanta jemné struktury

-
e

: (re) klasicky elektronovy

12: (Ac) Comptonova vinova délka

polomér

13: (yp) protonovy gyromagneticky | 14: (Acp) Comptonova protonova
polomér vinova délka

15: (2en) C omptonova neutronova 16: (Re) Rydbergova konstanta
vinova délka

17: (u) konstanta atomové 18: (up) protonovy magneticky
hmotnosti moment

19: (ue) electronovy magneticky 20: (un) neutronovy magneticy
moment moment

21: (up) mezonovy magneticky 22: (F) Faradayova konstanta
moment

23: (e) elementarni naboj 24: (NA) Avogadrova konstanta

25: (k) Boltzmannova konstanta

26: (Vm) molarni objem idedlniho

plynu
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01:in»cm 02: cm > in 03:fthm 04: m > ft
05:yd »m 06: m»yd 07: mile » km 08: km > mile
09: n mile »m 10: m » n mile 11: acre > m? 12: m?»acre
13:gal (US)» £ | 14: £ »gal (US) | 15: gal (UK) > £ | 16: £ P gal (UK)
17: pc » km 18: km »pc 19:km/h > m/s | 20: m/s > km/h
21:0zP»g 22:gPoz 23:1b > kg 24: kg » b

25: atm > Pa 26:

Pa»atm 27: mmHg > Pa | 28: Pa » mmHg

29: hp » kW 30:

33: kgf e m > J 34:

37:°F»°C 38:

kW » hp 31: kgf/cm? > Pa | 32: Pa > kgf/cm?
J»kgfem | 35:Ibf/in?>kPa | 36: kPa P Ibf/in?
°CP»°F 39:J»cal 40: cal »J

Vzorec pro prevod dat je zalozen na “NIST zvlastni vydani 811 (1995)".

Poznamka: Prikaz J»

cal provadi prevod hodnot pfi teploté 15°C.

Rozsahy vypoctt, pocet Cislic a presnost

Rozsah vypoctu, pocet

Gislic uzitych pro vnitfni vypocty a pfesnost vypoctu

zélezi na typu provadéného vypoctu.

Rozsah vypoctu

a presnost

Rozsah vypoctu

+1x 10 a7 +£9.999999999 x 10* nebo 0

Pocet ¢islic pro vnitini
vypocty

15 ¢islic

Presnost

VSeobecné, +1 na desatém misté pro
jednoduchy vypocet. Pfesnost pro
exponencidlni zobrazeni je +1 u posledni
platné Cislice. V pfipadé po sobé jdoucich
vypoctd se chyby kumuluji.

Rozsahy vstupnich hodnot pro funkce a presnost

Funkce Vstupni rozsah
DEG |0 =[x <9x10°
sinx RAD |0 = |x| < 157079632.7
GRA | 0= x| <1x10"
DEG |0 = || <9x10°
cosx RAD |0 = |x| < 157079632.7
GRA | 0 = x| <1x10"
DEG | Stejné jako u sinx, s vyjimkou, kdyZ |x| = (2n—1) x 90.
tanx RAD | Stejné jako u sinx, s vyjimkou, kdyZ || = (2n—1) x n/2.
GRA | Stejné jako u sinx, s vyjimkou, kdyZ || = (2n—1) x 100.
sin~'x
» 0= =1
cos'x
tan~'x 0 = |x| = 9.999999999 x 10%
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27: (R) molarni plynova konstanta  |28: (Co) rychlost svétla ve vakuu
29: (C1) prvni radia¢ni konstanta 30: (Cz) druha radiaéni konstanta
31: (o) Stefan-Boltzmannova

32: (e0) elektricka konstanta

konstanta
33: (uo) magneticka konstanta 34: (¢o) magnetické mnozstvi toku
35:(q) s.tandardnl zrychleni 36: (Go) vodivost mnozstvi
gravitace
37: (Zo) characteristicka impedance 38: (1) Celsiova teplota
vakuua

39: (G) Newtonova gravitaéni

40: (atm) standardni atmosféra
konstanta

Hodnoty jsou zaloZzeny na CODATA doporucenych hodnotach (bfezen
2007).

Metrické prevody

V kalkulatoru vestavéné piikazy metrickych pfevodl usnadnuji prevadéni
hodnot z jedné jednotky do jiné. Pikazy metrickych prevodii miizete pouzit
v jakémkoli vypoctovém rezimu kromé BASE-N a TABLE.

Pro vloZeni piikazu metrickych pfevodu do vypoctu, stisknéte (sir) (8] (CONV)
a pak vlozte dvouciferné Cislo, které odpovida prikazu, ktery chcete.

/ Prevést 5 cm na palce [IA

COMVERSION
5 (CONV) [HMumbnzr 01~d07F
[__]
) [0} A
@ @ emrin) & Bcmkin
1.968503937
/ Prevést 100 g na unce A
100 68 (@ (CONV) @ @ (gron @ | 1II*02
3.527396524
/ Prevést —31°C na Fahrenheity X3
0]
@3 @mecowm@meerng | 2 HF
-23.8

Nasledujici ukazuje dvouciferna ¢isla pro kazdy pfikaz metrickych
prevodu.
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sinhx
coshx
sinh~'x 0 = |x| = 4.999999999 x 10%
cosh™'x 1 = x = 4.999999999 x 10%°
tanhx 0 = x| = 9.999999999 x 10%°
tanh™'x 0 = x| = 9.999999999 x 10~
logx/Inx 0 < x = 9.999999999 x 10%°

0 = x| = 230.2585092

10* —9.999999999 x 10%* = x = 99.99999999
e —9.999999999 x 10% = x = 230.2585092
Vx 0=x<1x10"®
x2 x| <1 x10%
X X <1x10'°;x*0
Wx | < 1x10'
x! 0 = x = 69 (x je celé Cislo)
WPr 0=n<1x10" 0=r =n (n, rjsou cela ¢isla)
1 = {nl/(n-r)l} <1 x10'°
#Cr 0=n<1x10" 0=r =n (n, rjsou cela ¢isla)
1 =nl/r' <1x10' nebo 1 = nl/(n-r)! <1x10'°
], [y = 9999999999 x 10%°
Pol(x, y)
VaZ+y? = 9.999999999 x 10%°
Rec(r, 0) 0 = r = 9.999999999 x 10%°
! 6: Stejné jako u sinx
lal, b,c <1x10"%0=b, ¢
o Zobrazena hodnota vtefin je vystavena chybé +1 na
druhém desetinném misté.
| < 1x101°
o Desitkové«> $edesatkové prevody
0°0°0" = |x| = 9999999°59 59"
x> 0:-1x10" < ylogx < 100
. x=0:y>0
x x<0:y=n, el (m, n jsou cela ¢isla)
Avsak: —1 x 10'° < ylog |x| < 100
y>0:xF0,-1x10'°< 1/x logy < 100
¥ y=0:x>0 o1
\/; y <0:x=2n+, —’r:' (m = 0; m, n jsou cela ¢isla)
Avsak: —1 x 10" < 1/x log [y| < 100
a’ Celé ¢islo, ¢itatel a jmenovatel musi mit celkem 10 ¢&islic

nebo méné (véetné zlomkové cary).
Ranint#(a, b) | a < b; lal, Ibl <1 x10% b —a < 1x 10"

* Pfesnost se viceméné shoduje s tou, ktera byla vy$e popséana v odstavci
“Rozsah vypoctu a presnost”.
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* Funkce typu x*, Vy, 8y, x!, nPr, nCr vyzaduji nasledné vnitini vypodcty,
které mohou zpUsobit kumulaci chyb, jez se objevuji u kazdého jednotlivého
vypodtu.

¢ Chyba je kumulovana a ma tendenci se zvétSovat v blizkosti singularnich
a inflexnich bodu funkci.

* Rozsah pro vysledky vypoctu, ktery mlze byt pfi uziti Pfirozeného zobrazeni
zobrazen ve formé m, je |x| < 10°. Nicméné si vS§imnéte, Ze vnitini vypoctova
chyba miize znemoznit zobrazeni nékterych vypoctil vysledkl ve formé .
Takeé to mUze zplsobit, Ze se vysledky vypoctu, které by méli byt v desetinné
formé, objevi v ©t formé.

Chyby
Kalkulator zobrazi chybové hlaseni, kdykoli se béhem vypoctu z jakéhokoli
ddvodu objevi chyba. Jsou dva zplsoby jak ukonéit zobrazovani chybového
hlaseni: Stisk @ nebo ® zobrazi umisténi chyby, nebo stisk vymaze
hlaSeni a vypocet.

Zobrazeni umisténi chyby

Kdyz je zobrazeno chybové hlaseni, stisknéte @ nebo @ pro navrat na
obrazovku vypoctu. Kurzor bude umistén na misto, kde se objevila chyba,
pfipraven pro zapis. U¢inte nezbytné opravy pro vypocet a opét spustte.

/ Kdyz omylem vlozite 14 + 0 x 2 = misto 14 +10x2 = |[IEE

Math ERRCIEIR e
14EFH0X2E3
CAC] 1Cancel
C4JCel:Goto
i Math
® (nebo @) 14+
1z
@13 M
=

Smazani chybového hlaseni

Kdyz je zobrazeno chybové hlaseni, stisknété pro navrat na obrazovku
vypoctu. Uvédomte si, ze timto se také vymaze vypocet, ktery obsahoval
chybu.

Chybova hlaseni

Math ERROR

Pri¢ina: » Mezivysledek nebo koneény vysledek vypoctu, ktery provadite,
presahuje povoleny rozsah vypoétu. * Zadani pfesahuje povoleny rozsah
pro vstupni hodnotu (zvlasté pfi uzivani funkci). ¢ Vypocet, ktery provadite,
obsahuje nepovolenou matematickou operaci (jako napf. déleni nulou).
Naprava:  Zkontrolujte vkladané hodnoty, snizte pocet ¢islic a zkuste vypocet
znovu.  Kdyz pouzivate nezavislou pamét nebo proménnou pro argument
funkce, presvédéte se, ze hodnota v paméti nebo hodnota proménné
nepfesahuje povoleny rozsah pro danou funkci.
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Drive nez budete predpokladat poruchu
kalkulatoru...

Kdykoli se objevi béhem vypoctu chyba nebo kdyz vysledky vypoétu nejsou
takové, jakeé jste Cekali, provedte nasledujici kroky. Pokud jeden krok problém
nevyresi, posurite se ke kroku nasledujicimu.

Uvédomte si, Ze byste si méli udélat zvlastni kopie dulezitych dat dfive, nez

zacnete provadét tyto kroky.

1. Zkontrolujte vypoctovy vyraz, abyste se ujistili, Ze neobsahuje zadné
chyby.

2. Ujistéte se, ze pouzivate spravny rezim pro typ vypoctu, ktery se snazite
provést.

3. Pokud vy$e uvedené kroky nevyiesi Vas problém, stisknéte klavesu (on).
To spusti na kalkulatoru preceduru, ktera zkontroluje, zda vypoctové
funkce pracuji spravné. Pokud kalkulator objevi jakékoli abnormality,
automaticky inicializuje vypoctovy rezim a vymaze obsah paméti. Pro
podrobnosti o inicializaci nastaveni se podivejte na “Nastaveni konfigurace
kalkulatoru”.

4. Provedte inicializaci v§ech rezimi a nastaveni provedenim nasledujici
operace: (@) (CLR) (@] (Setup) E) (Yes).

Vyména baterie

Slaba baterie se projevuje ztlumenym zobrazenim, i kdyz je sefizeny kontrast,
nebo chybou v éislech, kterda se objevuje na displeji okamzité poté, co
kalkulator zapnete. Pokud se to stane, vyménte baterii za novou.
Dulezité: Vyjmutim baterie dojde k vymazani obsahu vSech paméti
kalkulatoru.
1. Stisknutim () (Ac) (OFF) vypnete kalkulator.
* Abyste predesli nechténému zapnuti kalkulatoru béhem vymény baterie,
nasunite na predni ¢ast kalkulatoru pevny kryt (fx-991ES PLUS).
2.0dejméte kryt jak je ukdzano na obrazku a vyménite baterii, dejte pozor,
aby jeji plusova (+) a minusova (-) strana byly ve spravné poloze.

Sroubek i
Sroubek Sroubek t

x-9

fx-570ES PLUS

3.Znovu nasadte kryt.

4. Provedte inicializaci kalkulatoru: (@) (CLR) (B (All) [E) (Yes)
* Nepreskakujte prfedchozi krok!
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91ES PLUS

Stack ERROR

PriCina: « Vypocet, ktery provadite, pfesahl kapacitu ¢iselné ¢&i pfikazové
zasobnikové paméti. ¢ Vypocet, ktery provadite, presahl kapacitu maticové
nebo vektorové zasobnikové paméti.

Naprava: *Zjednoduste vypoctovy vyraz tak, aby vypocet nepresahl kapacitu
zasobnikové paméti. ¢ Zkuste rozdélit vypocdet na dvé a vice ¢asti.

Syntax ERROR
Pri¢ina: Problém je ve formé vypoctu, ktery provadite.
Naprava: Provedte nezbytné opravy.

Argument ERROR
PFic¢ina: Ve vypoctu, ktery provadite, je problém s argumentem.
Naprava: Provedte nezbytné opravy.

Dimension ERROR (pouze rezimy MATRIX a VECTOR)

Pri¢ina: * Matice nebo vektor, ktery se snazite pouzit ve vypoctu byl viozen
bez uréeni rozmérd. ¢ Pokousite se provést vypocet s maticemi nebo vektory,
jejichz rozméry neumoznuiji takovyto typ vypoctu.

Naprava: ¢ UrCete rozmér matice nebo vektoru a pak provedte vypocet
znovu. * Zkontrolujte rozméry uréené pro matice nebo vektory, abyste védéli,
zda jsou slucitelné s vypoctem.

Variable ERROR (pouze u SOLVE)

Pric¢ina: * Neurcili jste proménnou feseni a v rovnici, kterou jste vloZili, neni
zadna proménna X. * Proménna feseni, kterou jste urcili, neni zahrnuta ve
Vami vlozené rovnici.

Naprava: ¢ Rovnice, kterou vkladate musi zahrnovat proménnou X, kdyz
neurcite proménnou feSeni. ¢ Uréete proménnou, ktera je zahrnuta ve Vami
vkladané rovnici, jako proménnou feseni.

Chyba Can’t Solve (pouze u SOLVE)

Pricina: Kalkulator nemGze ziskat feSeni.

Naprava: < Zkontrolujte, zda Vami vlozena rovnice neobsahuje chyby.
*Vlozte hodnotu pro proménnou feseni, ktera je blizko oéekavaného reseni
a zkuste znovu.

Chyba Insufficient MEM

PFi¢ina: Uspofadani parametrt v rezimu TABLE zpusobilo, Zze bylo pro
tabulku vygenerovano vice jak 30 hodnot X.

Naprava: Zuzte rozsah vypoctu tabullky zménou poc¢ate¢ni hodnoty, konecné
hodnoty a hodnoty kroku. Poté zkuste vypocet znovu.

Chyba Time Out

Pfi¢ina: Aktualni diferencialni nebo integraéni vypocet konci bez naplnéni
ukoncéovaci podminky.

Naprava: Zkuste zvysit hodnotu fol. V§imnéte si, Ze toto také sniZuje
pfesnost feseni.
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Technické udaje
Napajeni:
x-570ES PLUS: baterie AAA R03 (UM-4) x 1
fx-991ES PLUS: Vestavéna slunecni baterie; knoflikova baterie LR44
(GPA76) x 1
Priblizna zivotnost baterie:
fx-570ES PLUS: 17 000 hodin (pfi nepfetrzitém zobrazeni blikajiciho
kurzoru)
fx-991ES PLUS: 3 roky (pfi 1 hodinovém provozu denné)
Spotieba energie: 0,0002 W (fx-570ES PLUS)
Provozni teplota: 0°C az 40°C
Rozméry: B
x-570ES PLUS: 13,8 (V) x 80 (S) x 162 (T) mm
x-991ES PLUS: 11,1 (V) x 80 (S) x 162 (T) mm
Priblizna hmotnost:
fx-570ES PLUS: 100 g v¢etné baterie
fx-991ES PLUS: 95 g v¢etné baterie

Casto kladené otazky

W Jak mohu provést vloZeni a zobrazeni vysledki stejnym zpiisobem,
ktery jsem pouzival u modelu, ktery nemél Pfirozené zobrazeni?
Provedte nasledujici klavesovou operaci: (ioog) (SETUP) (2] (LinelO).
Pro vice informaci se podivejte na “Nastaveni konfigurace kalkulatoru”
na strané Cz-6.

M Jak mohu zménit vysledek ve tvaru zlomku na tvar desetinny?

Jak mohu zménit vysledek ve tvaru zlomku, ziskany délenim, na tvar
desetinny?

Pro postup se podivejte na “Pfepinani vysledk( vypoctd” na strané Cz-
10.

B Jaky je rozdil mezi paméti posledniho vysledku, nezavislou paméti
a paméti proménné?

Kazda z téchto typl paméti se chova jako “zasobnik” pro do¢asné uchovani
jednotlivé hodnoty.

Pamét posledniho vysledku: Uklada vysledek posledniho vypoctu.
Tuto pamét pouzijte pro preneseni vysledku jednoho vypoctu na dalsi
vypocet.

Nezavisla pamét: Tuto pamét pouzijte pro shrnuti vysledkl vicenasobného
pogitani.

Pamét proménnych: Tato pamét je uzitecna, pokud potrebujete pouzit
stejnou hodnotu vicekrat v jednom nebo vice vypoctech.

W Jaka je klavesova operace, ktera mé vezme z rezimu STAT nebo rezimu
TABLE do rezimu, kde mohu provadét aritmetické vypocty?
Stisknéte (i) (1) (COMP).

M Jak mohu vratit kalkulator do jeho puvodniho standardniho
nastaveni?

Provedte nasledujici klavesovou operaci:

(8)(CLR) (@] (Setup) E)(Yes)
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M Kdyz provedu vypocet funkce, pro¢ dostanu vysledek vypoctu, ktery
se naprosto odliSuje od star§iho modelu kalkulatoru CASIO?
U modelu s Pfirozenym zobrazenim musi byt argument funkce, kterd uziva
zavorky, nasledovan uzavienymi kulatymi zavorkami. Opomenuti stisknuti
po argumentu k uzavieni kulatych zavorek muze zpUsobit, Ze nechténé
hodnoty nebo vyrazy budou zahrnuty jako sou¢ast argumentu.

Pfiklad: (sin 30) + 15 XX
Starsi model (S-VPAM): Em30@B15= 155
Ukéazka Pfirozeného zobrazeni: XA (in) 30 15 15.5

Opomenuti stisknuti (0], jak je ukazano dole, bude mit za nasledek vypocet sin 45.

(i) 30 () 15 (=) 0.7071067812
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