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sestavení

Režim volného 
pohybu

2, Sestav Eilik do 

místě.

mezi věží a podvozkem.

Dokončit sestavení mezi Eilikem,
věží a podvozkem.
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[Energetický útok]

[Přepnutí Skořepiny] [Přepínač Emocí]

[Útok Skořepinou]

Krátce stiskni RT pro vystřelení. 
Způsobí poškození životů při 
zásahu nepřítele. Po vystřelení 
vstoupí do stavu přebíjení.

[Blokování štítem]

Krátký/dlouhý stisk  LP  spotřebuje 
energii a uvolní blokování. Blokuje 
veškeré poškození životů během 
blokování.

Krátký/dlouhý stisk  LT  
spotřebuje malou část energie a 
uvolní útok. Způsobí výrazné 
energetické poškození při zásahu 
nepřítele.

[Zrychlení]

Krátký/dlouhý stisk RP spotřebuje 
energii a uvolní zrychlení. Zvyšuje 
rychlost pohybu podvozku.

 k spotřebě 
 

malé části energie a přepnutí 
skořepiny. Po úspěšném přepnutí je 
energie plně obnovena a načte se 
odpovídající barevná skořepina.

Krátce stiskni  /  /  /   k aktivaci.  

 Eilik provádí různé akce, hlavně 

používané pro bojovou komunikaci.

Krátce stiskni 
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Názvy a designy skořepin Tlačítko Barva hlavně Ikony a vztahy protikladů Přehled vztahů protikladů

Bláznivá salva

Bomba strachu

Pulzující zemětřesení

Magnetická bouře

Protiklad

Protiklad

Protiklad Protiklad

Pro
tik

ladProtiklad

Pro
tik

lad Protiklad

[Typ Výhody]

Když tě zasáhne 
nepřátelský [Útok 
skořepinou] během 

využít jejich čas přebíjení a 
krátce stisknout  pro 
protitah [Útok skořepinou]. 
Zásah nepřítele způsobí 
poškození životů.

Po vypuštění [Útoku skořepinou],  

pokud chceš uniknout útoku 
během nabíjení nebo rychle 
přesunout za kryt či za 
nepřítele, můžeš krátce/

dlouze stisknout RP a 
aktivovat [Zrychlení].

 // /

Po vypuštění [Útoku 
skořepinou], pokud chceš 
uniknout útoku během 
nabíjení nebo rychle 
přesunout za kryt či za 
nepřítele, můžeš krátce/
dlouze stisknout RP a 
aktivovat [Zrychlení].

Když nepřítel uvolní 

krátce/dlouze stisknout  
a nepřetržitě vypouštět 

rychle vyčerpá 

štítem].

Když [Útok skořepinou] 
zasáhne nepřítele a náš 
typ skořepiny je proti 
němu výhodný, způsobí to 
nepříteli velké poškození 
životů.
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3.1.3 Ty vs. Panxer

Poškození způsobuje pouze 
střelba do obličeje Eilk nebo 
přední části Panxer.

Přepni Maticontroller do 
režimu Ty vs. Panxer..
Stiskni    pro vstup do hry.

Podle hlasové výzvy 
Eilika „Hej, chceš 
sledovat návod?“ 

           stiskni          nebo
 

 pro zvolení sledování 
návodu nebo přímý 
vstup do bitvy.

Cíl: Do 130 sekund  rozbij hledí řidiče Panxer Eilka a sniž životy nepřítele na nulu.  

Obsluha: Viz Pohyby a ovládání Maticontrolleru 2 (str. 13).
Pokročilé: Nauč se více způsobů, jak porazit Eilka. Viz Strategie 2 (str. 14/15).

Když způsobíš poškození životů Eilik jeho hledí  
praskne. Když Eilik životy dosáhnou nuly, hledí 
se rozbije a Eilik přejde do omráčení. Hráč 
vyhrává a postupuje do další úrovně.

Životy Hráče Spuštění 
nabitého útoku

Herní Režim:
Hráči ovládají Maticontroller a 
střílejí a bojují proti Panxer.
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LB
LT

RB
RT

RPLP

Pohyby A vládOání Maticontroller 2

[Blokování štítem]

Tlačítko Obrazovky

Tlačítko Zpět

Nabitý útok

zásah. Pro lepší zážitek se 

blízko nebo daleko od 
1,5 

metru

Blokování štítem

rátký stisk pro návrat do hlavního menu.

RT

RT

a následným uvolněním 
se provede útok.  životů 
při zásahu nepřítele.skem

LP  se 
aktivuje blokování
Během blokování je zablokováno 
veškeré poškození životů.

Při dlouhém držení RT k aktivaci [Nabitý útok] můžeš kdykoli st isknout  LP k aktivaci [Blokování štítem], ale tím přeruší š [Nabitý útok].
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  / 

 

  

nastavení.

 / 

 / 

3.2 Nastavení Panxer

 /  Při zapnutí se v režimu Ty vs. Panxer zvětší rozsah pohybu hlavně, což 
zvyšuje obtížnost hry. 

 /  Upravuje frekvenci mluvení Eilk během hry.

Aggressive Mode

ON OFF
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5V
2A

5V
2A

Doporučená doba nabíjení je .

Pro zabránění problémům s nabíjením a přenosem dat 

nabíjení připojen k 
podvozku, bude také 

dobu nabíjení 
podvozku na 
hodiny.

 
Pro stav světla během nabíjení viz 

Dlouhým stiskem 
zapněte Panxer.

Dlouhým stiskem  po dobu 3 sekund zapni zařízení..

Dlouhým stiskem           t potvrďte a 
dokončete připojení.

Ensure
Panxer is On

a Hold

Maticontroller automaticky 
vyhledá Panxer. (Buďte trpěliví 
během hledání a neobsluhujte 
zařízení.)

Pokud není Panxer zapnutý

Výzva: Zajistěte, aby byl Panxer 
zapnutý..

 Platí pouze tehdy, pokud je dříve připojený Panxer 
stejný jako tento spárovaný Panxer.

Během hraní, pokud se spojení mezi komponenty Panxera uvolní 
a způsobí odpojení, automaticky se znovu připojí, jakmile 
komponenty vrátí do správné pozice.

4. Bezpečnost A Opatření
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které nejsou výslovně schváleny 
stranou odpovědnou za soulad, 
mohou zrušit oprávnění uživatele k 
obsluze zařízení.

pravidel FCC. Provoz podléhá 
následujícím dvěma podmínkám:

toto zařízení nesmí způsobovat 
škodlivé rušení, a

 toto zařízení musí přijímat 
jakékoli rušení, včetně rušení, které 
může způsobit nežádoucí provoz.

Tento vysílač nesmí být umístěn 
vedle ani provozován společně s 
jinou anténou nebo vysílačem. 

Poznámka:Toto zařízení bylo 
testováno a vyhovuje limitům pro 

navrženy tak,  aby poskytovaly

aby poskytovaly přiměřenou 
ochranu proti škodlivému rušení v 
domácí instalaci. Toto zařízení 
generuje, používá a může 
vyzařovat rádiové frekvence a 
pokud není instalováno a 
používáno podle pokynů, může 
způsobit škodlivé rušení rádiové 
komunikace. Nicméně není 
zaručeno, že rušení nenastane v 
konkrétní instalaci. Pokud toto 
zařízení způsobí škodlivé rušení 
příjmu rádia nebo televize, které 
lze zjistit vypnutím a zapnutím 
zařízení, uživatel je vyzván, aby se 
pokusil rušení odstranit jedním 
nebo více z následujících opatření: 
– Přeorientujte nebo přesuňte 
přijímací anténu. – Zvětšete 
vzdálenost mezi zařízením a 
přijímačem. – Připojte zařízení do 
zásuvky na obvodu odlišném od 
toho, ke kterému je připojen 
přijímač. – Obraťte se na prodejce 
nebo zkušeného rádio/TV technika 
o pomoc.

Toto zařízení vyhovuje limitům 
FCC pro expozici záření 
stanoveným pro nekontrolované 
prostředí. Toto zařízení by mělo 
být instalováno a používáno s 
minimální vzdáleností 20 cm 
mezi zdrojem záření a vaším 
tělem.

Prohlášení EU O 
Elektroodpadech

Symbol znamená, že tento 
produkt musí být likvidován 
odděleně od domácího odpadu 
podle místních zákonů a předpisů 
v EU. Když tento produkt dosáhne 
konce životnosti, odneste jej na 
sběrné místo určené místními 
úřady pro recyklaci 
elektroodpadu. Oddělené sbírání 
a recyklace vašeho produktu při 
likvidaci pomáhá chránit přírodní 
zdroje a zajistit, že je recyklován 
způsobem chránícím lidské zdraví 
a životní prostředí.

Prohlášení O Shodě Pro 
Spojené Království

Společnost Shenzhen Zhuneng 
Technology Co., Ltd. tímto 
prohlašuje, že toto zařízení je v 
souladu se základními požadavky 
a dalšími relevantními 
ustanoveními nařízení o 
bezpečnosti hraček z roku 2011 a 
nařízení o elektromagnetické 
kompatibilitě z roku 2016.

Prohlášení EU O 
Elektroodpadech

Shenzhen Zhuneng Technology 
Co., Ltd. tímto prohlašuje, že toto 
zařízení je v souladu se 
základními požadavky a dalšími 
relevantními ustanoveními 
směrnice 2014/30/EU.
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