RUL STRIX
ULED XL3A2LILDS



Prvni vydani

Cerven 2025

Copyright © 2025 ASUSTeK COMPUTER INC. VSechna prava vyhrazena.

Zadna &ast této prirucky, véetnd produktll a softwaru popsané v ni, nesmi byt reprodukovana, prenasena,
prepisovana, ukladana do systému pro opétovné zpfistupnéni nebo piekladana do jakéhokoli jazyka

v jakékoli formé nebo jakymkoli zplisobem, kromé dokumentace uchovavané zékaznikem pro Ucely
zalohovani, bez vyslovného pfedchoziho pisemného souhlasu spole¢nosti ASUSTeK COMPUTER INC.
(,ASUS").

Zaruka nebo servis produktu nebudou uplatnény, pokud: (1) doslo k opravé, Upraveé nebo pozménéni
produktu, pokud takovou opravu, Upravu nebo pozménéni pisemné neschvali spole¢nost ASUS; nebo
(2) dojde k odstranéni sériového ¢isla produktu nebo toto ¢islo chybi.

SPOLECNOST ASUS POSKYTUJE TUTO PRIRUCKU ,TAK, JAK JE“ BEZ DALSICH ZARUK

A PODMINEK, VYSLOVNYCH CI PREDPOKLADANYCH, VCETNE ALE BEZ OMEZENi
PREDPOKLADANYCH ZARUK NEBO PODMINEK OBCHODOVATELNOSTI NEBO VHODNOSTI

PRO URCITY UCEL. ZA ZADNYCH OKOLNOSTi SPOLECNOST ASUS, JEJi REDITELE, ZASTUPCI,
ZAMESTNANCI NEBO JEDNATELE NEPONESOU ODPOVEDNOST ZA NEPRIME, ZVLASTNI,
NAHODNE NEBO NASLEDNE SKODY (VCETNE SKOD ZPUSOBENYCH ZTRATOU ZISKU,
OBCHODNICH ZTRAT, ZTRATOU POUZiVANi NEBO DAT, PRERUSENIM OBCHODNI CINNOSTI
ATD.), BYLA SPOLECNOST ASUS UPOZORNENA NA MOZNOST TAKOVYCH $KOD VYPLYVAJICICH
ZE ZAVADY NEBO CHYBY V TETO PRIRUCCE CI PRODUKTU.

SPECIFIKACE A INFORMACE OBSAZENE V TETO PRIRUCCE JSOU URCENY POUZE PRO
INFORMACI A KDYKOLI BEZ OHLASENI PODLEHAJI ZMENE A NELZE JE VYKLADAT JAKO ZAVAZEK
ZE STRANY SPOLECNOSTI ASUS. SPOLECNOST ASUS NEPRIJIMA ZADNOU ODPOVEDNOST ZA
JAKEKOLI CHYBY NEBO NEPRESNOSTI, KTERE SE MOHOU V TETO PRIRUCCE OBJEVIT, VCETNE
PRODUKTU A SOFTWARU ZDE POPSANYCH.

Nazvy produktli a firem uvedenych v této pfirucce mohou, ale nemusi byt registrované ochranné znamky
nebo autorska prava pfisludnych firem a pouzivaji se pouze pro identifikaci nebo vysvétleni a ku prospéchu
vlastnik(i bez zdméru tato prava narusit.



Obsah

(0] ¢T3 |3 iii
POZNAMKY ....coviiiiriiesesisisese s iv
Bezpecnostni infOrmace ... v
PECE @ UAIZDA.......ccotrernrcesesseessss s ss s sssss e s ses vii
Takeback ServiCes.......commm s —————— viii
Informace o produktu pro energeticky Stitek v EU......c.covererenerereresesenes viii

Kapitola 1: Uvod k vyrobku

1.1 Vitejte! .o

1.2 Obsah baleni.

1.3 UVOO K MONItOMUeurrerurirrucssnsssesssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssss
1.3.1 Pohled zepfedu
1.32  Zadni pohled.......ccccooeiiiiiciceee e -
1.3.3  Funkce GamePIUS .........oeerirrieirirceree e 1-4
1.34 Funkce GameVisual..........coevererieieneisineeseiee e 1-6
1.35 DalSi fUNKCE ... 1-7

Kapitola 2: Nastavovani

2.1 Pfipevnéni ramene/podstavee ..........couereressssenessssssesssessesessssnns 21
2.2 Usporadani Kabell..........cveeecemererecssssesessssssesesssssssesessssssesessanes 2-2
2.3 Sejmuti ramene/podstavce (pro montaz na zed’ VESA) ........... 2-2
24 Nastaveni MONIOrU......ccvreceeressnssssesssssrsss s sessssssssssassssnsess 2-3
25 PHPOJeni Kabelll ... sssessssssssesenss 2-4
2.6 Zapinani/vypinani MONItOrU ......ccececeesmsesesmsmsssesssnse e 2-5

Kapitola 3: Obecné pokyny

3.1 Nabidka OSD (On-Screen Display)........ccourermsmsssssssssssssssssasas 3-1

3.11 Zména KONfIQUIaCe ........cvueuiueiiueieiiiiieeeeeeeeeeee e 3-1

312 Uvod K fUNKCi OSD......ocooumrereeeineeeeeesssseeeseessssneeeseenns 3-2
3.2 Souhrn specifikaci .......covcrsnmnss—— 3-11
3.3 VNG ST FOZMEIY...cccccccemeseessse e s snssesssnsssssssssnnsens 3-13
3.4 Odstranovani potizi (Casté OtazKy) .........coewwrrrmrerumeesssseesaneeeses 314
3.5 Podporované provozni reZimy.........ccceeceesesesesmsssesesmsssesesssssesens 3-15



Poznamky

Vyjadreni Federalni komise pro komunikace (FCC)

Toto zafizeni splfiuje podminky ¢asti 15 smérnic FCC. Provoz podléha
nasledujicim dvéma podminkam:
e Zafizeni nesmi zplisobovat $kodlivé ruseni a
e Zafizeni musi pfijmout jakékoli pfijaté ruSeni, véetné ruSeni, které mize
zpUsobit nezadouci provoz.
Toto zafizeni bylo vyzkou$eno a bylo ovéfeno, Ze odpovida omezenim pro
digitalni zafizeni tfidy B podle ¢asti 15 predpist FCC. Tato omezeni jsou
uré¢ena k tomu, aby poskytovala pfiméfenou miru ochrany pred Skodlivymi
ucinky pfi instalaci v obytné oblasti. Toto zafizeni generuje, vyuziva a
muze vyzarovat vysokofrekvenéni energii a pokud neni instalovano a
pouzivano v souladu s pokyny, mlze byt zdrojem Skodlivého ruseni
radiovych komunikaci. Nelze ovSem zarucit, Ze se pfi urcité instalaci
ruseni neobjevi. Pokud skute¢né dojde k ruseni pfijmu rozhlasového nebo
televizniho vysilani, coz Ize zjistit vypnutim a zapnutim tohoto zafizeni, je
tfeba pokusit se ruseni odstranit nékterym z nasledujicich zptsobu:
e Zménte orientaci nebo umisténi antény pro pfijem signalu.
¢ Umistéte zafizeni dale od pfijimace.
e Pfipojte zafizeni do zasuvky v jiném okruhu, nez ve kterém je pfipojeny
pfijimac.
e Pozadejte 0 pomoc obchodniho zastupce nebo zkuseného technika pro
radiové/televizni pfijimace.
/” ) \ Pro zajisténi shody s predpisy FCC je nutné pouzivani stinénych kabell pro
\ pfipojeni monitoru ke grafické karté. Zmény nebo Upravy, které nejsou vyslovné
) schvéleny subjektem odpovédnym za to, Ze pfistroj odpovida vySe uvedenym

podminkam provozu, by mohly mit za nasledek, ze uzivatel nebude smét
zafizeni provozovat.

Vyjadieni kanadského ministerstva komunikaci

Toto digitalni zafizeni neprekracuje limity tfidy B pro vyzafovani
radiového ruseni z digitalniho zafizeni stanovené nafizenimi kanadského
ministerstva komunikaci o radiovém ruseni.

Toto digitalni zafizeni tfidy B odpovida kanadské normé ICES-003.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian
Interference - Causing Equipment Regulations.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les
exigences du Réglement sur le matériel brouiller du Canada. E H [



Bezpecnostni informace

Pted instalaci monitoru si peclivé pfectéte vesSkerou dokumentaci dodanou v
baleni.

Monitor nikdy nevystavuje desti ani vihkosti, abyste predesli nebezpeti pozaru
nebo Urazu elektrickym proudem.

Nikdy se nepokouSejte otevfit skiift monitoru. Nebezpeéna vysoka napéti uvnitf
monitoru mohou zpUsobit vaZné poranéni.

Pokud se rozbije napajeni, nepokousejte se to opravit sami. Obratte se na
kvalifikovaného servisniho technika nebo na va$ maloobchod.

Pfed pouzivanim produktu se ujistéte, Ze vSechny kabely jsou spravné
pfipojené a Ze napéjeci kabely nejsou poSkozené. Pokud zjistite néjakou
Skodu, okamZité se obratte na prodejce.

Vyfezy a otvory na zadni a horni strané skfifiky jsou uréeny pro odvétravani.
Tyto otvory neblokujte. Produkt nikdy neumistujte do blizkosti radiatoru nebo
zdroje tepla ani na radiator nebo zdroj tepla, pokud neni zajisténo fadné
odvétravani.

Monitor by mél byt napajen pouze z odpovidajiciho typu napéjeciho zdroje
uvedeného na Stitku. Pokud si nejste jisti, jaké napajeni mate doma, obratte se
prosim na svého prodejce nebo na mistni elektrorozvodné zavody.

Pouzivejte spravnou zastréku, ktera odpovida mistni normé napajeni.
NepretéZujte mnohonasobné zasuvky a prodluzovaci kabely. Pretizeni mize
vést k pozaru nebo urazu elektrickym proudem.

Vyhybejte se prachu a extrémnim teplotam. Nedavejte monitor na misto, kde
by se mohl namocit. Umistéte monitor na stabilni povrch.

Odpoijte zafizeni pfi boufce nebo pokud je nebudete delSi dobu pouzivat. Tak
monitor ochranite pfed poskozenim v ddsledku narazovych proudd.

Do otvort ve skiini monitoru nikdy nezasunuijte Zadné pfedméty a zabrarite
jejich politi kapalinami.

K zajisténi uspokojivé funkce pouzivejte monitor s pocitaci uvedenymi v UL,
které maji fadné konfigurované konektory s vyznacenim 100-240 V AC.
Pokud se u monitoru vyskytnou technické problémy, obratte se na
kvalifikovaného servisniho technika nebo svého prodejce.

Zména ovladani hlasitosti a také ekvalizéru na jiné nastaveni, nez je stfedova
pozice, mize zvysit vystupni napéti sluchatek a potazmo Uroven tlaku zvuku.
Adaptér se pouziva pouze pro tento monitor, nepouzivejte jej pro jiné ucely.
Vase zafizeni pouziva néktery z nasledujicich napajecich zdroju:

- Vyrobce: Delta Electronics Inc., Model: ADP-240EB B

- Vyrobce: Chicony Electronics CO., Ltd, Model: A20-240P1A

Napdjeci kabel zapojte do zasuvky s uzemnénim.

Dodany napajeci adaptér a/nebo napajeci kabel jsou uréeny pro pouZiti pouze
s timto vyrobkem. Nepouzivejte je s jinymi produkty.
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Tento symbol pfeskrtnuté popelnice s kolecky oznacuje vyrobek (elektricka

a elektronicka zafizeni a knoflikové baterie obsahuijici rtut), ktery se nesmi
vhazovat do komundlniho odpadu. Informace o likvidaci elektronickych vyrobku
hledejte v mistnich pfedpisech.

Prevence prevraceni

PFi pouzivani pfipevnéte monitor ke sténé pomoci kabelu nebo fetézu,
ktery unese jeho hmotnost, abyste zabranili jeho padu.

) ' e Provedeni displeje se mlze liit od vyobrazeni.
- * Instalaci musi provést kvalifikovany technik a dalSi informace ziskate
od svého dodavatele.

e Pro modely s ¢istou hmotnosti >=7 kg. Zvolte vhodny zplsob, jak
zabranit prevraceni.

e Pfivazejte lano nebo fetéz ke stojanu a poté jej pfichytte ke zdi.



Péce a udrzba

Pred zvedanim nebo pfemistovanim monitoru radéji odpojte kabely a napajeci
kabel. Pfi usazovani monitoru pouZivejte spravny zplsob zvedani. Pfi zvedani
nebo prenaseni uchopte monitor za jeho okraje. Displej nezvedeijte za
podstavec nebo kabel.

Cigténi. Vypnéte monitor a odpojte napajeci kabel. Povrch monitoru ¢istéte
mékkym hadfikem, ktery nepousti vlas. Tézko odstranitelné skvrny Ize odstranit
hadfikem navihéenym v jemném Cisticim prostfedku.

Nepouzivejte Cistici prostfedky obsahuijici alkohol nebo aceton. Pouzivejte
gistici prostiedek uréeny k éigténi monitoru. Cistici prostiedek nikdy nestiikejte
pfimo na obrazovku, protoZze mize proniknout dovnitf a zpdsobit traz
elektrickym proudem.

Nasledujici pfiznaky jsou u monitoru bézné:

V zavislosti na pouzivaném vzorku na plose se muizete setkat s trochu
nerovnomeérnym jasem obrazovky.

Pokud se po dobu fady hodin zobrazuje stejny obrazek, mize na obrazovce
zUstat po pfechodu na jiny obrazek pretrvavajici viem. Obrazovka se pomalu
obnovi nebo miZete na nékolik hodin vypnout vypinaé napajeni.

Kdyz obrazovka z&erna nebo blika nebo uz viibec nefunguje, poZadejte
prodejte nebo servisni stfedisko o opravu. Obrazovku neopravujte sami!

Konvence pouzivané v tomto privodci

A VAROVANI: Informace, které maji zabranit vasemu zranéni, kdyz se

snazite provést ulohu.

) . \ VYSTRAHA: Informace, které maji zabranit poskozeni komponent, kdyz

NG|

se shazite provést ulohu.
DULEZITE: Informace, které MUSITE dodrzovat pfi provadéni tlohy.

POZNAMKA: Tipy a dalsi informace, které pomohou pH provadéni dlohy.
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Kde najdete dalSi informace
Dalsi informace a aktualizace tykajici se produktu a software najdete v téchto
zdrojich.
1. Internetové stranky ASUS
Internetové stranky ASUS po celém svété poskytuji aktualizované informace
o produktech v oblasti hardware a software zna¢ky ASUS. Podivejte se na
http://www.asus.com
2. DalSi dokumentace
Baleni vaseho produktu maze obsahovat dal$i dokumentaci, kterou tam mohl
pfidat vas prodejce. Tyto dokumenty nejsou soucasti standardniho baleni.
3. Ochvéni
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http:/csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

Informace o produktu pro energeticky stitek
v EU
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1.1 Vitejte!

Dékujeme za zakoupeni OLED monitoru ASUS®!

Nejnovéjsi monitor OLED v Sirokouhlém formatu od spole¢nosti ASUS nabizi
Sirsi, jasnéjSi a kfistalové Cisty displej a fadu funkci, které umocriuji vas zazitek z
prohlizeni.

Diky témto funkcim si mlzete uzivat komfort a mit skvély vizualni zazitek, ktery
monitor pfinasi!

1.2 Obsah baleni

Zkontrolujte, zda baleni obsahuje nasledujici polozky:

OLED obrazovka

Podstavec monitoru

Pravodce pro rychlé uvedeni do provozu
Zarucni list

Napajeci adaptér

Napéjeci $ridra

Kabel HDMI (volitelny)

Kabel DisplayPort (volitelny)
Kabel USB Type-C (volitelny)
Sada pro upevnéni monitoru ROG
Nalepka ROG

Pouzdro ROG

AN NE N VAN N Y U N N NN

V pfipadé, Ze je néktera z vySe uvedenych polozek poskozena nebo chybi,
obratte se ihned na prodejce.

Pokud potfebujete vyménit napajeci kabel nebo propojovaci kabel(y), obratte se
na zékaznicky servis spolecnosti ASUS.

fxg

OLED monitor ASUS fady XG32UCDS
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1.3  Uvod k monitoru
1.3.1 Pohled zepredu
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1. Indikator napajeni
e Definici barvy indikatoru napajeni ukazuje tabulka dole.

Cervena ZAPNUTO
VYPNUTO | vyPNUTO
OranZova | Pohotovostni rezim/Zadny signal

Oranzové blikani I Cisténi obrazovych bod(

2. X Tlagitko Zaviit

*  Zapne monitor, kdyZ monitor vstoupi do pohotovostniho rezimu nebo se
zobrazi sdéleni ,NENI SIGNAL".

+  Stisknutim aktivujete kldvesovou zkratku Cit pix. Pro zménu funkce
kldvesové zkratky pejdéte na nabidku MyFavorite > Zastupce > [EREHE]

e Stisknutim tohoto tlagitka ukoncite nabidku OSD, kdyzZ je nabidka OSD
aktivovana.

A
3. 4®» Navigadni tlacitko (5smérové):

*  Zapne monitor, kdyZ monitor vstoupi do pohotovostniho rezimu nebo se
zobrazi sdéleni ,NENI SIGNAL",

1-2 Kapitola 1: Uvod k vyrobku



o Stisknutim tohoto tladitka aktivujete nabidku OSD. V nabidce OSD
stisknutim tohoto tlacitka vstoupite do nabidky OSD nebo aktivujete
vybrané polozky nabidky OSD. Pohybem tla¢itka nahoru/dold/doprava/
doleva prochazite nastavenimi, zvySujete/snizujete hodnoty nebo
posouvate vybér nahoru/dold/doleva/doprava. Posunutim tladitka doleva
ukoncite nabidku OSD nebo pfejdete do pfedchozi nabidky.

o Presurite tlagitko dold a podrZte na déle nez 5 sekund, pokud chcete
povolit/zakazat funkce Zamek klaves.

*  Posunutim tlacitka doprava aktivujete klavesovou zkratku GamePlus.
Pro zménu funkce klavesové zkratky prejdéte na nabidku MyFavorite >
Zastupce > .

e Posunutim tlac¢itka nahoru aktivujete klavesovou zkratku GameVisual.
Pro zménu funkce klavesové zkratky prejdéte na nabidku MyFavorite >
Zastupce > .

e Presunutim tlacitka vlevo aktivujete klavesovou zkratku
Hlasitost (sluchatka). Pro zménu funkce klavesové zkratky prejdéte na
nabidku MyFavorite > Zastupce > .

e Presunutim tla¢itka dold aktivujete klavesovou zkratku Vybér vstupu.
Pro zménu funkce klavesové zkratky prejdéte na nabidku MyFavorite >
Zastupce > .

4. O Tlagitko napéjeni
e Zapnuti/vypnuti monitoru.

1.3.2  Zadni pohled

men 1|
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1. Port DC-IN. Do tohoto portu se pfipojuje napajeci adaptér.

2.  Port HDMI-1. Tento port slouzi k propojeni se zafizenim kompatibilnim s
HDMI.

3.  Port HDMI-2. Tento port slouzi k propojeni se zafizenim kompatibilnim s
HDMI.

4. DisplayPort. Tento port slouzi k propojeni se zafizenim kompatibilnim s
rozhranim DisplayPort.

5.  Slot pro zamek Kensington.

OLED monitor ASUS fady XG32UCDS 1-3



6. USB 3.2 Gen 1 Type-C (podporuje rezim DP Alt). Tento port slouZi k
propojeni se zafizenim kompatibilnim DisplayPort/USB Type-C. Tento port
je také uréen k pfipojeni pomoci vystupniho kabelu USB, ktery podporuje
napajeni a pfenos dat pfes USB (v zavislosti na zdroji signalu).

/ Port nabizi vystupni napéti pro napajeni 15 W (5 V, 3 A).

7.  Konektor pro sluchatka. Tento port je dostupny pouze v pfipadé, zZe je
zapojen kabel HDMI/DisplayPort/USB Type-C.

1.3.3 Funkce GamePlus

Funkce GamePlus poskytuje sadu nastrojd a vytvari lepsi hemi prostfedi pro
uzivatele pfi hrani rdznych druhd her. Pfekryvny viasovy kfiz se 6 moznostmi
vlasového kfize vam umozriuje zvolit takovy, ktery nejlépe odpovida hrané hre.
Kromé toho moznost Dynamicky vlasovy kfiz umozriuje automatickou zménu barvy
vlasového kfize v zavislosti na pozadi. K dispozici jsou také ¢asovac a stopky na
obrazovce, ktery mlizete umistit na levou stranu displeje, abyste mohli sledovat
¢as hry; zatimco pocitadlo FPS (snimkd za sekundu) vadm sdéluje, jak hladce hra
bézi. Polohu Pogitadlo FPS, Vlasovy kfiz, Casovad a Stopky Ize pfesouvat pomoci
navigaéniho (5smérového) tladitka. Funkce Ostfelovaé (k dispozici, pouze kdyzZ je
funkce HDR na vaSem zafizeni zakazana) je pfizptsobena pro hry FPS (stfileCky).
Zvolit Ize pomér zvétSeni a typ zarovani v pofadi. Zarovnani zobrazeni zobrazi
¢ary pro zarovnani na 4 stranéach obrazovky, coz slouzi jako snadny a prakticky
nastroj k tomu, abyste mohli dokonale zarovnat vice monitorG.

Aktivace GamePlus:

1.  Stisknéte tlacitko zastupce GamePlus.

V'S
2. Presunutim (5smérového) tla¢itka 4¢» nahoru/dolt mlizete vybirat z rGznych
funkci.

A
3. Stisknutim (5smérového) tlacitka 4®» aktivujte vybranou funkci nebo zobrazte
nastaveni.

S
4. Presunutim (5smérového) tlacitka 4¢» nahoru/dolt miizete prochazet
nastaveni. Zvyraznéte pozadované nastaveni a stisknéte (5smérové) tlacitko
43» pro jeji aktivaci.

5.  Stisknutim tladitka Zavfit )( ukoncite.

Kapitola 1: Uvod k vyrobku



Hlavni nabidka GamePlus

GamePlus — Pocitadlo FPS

GamePlus

[y Potitadio FPS

Viasovy kFiz
Ostrelovaé
Casovaé
Stopky

Zarovnani zobrazeni

Pocitadlo FPS

VYPNUTO

Cislo

Pruhovy graf

GamePlus — Vlasovy kfiz

GamePlus — Ostrelova¢

Vlasovy kfiz

Dynamicky viasovy kFiz
Q vyenuto

Ostrelovac

GamePlus — Casovaé

Casovaé

OLED monitor ASUS fady XG32UCDS
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1.3.4

Funkce GameVisual

Funkce GameVisual vdm pomaha vybirat mezi rdznymi reZimy obrazu praktickym
zplsobem.

Aktivace GameVisual:

1. Stisknéte tladitko zastupce GameVisual.

A
2. Presunutim (5smérového) tlacitka 4¢» nahoru/dolti miZete zvyraznit
pozadované nastaveni.

Aktivujte jej stisknutim (5smérového) tladitka 43’.

A
4. Chcete-li se vratit zpét, pfesurite (5smérové) tlacitko 4> doleva nebo
stisknéte tlagitko Zavfit ) pro ukonéeni.

L]

Rezim Krajina: Je to ta nejlepsi volba pro zobrazeni fotografii krajiny
pomoci inteligentni technologie GameVisual™ Video.

Rezim Zavod: Je to ta nejlepsi volba pro hrani zavodnich her pomoci
inteligentni technologie GameVisual™ Video.

Rezim Kino: Je to ta nejlepsi volba pro sledovani filmdi pomoci
inteligentni technologie GameVisual™ Video.

Rezim RTS/RPG: Je to ta nejlepsi volba pro hrani her RTS (Realtimova
strategie) a RPG (Hra na hrdiny) pomoci inteligentni technologie
GameVisual™ Video.

Rezim FPS: Je to ta nejlepsi volba pro hrani her FPS (Stfilecka z
pohledu prvni osoby) pomoci inteligentni technologie GameVisual™
Video.

sRGB Cal Mode: Je to ta nejlepsi volba pro prohlizeni fotografii a grafiky
z pocitace.

MOBA Mode: Je to ta nejlepsi volba pro hrani online her pro vice hragt
pomoci inteligentni technologie GameVisual™ Video.

s inteligentni technologii GameVisual™ Video.
Uzivatelsky rezim: DalSi poloZky jsou nastavitelné pro Upravu barev.

¢ Ve sRGB Cal Mode nelze nasledujici funkce uzivatelsky konfigurovat:
Shadow Boost, Jednotny jas, Kontrast, Filtr Modrého Svétla,
Barevny prostor, Teplota barev, Sytost, Sestiosa sytost, Gamma.

*  VMOBA Mode nelze nasledujici funkce uzivatelsky konfigurovat:
Shadow Boost, Sytost, Sestiosa sytost, VividPixel.

Sytost, Sestiosa sytost.

Kapitola 1: Uvod k vyrobku



135 Dalsi funkce

J Otvor pro stativ nahofe
1/4 palcovy konektor pro stativ na stojanu monitoru umozfuje pfipevnit fotoaparat,
zvukové zafizeni nebo dal$i disple;j.

. HDR
Monitor podporuje format HDR. P¥i zjiStovani obsahu HDR se zobrazi zprava
,HDR ZAP.“ na v nabidce OSD.

e Pfizobrazeni obsahu HDR nejsou k dispozici nasledujici funkce: ELMB,

% Ostrelovac, GameVisual, Shadow Boost, Jas, Jednotny jas, Kontrast,

- Filtr Modrého Svétla, Barevny prostor, Teplota barev, Sytost,
Sestiosa sytost, Gamma, PIP/PBP, Rezim fizeni spotf., Zdroj zvuku.

. Kdyz je povolena moznost HDR, mlZete pfejit na Obraz >
Nastaveni HDR > Nastavitelné HDR a nastavit nasledujici funkce:
Jas, Jednotny jas, Kontrast, Teplota barev, Sytost, Sestiosa sytost,
VividPixel.

OLED monitor ASUS fady XG32UCDS

1-7



1-8

Kapitola 1: Uvod k vyrobku



2.1 Pripevnéni ramene/podstavce

Montaz podstavce monitoru:

1. Polozte monitor na stul pfedni stranou dolu.

2. VloZte podstavec do ramene. Pfipevnéte podstavec k rameni pomoci
dodaného Sroubu. (Obrazek 1)

3. Pfipojte ramene k monitoru. (Obrazek 2)

(Obrazek 2)

Doporucujeme pfikryt povrch stolu mékkou latkou, abyste zabranili poskozeni
monitoru.

%f Velikost Sroubtl zékladny: M5 x 25 mm.

OLED monitor ASUS fady XG32UCDS 2-1
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2.2 Usporadani kabeld

Kabely mizete uspofadat s pomoci otvoru pro usporadani kabeld.

¢ Usporadani kabelll

2.3 Sejmuti ramene/podstavce
(pro montaz na zed' VESA)

Odnimatelné rameno tohoto monitoru je specialné navrzeno pro montaz na zed
VESA.

Pro sejmuti ramene:

Polozte monitor na st pfedni stranou dolU.

2.  Stisknéte tlacitko pro uvolnéni a potom oddélte rameno/podstavec od
monitoru.

3. Pfipevnéte sadu pro montaz na sténu ROG k zadni strané monitoru.

Monitor Ize nyni pfipevnit pomoci samostatné zakoupené montazni sady,
napfiklad ROG Ergo Monitor Arm AASO1.

2]

"\ Doporucujeme prikryt povrch stolu mékkou latkou, abyste zabranili poskozeni
/Y monitoru.

’6\ Postupujte opatrné, aby nedoslo ke zranéni nebo poskozeni monitoru.
/

Kapitola 2: Nastavovani



% . Montazni sada na zed VESA (100 x 100 mm) se prodava samostatné.

— . Pouzivejte pouze drzék pro montdz na sténu uvedeny v UL s minimalni
hmotnosti 22,7 kg (velikost Sroubd: M4 x 10 mm).

2.4 Nastaveni monitoru

*  Pro optimalni komfort pfi sledovani doporu¢ujeme divat se na celou plochu
monitoru a potom upravit Uhel tak, jak je to pro vas nejpohodinéjsi.

e Pfi zméné uhlu pfidrzte podstavec, abyste zabranili padu monitoru.

Uhel monitoru miizete nastavit od +20° do -5° a to vdm umozni naklon o 25°
zleva nebo zprava. Také mUZete nastavit vySku monitoru v rozmezi 110 mm.

5 $
110mm

(Naklonéni) (Nastaveni vysky)

25° : ‘@' 25°

(Otoceni)

OLED monitor ASUS fady XG32UCDS 2-3
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2.5 Pripojeni kabell
Pfipojte kabely podle nasledujicich pokyna:

&G
oo HOMI-1 HOMI2 P AW ()

CE s B @

&

¢ Pfipojeni napajeciho kabelu:
a. Zapojte napajeci adaptér pevné do vstupu DC IN monitoru.

b.  Jeden konec napdjeciho kabelu zapojte do napajeciho adaptéru a druhy
konec do elektrické zasuvky.

¢ Pripojeni kabelu HDMI/DisplayPort/USB Type-C:

a. Jeden konec kabelu HDMI/DisplayPort/USB Type-C zapojte do
konektoru HDMI/DisplayPort/USB Type-C na monitoru.

b.  Druhy konec kabelu HDMI/DisplayPort/USB Type-C zapojte do
konektoru HDMI/DisplayPort/USB Type-C v zafizeni.

Pouzivani sluchatek: zapojte audio kabel do konektoru pro sluchatka na
monitoru.

Po pfipojeni téchto kabeld si mizete zvolit pozadovany signal z polozky Vybér
vstupu v nabidce OSD.

7
7

Pokud potfebujete vyménit napajeci kabel nebo propojovaci kabel(y), obratte se
na zakaznicky servis spolecnosti ASUS.

Kapitola 2: Nastavovani



2.6 Zapinani/vypinani monitoru
e Zapnuti monitoru:

Stisknéte O tlagitko napajeni na monitoru. Umisténi tladitka napajent viz strana
1-2. Pokud je povolena funkce Indikator napajeni a je detekovan vstupni zdroj,
rozsviti se Cervend kontrolka napéjeni, ktera signalizuje, Ze je monitor zapnuty.

V Rezim fizeni spotf. se kontrolka napdjeni nerozsviti. Stisknutim libovolného

tla¢itka muZete monitor zapnout i v pfipadé, Ze je vypnuty.

e Vypnuti monitoru:
Existuji 2 zplisoby vypnuti monitoru:

o Dvakrat stisknéte O tlagitko napajeni na monitoru.

o Stisknéte O tladitko napajeni na monitoru. Pomoci navigaéniho
(5smeérového) tlacitka vyberte moznost ,,Vypnout® a stisknéte
navigacni (5smérové) tlacitko pro potvrzeni.

% Pokud potfebujete odpojit napajeni, odpojte napajeci kabel ze zasuvky.
Neodpojujte napéjeci adaptér od monitoru.

OLED monitor ASUS fady XG32UCDS
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3.1

3.1.1

Nabidka OSD (On-Screen Display)

Zména konfigurace

EPUBLICOF ~ ROG STRIX XG32UCDS GameVisual Vybér vstupu HDR
BRMERS Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

Promén. Obn. Frek.
Hry
ELMB
GamePlus
Obraz
GameVisual

Shadow Boost ASUS DisplayWidget Center

Barva Dozvédét se vice
AASUS DisplayWidget Center

OLED Care

Vybér vstupu

) Hiasitost 100

Po zapnuti monitoru pro aktivaci nabidky OSD stisknéte (5smérové) tlacitko
02

Presunutim (5smérového) tlacditka 43» nahoru/doli miZete prochazet
funkcemi. Zvyraznéte pozadovanou funkci a stisknéte (5smérové) tlacitko 43»
pro jeji aktivaci. Pokud ma vybrand funkce podnabidku, pfesurite (5smérové)
tlacitko 43» nahoru/dold znovu pro prochazeni funkcemi podnabidky.
Zvyraznéte pozadovanou funkci podnabidky a stisknéte (5smérové) tlacitko
45» nebo pfesurite (5smérové) tlacitko 43» vpravo pro jeji aktivaci.

Presunte (5sméroveé) tlacitko 43» nahoru/dolll pro zménu nastaveni vybrané
funkce.

Pro ukonéeni a uloZeni nabidky OSD stisknéte tladitko Zavfit ) nebo
stisknéte (5smérové) tlacitko 43», dokud nabidka OSD nezmizi. Pro Upravu
dalSich funkci opakujte kroky 1-3.

ASUS DisplayWidget Center: Zobrazi QR kdd pro pfistup k informacim
0 ASUS DisplayWidget Center.

OLED monitor ASUS fady XG32UCDS 3-1



3.1.2  Uvod k funkci OSD
1. Hry

EPLIBLIC OF ROG STRIX XG32LCDS GameVisual Vybér vstupu HDR
DRMERS Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

Promén. Obn. Frek.
ELMB

GamePlus
GameVisual

‘Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center
Dozvédét se vice

ASUS DisplayWidget Center

OLED Care

Vyber vstupu
e

) Hiasitost 100 Back (2" Enter

e Promén. Obn. Frek.: Umoziuje grafickému zdroji s podporou
Promén. Obn. Frek.* dynamicky upravovat obnovovaci frekvenci
zobrazeni na zékladé typické rychlosti snimk{ obsahu pro energeticky
uspornou, prakticky plynulou a nizkolatenéni aktualizaci zobrazeni.

/ Po zapnuti této funkce budou nasledujici funkce zakazany: PIP/PBP, ELMB.
*Promén. Obn. Frek. |ze aktivovat pouze mezi 48 Hz — 165 Hz.

*Pokud jde o podporované GPU, minimalni pozadavky na pocitacovy systém a
ovladace, obratte se na vyrobce GPU.

o ELMB: Extreme Low Motion Blur.

% Tato funkce je k dispozici, pouze je-li obnovovaci frekvence 82 Hz.

28 Kdyz je tato funkce aktivovana, nasledujici funkce nejsou k dispozici:
Promén. Obn. Frek., Filtr Modrého Svétla, Nastaveni poméru stran, HDR,
PIP/PBP, Jednotny jas.

Kdyz je tato funkce aktivovana, maximalini jas bude 95.

e GamePlus: Vice informaci najdete v ¢asti 1.3.3 Funkce GamePlus.
e GameVisual: Vice informaci najdete v ¢asti 1.3.4 Funkce GameVisual.

% Po zapnuti této funkce budou nasleduijici funkce zakazany: HDR.

e Shadow Boost: VylepSeni tmavych barev upravi kfivku gama
monitoru za U¢elem obohaceni tmavych ténl v obrazu a diky tomu
budou tmavé scény a pfedméty mnohem snadnéji vidét. Funkce
Dynamicky Shadow Boost navic zesvétluje tmavé oblasti, aniz by
preexponovala svétlé oblasti, coz je jasna vyhoda v prostfedi se slabym
osvétlenim.

Kapitola 3: Nabidka OSD (On-Screen Display)



Tato funkce je k dispozici pouze v Rezim Krajina, Rezim Zavod, Rezim Kino,
Rezim RTS/RPG, Rezim FPS, Noc¢ni vidéni nebo Uziv rezim.

e ASUS DisplayWidget Center: Zobrazi QR kod pro pfistup k informacim
0 ASUS DisplayWidget Center.

2. Obraz

ROG STRIX XG32LDS GameVisual Vybér vstupu
BRuERS Rezim Zavod DisplayPort

Jas
Jedrnotny jas
Kontrast

Ochrana proti blikani OLED

ASUS DisplayWidget Center
Dozvédt se vice

Filtr Modrého Svétla
OLED Care
VividPixel

Vyber vstupu

) Hiasitost 100

e Jas: Rozsah nastaveni je od 0 do 100.

¢ Jednotny jas: Pokud je tato funkce povolena, systém nebude upravovat
maximalni jas obrazovky, pokud je obrazovka zobrazena v jiné velikosti.

e Kontrast: Rozsah nastaveni je od 0 do 100.

e Ochrana proti blikani OLED: Funkce je navrzena tak, aby zlepSila vas
z&zitek ze sledovani tim, Ze stabilizuje obnovovaci frekvenci v ur¢itém
rozsahu.

e Vysoké: Rozsah obnovovaci frekvence je od 120 Hz do 165 Hz.
e Stiedni: Rozsah obnovovaci frekvence je od 80 Hz do 165 Hz.

e Nastaveni HDR (Nastaveni vysoce dynamického rozsahu): Obsahuje
4 rezimy HDR:

e Gaming HDR
e Cinema HDR
e Console HDR
e DisplayHDR 400 True Black

e Nastavitelné HDR: Kdyz je povolena funkce Nastavitelné HDR,
Ize upravovat nastaveni barev HDR. Kdyz Nastavitelné HDR je
ZAPNUTO v rezimu HDR, mé to vliv na kiivku HDR PQ.

¢ Dynamické posileni jasu: Tato funkce je uréena pro pouZiti s
Console HDR. Povolenim této funkce se zvysi jas HDR.

OLED monitor ASUS fady XG32UCDS
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Pfi zobrazeni obsahu HDR nejsou k dispozici nasledujici funkce: ELMB,
Ostrelovac, GameVisual, Shadow Boost, Jas, Jednotny jas, Kontrast,
Filtr Modrého Svétla, Barevny prostor, Teplota barev, Sytost,
Sestiosa sytost, Gamma, PIP/PBP, Rezim fizeni spotf., Zdroj zvuku.

+  Nastaveni poméru stran: Nastavte pomér stran na 16:9 nebo Ctverec
a uzivejte si riizné herni scénare.

L]

7

16:9: Staci zvolit Vyplnit, Simulace 27" nebo Simulace 24,5" pod
Cela pro lepsi herni velikost pfi hrani FPS, nebo mUizete zvolit
Bod po bodu, napfiklad rozliSeni 3288 x 1850 pro 27" nebo

2992 x 1684 pro 24,5" v Nastaveni zobrazeni systému Windows.

Ctverec: Poskytuje nékolik mozZnosti poméru stran s riiznymi
velikostmi obrazovky, véetné Cela, Ekvivalent a Bod po bodu.

Po zapnuti této funkce budou nasledujici funkce zakazany: PIP/PBP, ELMB.

e Filtr Modrého Svétla:

L]

7
7

VYPNUTO: Beze zmény.

Uroven 1~Uroven 4: Cim vy$si je Grovers, tim méné modrého
svétla je rozptyleno. Pfi aktivaci Filtr Modrého Svétla se
automaticky naimportuje vychozi nastaveni Rezim Zavod. Mezi
Uroveni 1 az Uroven 3 Ize funkci Jas uzivatelsky konfigurovat.
Urover 4 je optimalizované nastaveni. Funkci Jas nelze
uzivatelsky konfigurovat.

Monitor pouziva panel s nizkym obsahem modrého svétla a je v souladu s
hardwarovym feSenim TUV Rheinland pro nizky obsah modrého svétla pfi
obnoveni tovarniho nastaveni / vychozim rezimu nastaveni (Jas: 100%,
Kontrast: 80%, CCT: 6500K, Prednastaveny rezim: Rezim Zavod,
Nastaveni napajeni: Rezim fizeni spott.).

Po zapnuti této funkce budou nasledujici funkce zakazany: ELMB,
Jednotny jas.

Kapitola 3: Nabidka OSD (On-Screen Display)



Pro snizeni Unavy o€i viz nasledujici:
o Pokud uzivatelé pracuji u zobrazovaciho zafizeni dlouhou dobu, méli by

- si dat pauzu. Doporucujeme délat kratké prestavky (nejméné 5 minut)
pfiblizné po 1 hodiné nepfetrzité prace u pocitace. Kratké a Casté
prestavky jsou efektivnéjSi nez jedna dlouhd pauza.

. Pro minimalizovani unavy o¢i a pocitu suchych o¢i by uzivatelé méli
pravidelné nechat o¢i odpocinout tak, ze se zamé¥i na vzdalené predméty.

e Ke snizeni tinavy o¢i mohou pfispét cviky na oc¢i. Cviky ¢asto opakuijte.
Pokud napéti v ocich pretrvava, obratte se na Iékare. Cviky na oci:
(1) Opakované se divejte nahoru a dold (2) Pomalu o¢ima koulejte
(8) Pohybujte o¢ima uhlopfi¢né.

*  Vysoce energetické modré svétlo mize vést k inavé oci a AMD (muskulami
degradace souvisejici s vékem). Filtr modrého svétla snizi 70% (max.)

Skodlivého modrého svétla pro zamezeni CVS (syndrom pocitadového
vidéni).
e VividPixel: Tato funkce vylepSuje obrysy zobrazovaného snimku a
vytvafi na obrazovce vysoce kvalitni snimky.

3. Barva

EPUBLICOF ~ RUG STRIX XGI2ULDS GameVisual Vybér vstupu HDR
CRUERS Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

Barevny prostor
Teplota barev
Sytost

Sestiosa sytost

Gamma ASUS DisplayWidget Center
Dozvédét se vice

OLED Care

Vybér vstupu

) Hiasitost 100

e Barevny prostor: Vybira barevny prostor pro barevny vystup monitoru.

e Teplota barev: Obsahuje 8 rezim( véetné 4000K, 5000K, 6500K, 7500K,
8200K, 9300K, 10000K a rezim Uzivatel.

e Sytost: Rozsah nastaveni je od 0 do 100.

Tato funkce neni k dispozici, kdyZ je vybrana polozka sRGB Cal Mode,
MOBA Mode nebo Nocni vidéni.

o  Sestiosa sytost: UmozZiuje nastavit sytost pro R, G, B, C, M, Y.
e Gamma: Umoznuje nastavit barevny rezim na 1,8, 2,0, 2,2, 2,4 nebo 2,6.

OLED monitor ASUS fady XG32UCDS
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OLED Care

Konfiguruje nastaveni souvisejici se spoficem obrazovky. MizZete zlepsit
problémy s kvalitou obrazu souvisejici se zachovanim obrazu, kdyz je
obrazovka po ur€itou dobu zapnuta.

EPLBLIC OF ROG STRIX XGI2UCDS GameVisual Vybér vstupu HDR
BRMERE Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

Spofic Obrazovky

(2T

Pixel Cleaning Reminder

Premisténi Obrazovky

Auto Logo Brightness ASUS DisplayWidget Center

Dozv&dét se vice
Snimag pfibl. Neo

v

OLED Care

Informace o pouziti OLED

Vyber vstupu

) Hiasitost 100

Spofi¢ Obrazovky: Zapnuti/vypnuti funkce spofice obrazovky. Pokud na
obrazovce nedojde k zadné zméné, jas obrazovky se automaticky snizi.

Cist pix: Kalibruje véechny problémy, které mohou na obrazovce
vzniknout, kdyZ je monitor zapnuty delSi dobu. Zpracovani potrva pfiblizné
6 minut. Tato funkce se automaticky aktivuje po vypnuti monitoru. Béhem
procesu neodpojujte napajeci kabel. Pokud monitor zapnete, funkce

Cist pix prestane fungovat.

Pixel Cleaning Reminder: Povolte nebo zakazte zobrazeni pfipomenuti
¢isténi obrazovych bodu.

Premisténi Obrazovky: Vyberte Urover pohybu na obrazovce, abyste
zabranili ulpivani obrazu na panelu displeje.

Auto Logo Brightness: Tuto funkci povolte, aby systém automaticky
upravil jas loga a odstranil tak pfipadné problémy s kvalitou obrazu.

Snimag pfibl. Neo:

e Vybér vzdalenosti: Pokud je funkce povolena a monitor nezjisti
pfitomnost objektu ve vzdalenosti 60 cm - 120 cm (nebo vybér v
¢asti Rezim na miru) (v zavislosti na vybéru) po dobu nastavenou
v polozce Obrazovka vyp., monitor automaticky zéerna.

* Detekéni rozsah mlze byt nepatrné odli$ny, pokud ma uzivatel na sobé
obleceni tmavé nebo svétlé barvy. Mate-li oble¢eni ¢erné nebo jiné tmavé

barvy, nastavte Vybér vzdalenosti na Max. 120 cm.

e Kdyz monitor zaregistruje lidskou aktivitu, obnovi normalini jas. Po
stanovené dobé v Usporném rezimu pfejde monitor do pohotovostniho
rezimu.

. Nepokladejte pfed snima¢ zadné predméty (v rozmezi 60 az 120 cm),
protoZe by to mohlo zpusobit selhani funkce snimace (chybné
vyhodnoceni, Ze je nékdo pred vami).

Kapitola 3: Nabidka OSD (On-Screen Display)



*  Obrazovka vyp.: Tato funkce umozriuje zvolit dobu, po které se
monitor vypne, pokud nezjisti pfitomnost objektu.

¢ Informace o pouziti OLED: Zobrazi se informace tykajici se pouziti
OLED.

»  Casova stopa OLED: Zobrazuje celkovy podet hodin, po které byl
monitor zapnuty.

*  Pocet Eidténi pixeld: Zobrazuje celkovy pocet pipadu aktivace
funkce Cist pix.

e Interval ¢isténi pigelﬁ: Zobrazi ¢as, ktery uplynul od posledniho
provedeni funkce Cist pix.

5.  Vybér vstupu

ROG STRIX XG32UCDS GameVisual Vybér vstupu HDR
E:;g:;‘c = Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

Auto detekce vstupu
usBc

DisplayPort

HDMI-

HDMI-2 ASUS DisplayWidget Center
Dozvédét se vice

OLED Care

=1

Vybér vstupu

) Hiasitost 100 Back (2 Enter

e Auto detekce vstupu: Je-li tato funkce povolena, systém automaticky
vybere posledni vloZeny port I/O.

e USB-C, DisplayPort, HDMI-1, HDMI-2: Slouzi k ruénimu vybéru
vstupniho zdroje.

OLED monitor ASUS fady XG32UCDS
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6. PIP/PBP
PIP/PBP umoznuje otevfit diléi okna z libovolného pfipojeného zdroje videa.
. Po zapnuti této funkce budou nasledujici funkce zakazany:
Promén. Obn. Frek., ELMB, Ostrelova¢, Nastaveni poméru stran,
— Podpora DSC.
o Rezim PIP/PBP se pouziva pod 60 Hz.
o Rezim PIP/PBP nepodporuje funkci HDR.

EPUBLIC OF RUG STRIX XG32LCDS GameVisual Vybér vstupu
SRvERS Rezim Zavod | DisplayPort

=]

= Rezim PIP/PBP
PIPIPBP

Zdroj PIPIPBP

Nastaveni barev
MyFavorite
Velikost PIP

) ASUS DisplayWidget Center
Nastaveni syst. Dozvédst se vice

c]) Hiasitost 100

e Rezim PIP/PBP: Vybér rezimu PIP, PBP nebo vypnuti.
e Zdroj PIP/PBP: Vyberte vstupni zdroj videa pro kazdé okno PIP/PBP.

¢ Nastaveni barev: Nastaveni reZimu GameVisual pro kazdé okno
PIP/PBP.
e Velikost PIP: Nastaveni velikosti PIP na Maly, Stfedni nebo Velky.

7. MyFavorite

RUG STRIX XG32LCDS GameVisual Vybér vstupu HDR
EEEE%;“: = Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

Zastupce
PIPIPBP

w

MyFavorite

Pfizpiisobené nastaveni

) ASUS DisplayWidget Center
Nastaveni syst. Dozvédst se vice

) Hiasitost 100

e  Zastupce:
e Zastupce: Nastavi funkce zastupcu pro tlacitka zastupcd.
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mozna nepodporuje. Dostupné volby funkci: GamePlus, GameVisual, Jas,
Ztlumit, Shadow Boost, Kontrast, Vybér vstupu, Nastaveni HDR,

— Filtr Modrého Svétla, Teplota barev, Hlasitost (sluchatka), Cist pix,
Pfizp. nast. 1, Pfizp. nast. 2.

/ Je-li vybrana nebo aktivovana urcita funkce, vase tlacitko zéstupce ji

¢ Prizplisobené nastaveni:

o Nastaveni 1/Nastaveni 2: Nacita/uklada vSechna nastaveni
monitoru.

8. Nastaveni syst.

RUG STRIX XG32LCDS GameVisual Vybér vstupu HDR

EEEEEE'E — Rezim Zavod DisplayPort VYPNUTO

Jazyk
PIPIPBP
vuk

Indikator napajeni
MyFavorite
Zamek vypinage

@ Zamek klaves ASUS DisplayWidget Center
Nastaveni syst. . DozvEd&t se vice
Nastaveni napajeni

Nastaveni OSD
Datovy tok DisplayPort

v

) Hiasitost 100

e Jazyk: Vybrat mlZete z 23 jazyku, k nimZ patfi anglictina, francouzstina,
némcina, italtina, Spanélstina, holandstina, portugalstina, rustina,
Cestina, chorvatstina, polstina, rumunstina, madarstina, turectina,
zjednodu$ena ¢instina, tradiCni ¢instina, japonstina, korejstina, thajstina,
indonéstina, perstina, ukrajinétina, vietnamstina.

e Zvuk: V této nabidce provedete nastaveni zvuku.

e Hiasitost (sluchatka): Rozsah nastaveni je od 0 do 100.
e Ztlumit: Zapina a vypina zvuk monitoru.
e Zdroj zvuku: Rozhoduije, ze kterého zdroje vychazi zvuk monitoru.

e Indikator napajeni: Vypina/zapina napajeci indikator LED.

e Zamek vypinace: Povoluje nebo zakazuije tlacitko napajeni.

o Zamek klaves: K zakazani vSech funkénich klaves. Presurite (5smérové)

-
tladitko 48» dold a podrzte na déle nez 5 sekund pro zruseni funkce
Zamek kléves.

e Nastaveni napajeni:

e Rezim vykonu: Nastaveni rezimu vykonu muze zvysit spotfebu
energie.

e Rezim fizeni spotf.: Rezim fizeni spotf. mize sniZit svitivost
monitoru.

OLED monitor ASUS fady XG32UCDS 3-9
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Nékteré funkce, které spotfebovavaji energii, budou po vybéru
Rezim fizeni spotf. zakazany. Pokud tyto funkce chcete povolit, vyberte
Rezim vykonu.

Pred aktivaci Rezim Fizeni spotf. vypnéte funkci HDR.

¢ Nastaveni OSD:

L]

0SD-pozice: Uprava polohy OSD.

Casovy interval OSD: Slouzi k Gpravam nastaveni dasového
intervalu OSD od 10 do 120 sekund.

Velikost OSD: Upravuje velikost OSD.

Prihlednost: Slouzi k nastaveni pozadi OSD od nepriihledného
po préhledné.

DDC/CI: Slouzi k povoleni nebo zakazéni funkce DDC/CI.

e Datovy tok DisplayPort: Kompatibilita s grafickou kartou. Vyberte
DisplayPort 1.2, nebo DisplayPort 1.4 podle verze grafické karty s
podporou DP.

e Podpora DSC: DisplayPort Display Stream Compression.

e Synchr. Napajeni ASUS: UmozZiuje ovladani zapnuti/vypnuti
konzolového zafizeni pfipojeného k HDMI nebo set top boxu, napfiklad
Apple TV, Sony PlayStation, Xbox Series X/S, Nintendo Switch,
prostfednictvim monitoru. Vychozi nastaveni je ZAPNUTO. Pokud je
monitor zapnuty, zdrojové zafizeni CEC se automaticky zapne a naopak.
Pokud je zdrojové zafizeni CEC zapnuté, monitor se automaticky zapne.

¢ Informace: Zobrazeni informaci o monitoru.

e Obnovit vée: Vybérem Ano mUZete obnovit vychozi nastaveni.

Kapitola 3: Nabidka OSD (On-Screen Display)



3.2 Souhrn specifikaci

Typ panelu

Velikost panelu
Maximalni rozliSeni
Rozte¢ pixell

Jas

Kontrastni pomér (typ.
Uhel sledovani (H/V) CR > 10
Barvy zobrazeni
Barevny rozsah

Doba odezv

Vybér teploty barev
Digitalni vstup

Konektor pro sluchatka
Vystup SPDIF

Zvukovy vstup
Reproduktor (vestavény)
Port USB 3.2 Gen 1

Port USB 2.0

Barva

LED napéjeni

Naklon

Natoceni

Otaceni

Nastaveni vysky
Zamek Kensington
Rozsah napéti

Spotreba energie

Teplota (provozni)
Teplota (neprovozni)

Rozméry (S x V x H) bez
stojanu
Rozméry (S x V x H)

Hmotnost (odh.)

OLED

31,5" (16:9, 80,3 cm) Siroka obrazovka

3840 x 2160

0,1814 mm x 0,1814 mm

250 cd/m?, 1000 cd/m? (Spicka)

1500000:1

178°178°

1073,7 M (10 bitir)

DCI-P3 99%

0,03 ms

8 teploty barev

HDMI v2.1 x 2, DisplayPort v1.4 x 1, USB Type-C x 1

Ano

Ne

Ne

Ne

1 x USB Type-C

Ne

Cerna

Cervena (zapnuto)/Zluta (pohotovostni rezim)/
Oranzové blikani (Cisténi obrazovych bodi)

+20"--5°

+25°— -25°
Ne

110 mm
Ano

Sitové napéti: 100 — 240 V
Stejnosmérné napéti: 20,0 V === 12,0 A (sitovy
adaptér)

Zapnuto: < 50 W** (typ.), Pohotovostni rezim: < 0,5 W,
Vypnuto: < 0,3 W

0°C-40°C

-20°C -+60°C

718,08 x 430,53 x 73,85 mm

718,08 x 561,65 x 188,23 mm (s podstavcem,
nejvyssi)

718,08 x 451,65 x 188,23 mm (s podstavcem,
nejnizsi)

870 x 510 x 188 mm (obal)

4,6 kg (bez podstavce); 6,6 kg (Cista); 10,1 kg (hruba)

OLED monitor ASUS fady XG32UCDS
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V nékolika jazycich 23 jazyku (anglictina, francouzstina, néméina,
italStina, Spanélstina, holandstina, portugalstina,
rustina, ¢estina, chorvatstina, polstina, rumunétina,
madarstina, ture¢tina, zjednodudena €instina, tradicni
¢indtina, japonstina, korejstina, thajstina, indonéstina,
perstina, ukrajinstina, vietnamstina)

Prislusenstvi Prdvodce pro rychlé uvedeni do provozu, zaruéni
list, napajeci adaptér, napajeci $ilira, kabel HDMI
(volitelny), kabel DisplayPort (volitelny), kabel USB
Type-C (volitelny), sada pro upevnéni monitoru ROG,
nalepka ROG, pouzdro ROG

Kompatibilita a normy c¢TUVus, FCC, ICES-3, CB, CE, ErP, WEEE,

EU Energy label, UkrSEPRO, Ukraine Energy, CU,
EAC RoHs, CU, CCC, China Energy Label, BSMI,
RCM, VCCI, PSE, PC Recycle, J-MOSS, KCC,
KMEPS, Vietnam Energy, RoHs, CEC, Windows 10 &
11 WHQL, TUV Flicker free, TUV Low Blue Light

*Technické parametry se mohou zménit bez pfedchoziho upozornéni.
**Méreni jasu obrazovky 200 nitli bez pfipojeni zvuku/USB/ctecky karet.
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3.4 Odstrafovani potizi (Casté otazky)

Problém

Indikator LED napajeni neni zapnut

Indikator napajeni LED sviti ZIuté a na
obrazovce neni zadny obraz

Obraz je pfilis svétly nebo tmavy
Obraz se odrazi nebo je v obrazu

vzor vin

Obraz ma vady barev (bila nevypada
jako bila)

Bez zvuku nebo je zvuk slaby

Obsah HDR se nezobrazuje spravné

Mozné reseni

Stisknéte libovolné tlacitko a zkontrolujte, zda
je monitor v rezimu ZAPNUTO.

Zkontrolujte, zda je napdjeci kabel fadné
zapojen do monitoru a elektrické zasuvky.
Zkontrolujte, zda je vypina¢ napajeni
ZAPNUTY.

Zkontrolujte, zda je monitor a pocita¢ v rezimu
ZAPNUTO.

Ujistéte se, Ze kabel signalu je spravné
zapojen do monitoru a pocitace.

Zkontrolujte kabel signdlu a ujistéte se, ze
zadny kolik neni ohnuty.

Propojte pocita¢ s jinym dostupnym monitorem
a zkontrolujte, zda pocita¢ funguje spravné.
Upravte nastaveni Kontrastu a Jasu pomoci
menu OSD.

Ujistéte se, Ze kabel signalu je spravné
zapojen do monitoru a pocitace.

Premistéte elekiricka zafizeni, ktera mohou
zpUsobovat elektrické ruseni.

Zkontrolujte kabel signdlu a ujistéte se, ze
zadny kolik neni ohnuty.

Provedte Obnovit v§e pomoci menu OSD.
Upravte nastaveni barev R/G/B nebo vyberte
Teplota barev pomoci menu OSD.

Ujistéte se, Ze je kabel HDMI/DisplayPort/USB
Type-C sprévné pfipojen k monitoru a po¢itaci.
Upravte nastaveni zvuku na monitoru i na
zafizeni HDMI/DisplayPort/USB Type-C.
Ujistéte se, Ze ovlada¢ zvukové karty pocitace
je spravné nainstalovan a aktivovan.

Ujistéte se, Ze zdroj vstupu podporuje
prehravani HDR (spravné nastaveni systému a
nejnovéjsi software).

Ujistéte se, Ze obsah je zakddovan pro HDR.

Kapitola 3: Nabidka OSD (On-Screen Display)



3.5 Podporované provozni rezimy

e Nativni ¢asovani / Pro éasovani Bod po bodu

Frekvence rozliSeni

Obnovovaci frekvence

640 x 480 60/75 Hz
720 x 480 60 Hz
720 x 576 50 Hz
800 x 600 60/75 Hz
1024 x 768 60/75 Hz
1280 x 720 50/60 Hz
1280 x 960 60 Hz
1280 x 1024 60 Hz
1600 x 1200 60 Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
2560 x 1440 60/120 Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60/82/97/100/120/144/165 Hz

* Pro éasovani Ctverec

Frekvence rozliSeni

Obnovovaci frekvence

640 x 480 60/75 Hz
720 x 480 60 Hz
720 x 576 50 Hz
800 x 600 60/75 Hz
1024 x 768 60/75/165 Hz
1280 x 720 50/60 Hz
1280 x 960 60/165 Hz
1280 x 1024 60 Hz
1600 x 1200 60 Hz
1440 x 1080 165 Hz
1728 x 1080 165 Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
1920 x 1440 165 Hz
2560 x 1440 60/120 Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120 Hz

OLED monitor ASUS fady XG32UCDS
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¢ Pro ¢asovani pfi nastaveni poméru stran na 16:9 (Simulace 24,5")

Frekvence rozliSeni Obnovovaci frekvence

640 x 480 60/75 Hz

720 x 480 60 Hz

720 x 576 50 Hz

800 x 600 60/75 Hz

1024 x 768 60/75 Hz

1280 x 720 50/60 Hz

1280 x 960 60 Hz

1280 x 1024 60 Hz

1600 x 1200 60 Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
2560 x 1440 60/120 Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120 Hz
2992 x 1684 60/120/165 Hz

¢ Pro ¢asovani pfi nastaveni poméru stran na 16:9 (Simulace 27")

Frekvence rozliSeni Obnovovaci frekvence

640 x 480 60/75 Hz

720 x 480 60 Hz

720 x 576 50 Hz

800 x 600 60/75 Hz

1024 x 768 60/75 Hz

1280 x 720 50/60 Hz

1280 x 960 60 Hz

1280 x 1024 60 Hz

1600 x 1200 60 Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120 Hz
2560 x 1440 60/120 Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120 Hz
3288 x 1850 60/120/165 Hz
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e Pro ¢asovani 16:9 PBP

Frekvence rozliSeni Obnovovaci frekvence

640 x 480 60 Hz
720 x 480 60 Hz
720 x 576 50 Hz
800 x 600 60 Hz
1024 x 768 60 Hz
1280 x 720 50/60 Hz
1280 x 960 60 Hz
1280 x 1024 60 Hz
1600 x 1200 60 Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60 Hz
1920 x 2160 60 Hz
2560 x 1440 60 Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60 Hz

¢ Pro éasovani 16:9 PIP

Frekvence rozliSeni Obnovovaci frekvence

640 x 480 60 Hz
720 x 480 60 Hz
720 x 576 50 Hz
800 x 600 60 Hz
1024 x 768 60 Hz
1280 x 720 50/60 Hz
1280 x 960 60 Hz
1280 x 1024 60 Hz
1600 x 1200 60 Hz
1920 x 1080 24/25/30/50/60 Hz
2560 x 1440 60 Hz
3840 x 2160 24/25/30/50/60 Hz

OLED monitor ASUS fady XG32UCDS
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