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Seznam se s Panxer
Priprava
Hrani

Bezpecnost a opatreni

Tento produkt musi byt
pouzivan s Maticontroller;
kupujte zvlast.

Maticontroller

P¥i sparovani s Eilik tento

produkt poskytuje kompletni
herni zazitek; kupujte zvlast.

Eilik

Tento navod uvadi pouze pouziti Panxer. Pro vice informaci o
hrach Eilik a nastaveni Maticontroller prosim nahlédnéte do
pfislusnych uzivatelskych priruc¢ek.



V Baleni

1.Véz x1

2. Podvozek x1

3. Komunikacni kabel x1

4. Prislusenstvi podvozku x9
5. Stozar x1
6
7
8
9

. Vlajka x8

. Rychly start x2

. UzZivatelska pfiruc¢ka x1
. USB-C kabel (€erny) x1




1. Seznam se s Panxer
1.1 Uvod

Panxer je mobilni zafizeni navrzené specialné
pro Eilik, vybavené svitici vézi a pasovym
podvozkem.

Eilik

Pfi sparovani s
Maticontroller umoznuje
plynuly pohyb a pfesnou

Raznorody Herni
zazitek Podporuje rlizné rozsitujici
herni rezimy pro Eilik, véetné
volného pohybu, Ty vs. Panxer a
Panxer Battle, které hracdm
pfinaseji strategické souboje a
hluboky sportovni zazitek. Diky
bezplatnym aktualizacim firmwaru
budou pribézné pridavany nové
herni obsahy, které pfinesou
hracdm jesté vice prekvapeni a

zabavy.

\
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1.2 Télo a tlacitka

Stozar A Vlajka
Slouzi k identifikaci
frakci v Panxer Battle.

RGB Svételna Sada
(Hlaven Véze)

Odepinaci Pfezka

Infracerveny Vysila¢

Komunikac¢ni kabel
Komunikaéni rozhrani

podvozku a Eilika

rozhrani podvozku

véze
Resetovaci Otvor
Infracerveny Senzor USB-C
(PFedni/Zadni/Levy/Pravy)
Servo - EM3A

eDalkové Tlacitko (Levy Zadni/Prava Zadni)

Podrz Tlacitko Napajeni 5 : : RGB Svételna Sada
sekund, dokud se nerozsviti : Lithiova Baterie (Leva/Prava)
RGB svétla, coz znamena, ze :

zafizeni bylo uspésné
zapnuto.

¢ Anténa

Montazni otvor
Prislusenstvi Podvozku



2,

2.1 parovani

Priprava
Cilem je dokongit parovani mezi Maticontrollerem
a podvozkem.
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2. Zobrazeni vyzvy:
Neni sparovano

1. Zapnuti Maticontroller

1. Podrz tlac¢itko na obraz?ce 3
sekundy pro zapnuti.

3. Stiskr@éitko

pro potvrzeni a

vstup do parovani.

1. Vyzva: Ujisti se, ze
zarizeni, které se ma
parovat s
Maticontrollere, je

vypnuté

3. stiskni tlacitko () tpro
potvrzeni
a vstup do
parovani.

J

3. Odeslani parovaciho signalu

Fower 0N
the dewvice

to be paired.

1. Vyzva: Zapni zafizeni,
které se ma parovat.

2. Podrz tla¢itko napajeni na
podvozku, dokud se nerozsviti
svétlo podvozku, coz
znamena Uspésné zapnuti a
automatické odeslani
parovaciho signalu.

3. Maticontroller automaticky
pfijme parovaci signal a
dokonéi parovani.

"

Neni pfipojeno, automatické vypnuti po 5 minutach.



Cil: Dokoncit sestaveni mezi Eilikem,
veézi a podvozkem.

2.2 Sestaveni

1 Uijisti se, Ze Eilik ma nejnovéjsi
firmware, a poté ho vypni.

4 N

2 2 Sestav Eilik do
komunikaéniho
rozhrani podvozku.

Ujisti se, Ze je
zarovnany
s USB-C konektorem.

Pomoci klipi na obou
stranach podvozku
zajistéte Eilik zakladnu na
misté.

Pfipoj komunikaéni kabel
mezi vézi a podvozkem.

ji tdhnes ven,
snadno odpoj kabel.

Stiskni svorku kabelu a zatimco

3 Rozebej véz.

Stiskni horni nebo spodni zapadky,
poté vytahni ven.

Hotovo!

Poznamka:
1. Ujisti se, ze Lze pfidat
Panxer pouzivas na volitelné

rovné plose.

2. Ujisti se, ze ho
pouzivas v suchém
prostredi.

drobné
pfislusenst
Vi

Po dokonéeni
sestaveni : s )
Maticontroller ' B ~ I ETERREY -
ve vychozim ]
nastaveni vstoupi
do herniho rozhrani
.Rezim volného
pohybu*.

V tomto okamziku

RezZim volného
pohybu




3. Hrani
3.1 Vstup do hlavniho menu

Pred vstupem do hlavniho menu se ujisti, Ze mas dokonéené parovani a sestaveni (str. 4/5).

Po dokoncéeni kratce stiskni tlacitko na obrazovce pro vstup do <> c@a pro pfepinani moznosti.
hlavniho menu.. Stiskni

Podrz tlac¢itko 3 s pro
zapnuti/vypnuti —| Tlaéitko Obrgzovky

Kratce stiskni pro J
navrat do hlavniho @
menu
Zpét, Zrusit
Prepinani Moznosti . i
m Vstoupit, Vybrat, Potvrdit
- -

Maticontroller
Parovani Nastaveni Uroveii baterie

Volny pohyb (vychozi) Panxer Battle Ty vs. Panxer

Panxer = 1 Panxer = 2 Panxer = 1



Hrani:
Hraci ovladaji Maticontroller a zazivaji novou zabavu

diky kombinaci Panxer a Eilik.

3.1.1 Volny pohyb

Druhy Skofepin

Body Energie: Pouzivani
uréitych pohyb stoji
energii, ktera se postupné
obnovuje.

Pfepni Maticontroller do
rezimu Volného Pohybu.
Stisknie pro vstup do
hry.

Obsluha: Viz Pohyby a ovladani Maticontrolleru 1 (str. 9).

Pohyby: Pro podrobnosti viz Vysvétleni pohybu (str. 10).



3.1.2 Panxer Battle

Tuto ¢ast muzete
preskocit, pokud
jste nezakoupili
vice Panxer.

Prepni Maticontroller do rezimu Panxer Battle.
Stisknil vstoupit do hry.

~ o7

oK
Stiskni (:) @ pro vybér lobby

Hraci, ktefi chtéji bojovat, by méli zvolit
stejny cislo lobby.
Stiskni pro parovani.

Waiting for Pl

Cekej, a7 se viichgi hradi pfipoji do lobby, pak maze
kazdy stisknout é pro vstup do bitvy.
V tomto okamziku se na viech obrazovkach

Maticontrolleru objevi odpo¢itavani, které signalizuje
atek hry.

Herni Rezim:
Hraci ovladaji Panxer
pomoci Maticontrolleru,
provadéji pohyby a bojuji
proti nepfateliim.

|~

Cil: Vycerpani vsech Zivotl nepfitele.
Obsluha: Viz Pohyby a ovlddani Maticontrolleru 1 (str. 9/10).

Pokrocilé: Pouzij pohyby jako [Typ vyhody] a [Paradni blok], abys potlacil
nepratele. Pro podrobnosti viz Strategie T (str. 11).



Zivoty: Kdyz Zivoty dosahnou ( e q )
nuly, Znamend to porazku. Mohyby a ovladani Maticontroller 1

@ 3edé tlagitko neni v tomto reZimu dostupné.

Zivoty

Tlacitko Obrazovky neniv tomto rezimu dostupné.

Utok Energii Utok SkoFepinou

Pohyb Podvozku Otoceni Véze
Body Energie

Druhy Skofepin

Prepinac stitu

. v .. Prepina¢ Emoci
Body Energie: Pouzivani P

uréitych pohyb stoji energii.

Energie se postupné obnovuje
nebo se zcela obnovi pfi
zméné skorepiny.

Tlacitko Zpét

Blokovani Stitem i
Skofepiny: Podrobnosti viz str. Zppil

11.

- J

(]
*" Zabava v tomto rezimu spociva v pouzivani kryti k obelsténi protivnika. Hraéi mohou pouzit rizné rekvizity jako knihy, krabice a
dalsi jako kryti k vytvoreni bojového prostredi.
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[Utok Skofepinou]

Kratce stiskniﬁl pro vystreleni.
ZpUsobi poskozeni zivotd pfi
zasahu nepritele. Po vystreleni
vstoupi do stavu prebijeni.

[Zrychleni]

Kratky/dlouhy stisk 1@spotfebuje
energii a uvolni zrychleni. Zvysuje
rychlost pohybu podvozku.

[Blokovani Stitem]

Kratky/dlouhy stisk @ spotfebuje
energii a uvolni blokovani. Blokuje
veskeré poskozeni Zivotl béhem
blokovani.

23

[PFepnuti Skofepiny]

Kratce stiskni @) C\’} V\J;) @ k spotrebé

malé Casti energie a prepnuti
skorepiny. Po Uspésném prepnuti je
energie plné obnovena a nacte se
odpovidajici barevna skorepina.

@

*
08,
[Energeticky Gtok]

Kratky/dlouhy stisk M}
spotfebuje malou ¢ast energie a
uvolni Utok. ZpUsobi vyrazné
energetické poskozeni pfi zasahu
nepfritele.

S
6@8

[PFepina¢ Emoci]

Kréatce stiskni e/ o / @/ e k aktivaci.
Eilik provadi rGzné akce, hlavné

pouzivané pro bojovou komunikaci.



Strategie 1

[Paradni Blok]

KdyZ té zasdhne
nepratelsky [Utok
skorepinou] béhem
[Blokovani stitem], muzes
vyuzit jejich ¢as prebijeni a
kratce stisknout pro

protitah [Utok skofepinou].

Zasah nepritele zpUsobi
poskozeni ZivotU.

[Typ Vyhody]

Kdyz [Utok skofepinou]
zasdhne nepfitele a nas
typ skofepiny je proti
nému vyhodny, zpusobi to
nepriteli velké poskozeni
Zivotu.

[Prorazeni stitu]

KdyZz nepritel uvolni

[Blokovani stitem], mUzes

kratce/dlouze stisknout
a nepretrzité vypoustét
[Energeticky Utok]. To
rychle vycCerpa
nepratelskou energii a
prolomi jejich [Blokovani
Stitem].

Nazvy a designy skofepin Tlacitko

@z £

Blazniva salva

< ©

Bomba strachu

ex

Pulzujici zemétfeseni e

¢ ]

Magneticka boufe

[Rychly unik]

Po vypusténi [Utoku

skorepinou], pokud chces

uniknout Utoku béhem
nabijeni nebo rychle
presunout za kryt ¢i za
nepfitele, mUzes kratce/
dlouze stisknout a
aktivovat [Zrychleni].

O
Barva hlavnés| Ikony a vztahy protikladd

a\1?2 .

T4 AN

“\17 .

L AN T Y

a\17 -

L A T T

a\1? .

A A T g

[Okamzité Pfepnuti]

Po vypusténi [Utoku skoFepinoul],

pokud chces uniknout Utoku
béhem nabijeni nebo rychle
presunout za kryt Ci za
nepritele, mGzes kratce/!

P
dlouze stisknout RP a
aktivovat [Zrychleni].

Pfehled vztaht protikladd

11



Spusténi
nabitého Gtoku

3.1.3 Ty vs. Panxer

Herni Rezim:
Hraci ovladaji Maticontroller a
stfileji a bojuji proti Panxer.

Prepni Maticontroller do Poskozeni zpUsobuje pouze
rezimu Ty vs. Panxer. strelba do obliceje Eilk nebo

predni casti Panxer.
Stiskni 6 pro vstup do hry.

Podle hlasové vyzvy
Eilika ,Hej, chces
sledovat navod?*

stiskni e nebo

pro zvoleni sledovani
navodu nebo primy
vstup do bitvy.

Kdyz zpUsobis poskozeni Zivotd Eilik jeho hledi
praskne. Kdyz Eilik zivoty dosahnou nuly, hledi
se rozbije a Eilik pFejde do omraéeni Hrac
vyhrava a postupuje do dalsi Urovné.

Cil: Do 130 sekund rozbij hledi ridice Panxer Eilka a sniz zivoty nepfitele na nulu.
Obsluha: Viz Pohyby a ovladani Maticontrolleru 2 (str. 13).
Pokrogilé:Nauc se vice zpUsobU, jak porazit Eilka. Viz Strategie 2 (str.14/15).



P
Pohyby A vladOani Maticontroller 2

@ $edé tladitko neni v tomto rezimu dostupné.

Tlaéitko Zpét O

&

Tlacitko Obrazovky Kratky stisk pro navrat do hlavniho menu.

Nabity Utok

Infracerveny
Vysila¢/Prijimac

P¥i itoku mif na Eilikav
oblicej a predni ¢ast
podvozku pro efektivni
zasah. Pro lepsi zazitek se
nedoporucuje byt prilis
blizko nebo daleko od
Eilka (idedlné cca 1,5
metru).

Blokovani stitem

J

APFi dlouhém drienf@ k aktivaci [Nabity utok] mUzes kdykoli st isknout@ k aktivaci [Blokovani stitem], ale tim prerusi § [Nabity utok].

Dlouhym stiskem ﬁ a naslednym uvolnénim

se provede Utok. ZpUsobuje poskozeni zivotl
pfi zadsahu nepfitele.skem

@ 1,5 s: Maximalni poskozeni.
0,8 s: Stfedni poskozeni.

[Blokovani stitem]
Kratkym/dlouhym stiskem m se
aktivuje blokovani

Béhem blokovani je zablokovano
veskeré poskozeni zivotU.

13
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Strategie 2
V rezimu You vs. Panxer, je

celkem 9 Urovni, s postupné
rostouci obtiznosti v kazdé

fazi. Vyssi obtiznost vice
testuje fyzickou vytrvalost a
reakeni ¢as hrace. Kazda
hra zacina na prvni urovni.

7 2

a4
o 4

Panxertiv Bojovy Mechanismus

Na zacatku hry Panxer nepfetrzité hleda
hrace, dokud hra neskondi.

utok. Schovavani nepomize!

Kdyz Panxer nezaznamena hrace

Eilik spusti [Bombovy utok], plosny utok,
ktery zpUsobuje poskozeni zdravi hrace.

(@D )

Eilik mtze kdykoli spustit bombovy

When Panxer zaznamena hrace

Eilik spusti [Kanénovy utok] nebo [Gatling
utok]. PFi zasahu zpUsobi také poskozeni
zdravi.

[[Bombovy utok]

[Kanénovy utok] [[Gatling utok]

r

Kdyz Eilik spusti utoky, mGzes dlouhym stiske
aktivovat [Blokovani stitem] a zablokovat utok.




Hraci jsou vyzvani, aby byli aktivni a potlacili
nepritele.
Po utoku Eilka je doba do jeho

dalsiho utoku skvélou
prilezitosti pro hrace k odveté!

\—

—
Kdyz vas utok zasdhne Eilka, existuje Sance, ze aktivuje

[Blokovani stitem], aby zablokoval poskozeni, a m(ze také
ihned kontratackovat. Davej pozor na blok!

ombinace Pohyblj

[Blokovani stitem] [Kanénovy utok]

Bonus za Vitézstvi

Kdyz Eilikovy Zivoty dosahnou
nuly, prejde do omraceni. Hrac
vyhrava a postupuje do dalsi
urovné.

Stav Omraceni

Béhem omracéeni mohou hraci spustit
vice utokU. Pocet utoku se scita. Kolik
utokt dokazes zasadit?
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3.2 Nastaveni Panxer

Pfepni Maticontroller do
Nastaveni.

Stisknie pro vstup do

podmenu.

Fanxer Setting

Maticontroller Setting

stiskni C / (oY pro vybér

Nastaveni Panxer

Stiskni 9 pro vstup do

nastaveni.

([ )

Volume

Muta

Chatterer

([m— )

Barrel Brightnass

Hlasitost

¢p/Cp

Styl Mluvy
C& / QUpravuje frekvenci mluveni Eilk béhem hry.

Jas Hlavnhé

¢p/Cp

Agresivni Rezim

Q/QDH zapnutise v rezimu Ty vs. Panxer zvétsi rozsah pohybu hlavné, coz
zvysuje obtiznost hry.



3.3 Svételné
Signaly
Produktu

Svételné Signaly

Barva Svétla
Podvozku A Stav

Barral Light

/ Color & Status

Normalni @D Gu» am») Stalé svétlo
-\ V'’ o
Porucha @D @a» @») Blikani

- ¢ 1 N~

Aktualizace Firmwarute @D @GE» @» Blikani — stalé Svétlo
Upozornéni Na B&hem Nabijeni (X -\\ Dychajici Svétlo
Stav
PIné Nabito @D @GED @D Cstalé Svétlo
i ~ . LWL ]
Uroven Baterie < 20% @ Blikani
TN
. . . Aty
Nizka Baterie Blikani, Pak Vypnuti
TN
PR P Barva L e .
Spustit [Utok Skofepinou] Volny Pohyb arer Battle Skofepiny Kratky Plynuly Svételny Efekt
. Uvolnit [Pfepnuti Skofepiny] -l ;G & Barva Skofepiny Barva Svétla Vypnuta, Pak
Volny Pohyb Skotepin
Stalé Svétlo Stalé Svétlo PINY " zapnuta
Uvolnit [Energeticky utok Barva inualni y Svételny
& [ o] y 1 Skofepiny Kontinualni Plynuly Svételny Efekt
- N ! -
Uvolnit [Blokovani $titem] N Kontinualni Plynuly inualni 7 Sy ;
Panxer Battle Svételny eEfekt ” ’ Kontinualni Plynuly Svételny Efekt
i i Kontinualni Plynuly Barva
Uvolnit [Zrychleni] Shell Color Svételny Efekt Skofepiny
KdyZz Panxer spusti [Kanénovy Utok] Svétla Vypnuta @ Kratky Plynuly Svételny Efekt
-\ -
Kdyz Panxer spusti [Gatling utok] T oes Rychlé Blikani @®  Kratky Plynuly Svételny Efekt
Ty vs. Panxer L :
- -
Kdyz Panxer spusti [Bombovy utok] Svétla Vypnuta Q@O®O®® RychiéBlikani

Kdyz tvij utok zasdhne Panxer @D @D @) Rychié Blikani Svétla Vypnuta

17
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4. Bezpecnost A Opatreni 4.1.2 P¥ipojeni
4.1 Opat‘r’eni Poznamka: Plati pouze tehdy, pokud je dFive pfipojeny Panxer
stejny jako tento sparovany Panxer.

Dlouhym stiskem tlacitka obrazovky po dobu 3 sekund zapni zafizeni..
Maticontroller automaticky
vyhleda Panxer. (Budte trpélivi
béhem hledam a neobsluhujte
zafizeni.)

5
* . l Pokud neni Panxer zapnuty

4.1.1 Nabijeni

5V
2A

usBe-A

Vyzva: Zajistéte, aby byl Panxer

Panxer is On zapnuty..

WP¥i nabijeni zajistéte, aby byl podvozek vypnuty.
Doporucena doba nabijenije 1 az 1,5 hodiny.

Dlouhym stiskem tlacitka
napajeni zapnéte Panxer.

Pro zabranéni problémUim s nabijenim a pfenosem dat
pouzivejte oficialni USB-C kabel (Cerny).

B Hald
[m 1]

f, Dlouhym stiskeme tpotvrdte a

Pokud je Eilik béhem
nabijeni pfipojen k
podvozku, bude také
nabijen. To prodlouzi
dobu nabijeni
podvozku na 2 az 2,5
hodiny.

dokoncete pripojeni.

Béhem hrani, pokud se spojeni mezi komponenty Panxera uvolni
a zpusobi odpojeni, automaticky se znovu pfipoji, jakmile
komponenty vrati do spravné pozice.




4.1.3 Aktualizace Firmwaru

Pro zajisténi nejnovéjSich a kompletnich funkci se ujistéte, Ze Panxer, Eilik a Maticontroller maji vSechny nejnovéjsi

firmware.
o Stahnout Software o 2, Odpojit Eilk z podvozku a pfipojit

véz a podvozek pomoci o ,Uspé$na Aktualizace

Ve N e
komunikacniho kabelu. -

fg eoe
o
© riipojitk Pc a
energizelab.com/download spustit aktualizaci.

Poznamka:

Pokud aktualizace firmwaru nékolikrat selZe, vyzkousej reset a aktualizuj znovu (str. 21).

Pokud stéale selhava, navstiv prosim energizelab.com/support pro pomoc.

ZpUsoby aktualizace firmwaru pro Eilik a Maticontroller jsou stejné; pro vice informaci viz pfislusné uzivatelské
pfirucky.
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4.1.4 Tvrdy Reset

Pokud Panxer pfi provozu narazi na problém, ktery mu brani v
normalnim vypnuti,, mUzZete provést reset pomoci resetovaciho
otvoru. Reset provede pouze nucené vypnuti a nevymaze zadna
nastaveni ulozena v Panxeru.

Vlozte resetovaci jehlu nebo kancelarskou sponku do resetovaciho
otvoru na vrchu podvozku. Po slySeni cvaknuti se svétlo podvozku
vypne, coz znamena Uspésny reset.



4.1.5 Postup Resetu

Toto znamena vymazani konfiguraénich informaci APP programu. Po resetu dojde k odstranéni nékterého firmware obsahu. Tento postup se obvykle
pouziva k vyfedeni problému se spusténim, jako je nereagovani po aktualizaci, zamrznuti pf¥i spusténi nebo neschopnost normalniho spusténi.

° Ujisti se, Ze Panxer je vypnuty e Stiskni tla¢itko napajeni 6x po sobé (interval nesmi byt delsi nez 1s). Pfi
poslednim stisknuti drz tlacitko, dokud podvozek nezazafi modrym
svétlem. Poté do 8s pfipoj Panxer k pocitaci pres USB-C kabel.

e Pripoj podvozek a véz pomoci
komunikaéniho kabelu.

Stisknout 6x

o Po dokonceni resetu podvozek
zobrazi stalé modré svétlo, které
signalizuje pfipravenost na
aktualizaci firmwaru. Ted' mUzes
uvolnit tlac¢itko a otevfit nastroj
pro aktualizaci firmwaru.

21
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4.1.6 Reseni Problémii

[1]1 Chyba pFehfati

Béhem pouzivani, pokud se na obrazovce Eilk objevi hlaseni 'Panxer se
prehfiva. Prosim, udélej si pauzu.', znamena to, Ze teplota Panxer je pfilis
vysokda na dalsi provoz. Hraci by si méli dat pauzu a doporucuje se pockat 20
minut, nez se Panxer vrati k normalni teploté.

[2] Chyba poruchy

Pokud se na obrazovce Eilk objevi hlaseni 'Porucha Panxer. Prosim
restartujte Panxer.,, znamena to, Zze Panxer narazil na neznamy problém.
Hraci by méli nejprve vypnout zafizeni a poté jej znovu zapnout, aby se
chyba automaticky opravila.

[3] Abnormalni Zamrznuti/Rotace

Zkontroluj, zda nejsou v aktualnim procesu neuplné nebo nespravné
operace;

Pokud jsou operace spravné, zkus prepnout do jiného herniho rezimu; Pokud
to nepomuize, zkus zafizeni vypnout a znovu zapnout; Pokud nelze vypnout,
zkus reset pomoci kancelarské sponky a pak zapnout.

[4] Nelze zapnout

Ujisti se, Ze postup zapnuti je spravny. Dlouhym stiskem tlac¢itka napajeni na
podvozku po dobu 5 sekund pockej, az se rozsviti RGB svételna sada, a pak
uvolni.

Pokud to nefunguje, pouzij USB-C kabel pro kontrolu vybiti baterie.

[513Jiné problémy
Pro pomoc navstivte: energizelab.com/support

4.2 Specifikace

Rozméry: 190,3*130*173,5 mm
Hmotnost: Priblizné 559 g

Matrial: Vysoce pevny Polykarbonat
Servo: EM3A *2

Vstupni Napajeni: USB-C, 5V 2A

Doba Nabijeni: Pfiblizné 1,5 hodiny (25C)

* Teoreticky od vybiti do plného nabiti.

Kapacita Baterie: 7,4V 1200mAH
Provozni doba: Pfiblizné 2 hodiny nepfetrzitého pouziti v pIné nabitém
stavu. * MUze se zkratit v zavislosti na hernich podminkach (napf. frekvence

pohybu) a stavu baterie Eilk.
Provozni Teplota: -20~+60°C
Zpusob PFipojeni: 2.4G mod

Komunikaéni Dosah: < 20 m



4.3 Prohlaseni o bezdratovém pienosu
Pouzité RF (radiova frekvence):
pasmo 2,4G.

Ziskané Certifikace:
SpliAuje omezeni frekvence a ziskal certifikaci pro omezené pouziti na
zakladé frekvenénich zakond.

Omezeni Pouziti:

Podporuje pouze vSechny Maticontrollery od Energize Lab, které podporuji
komunikaci 2,4G. V zavislosti na specifikaci a nastaveni zafizeni se nékteré
operace a obsah mohou lisit.

Rozsah Pouziti:
Maximalni pouzitelny dosah Maticontrolleru je 20 metrd. Dosah se mize
zkratit v zavislosti na prostredi, pfekazkach nebo ruseni.

Ruseni z Jinych Zafizeni:

Pokud je Panxer umistén pfilis blizko jinych zafizeni pouzivajicich pasmo
2,4G (napf. Wi-Fi), kvuli rueni radiovych vin nemusi Panxer spravné fungovat
a mlze mit problémy, jako je pomaly pohyb nebo nereagovani. Pokud jsou
radiové viny z okolnich zdkladnovych stanic pfilis silné, Panxer nemusi
spravné fungovat.

4.4 Bezpecnostni Pokyny
Nespravné pouzivani produktu muize snadno zpUsobit jeho poskozeni
nebo ohrozit osobni a majetkovou bezpeénost. Pouzivejte a uchovavejte
tento produkt v pfisném souladu s nasledujicimi bezpe¢nostnimi pokyny:
1. Tento produkt nelze myt.
2. Pfi nabijeni pouzivejte jisté nabijec¢ku spliujici mistni bezpe¢nostni
normy, aby nedoslo k trazu elektrickym proudem nebo poskozeni
baterie.
3. Vyvarujte se silnych fyzickych zasahu, jako je upusténi, hazeni, slapani
nebo mackani atd.
4. Ujistéte se, Ze do produktu nevnikd zadna kapalina nebo nedochazi k
rozstfiku, aby nedoslo k poskozeni baterie, obvodl nebo zkratu.
5. Demontdaz nebo rozebrani tohoto produktu nepovolanymi osobami je
pfisné zakazana.
6. Je prisné zakazano vystavovat tento produkt drsnym podminkam,
jako je voda, ohen (véetné blizkosti sporaku, topeni a dalsich zdroju
tepla) nebo vystaveni teplotdam nad 60°C (140°F).
7. Kdyz je horké pocasi, nevkladejte tento produkt do nepfitomného
auta nebo na mista vystavena slune¢nimu zareni.
8. Pokud tento produkt delsi dobu nepouzivate, skladujte jej v chladném
a suchém prostredi.
9. Tento produkt obsahuje lithium-iontové baterie. Je pfisné zakdzano
otevirat kryt produktu, aby nedoslo k posSkozeni jadra nebo jinym
nebezpecim.
10.  Pfi prvnim pouziti prosim plné nabijte tento produkt.
11.  Pf¥i nabijeni produktu se ujistéte, Ze jste pfitomni, a odpojte
napajeni, pokud odchazite nebo jdete pry¢ na delsi dobu.
12. Po uplném nabiti produktu prosim vcas odpojte pripojovaci kabel,
aby nedoslo k poskozeni kapacity baterie.
13. Tato hracka obsahuje nenahrazitelné baterie.
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4.5 Udrzba

Cistéte mékkym suchym nebo
mirné vihkym hadfikem.
Nepouzivejte rozpoustédla, véetné
benzinu, fedidla, alkoholu,
kuchynskych ¢&isti¢a, chemickych
ubrouskl apod. Mohlo by dojit k
deformaci nebo odlupovani
povrchu. Nepouzivejte pfili§ mokry
hadfik, aby nedoslo k proniknuti
kapaliny dovnitf a naslednému
poskozeni.

4.6 Zarucni Podminky

Energize Lab poskytuje 90denni
zaruéni podminky. Konkrétni
zaruéni sluzby jsou nasledujici:

1. Béhem zarucni doby Energize
Lab opravi nebo vyméni jakékoliv
casti produktu, které jsou vadné
nebo nefunguji pfi normalnim
pouzivani. Energize Lab si
vyhrazuje pravo pouzit nové nebo
repasované nahradni dily p¥i
opravé produktu.

2. K uplatnéni této zaruky je
nutné predlozit doklad o nakupu
nebo jiny doklad potvrzujici
datum nakupu.

3. Tato omezena zaruka plati
pouze pro produkty vyrobené
nebo uréené Energize Lab a které
jsou identifikovatelné ochrannou
zndmkou, obchodnim nazvem
nebo logem Energize Lab.
Omezena zaruka se nevztahuje na
zadné produkty nebo software
mimo Energize Lab.

4. Omezena zaruka plati pouze
pro kupujici, ktefi zakoupili
produkt oficidlni cestou a neni
prevoditelnd na dalsiho
kupujiciho.

5. V8echna prava k vykladu této
zaruéni politiky nalezi
spole¢nosti Energize Lab.

Energize Lab neposkytuje
zaruéni sluzby v nasledujicich
pripadech:

1. Nevhodné skladovani,
neopravnéné opravy, nevhodné
testovani, nespravné pouziti
neoriginalnich doplikdl, zneuZziti,
kolize, nedbalost, poskozovani,
vniknuti kapaliny, nehody, Gpravy
nebo manipulace s etiketami a
protikontrefastnimi znamkami;
2. Vnéjsi priciny a vyssi moc jako
pozar, zaplava, pisek, $pina,
vichfice, blesk nebo zemétfeseni;
3. Vystaveni extrémnim
povétrnostnim podminkam,
kradez, ztrata nebo nevhodné
pouziti jakéhokoli elektrického
zdroje;

4. Vizudlni poskozeni, véetnég, ale
nikoli vyhradné, $krabancud,

promacklin nebo prasklého plastu,

¢i bézného opotrebeni;
5. Pouziti produktu jinym

zpUsobem, nez je bézné a obvyklé;

6. Nevhodné testovani, provoz,

udrzba, instalace nebo jakakoli
zména ¢i modifikace produktu;
7. Doba platnosti zaru¢ni Ihity
prekrocila 90 dni.



4.7 Soulad A Predpisy

1S

Pozadavky FCC

Jakékoliv zmény nebo upravy,
které nejsou vyslovné schvaleny
stranou odpovédnou za soulad,
mohou zrusit opravnéni uzivatele k
obsluze zafizeni.

Toto zafizeni vyhovuje ¢asti 15
pravidel FCC. Provoz podléha
nasledujicim dvéma podminkam:

(1) toto zafizeni nesmi zpUsobovat
Skodlivé ruseni, a

(2) toto zafizeni musi pfijimat
jakékoli ruseni, véetné ruseni, které
mUze zpUsobit nezadouci provoz.

Tento vysila¢ nesmi byt umistén
vedle ani provozovan spole¢né s
jinou anténou nebo vysilacem.

Poznamka:Toto zafizeni bylo
testovano a vyhovuje limitdm pro
digitalni zafizeni tfidy B podle ¢asti
15 pravidel FCC. Tyto limity jsou
navrzeny tak, aby poskytovaly

aby poskytovaly pfiméfenou
ochranu proti skodlivému ruseni v
domaci instalaci. Toto zafizeni
generuje, pouziva a mlize
vyzarovat radiové frekvence a
pokud neni instalovano a
pouzivano podle pokyntd, muze
zpUsobit skodlivé ruseni radiové
komunikace. Nicméné neni
zaruceno, ze ruseni nenastane v
konkrétni instalaci. Pokud toto
zarfizeni zpUsobi skodlivé ruseni
pfijmu radia nebo televize, které
Ize zjistit vypnutim a zapnutim
zafizeni, uzivatel je vyzvan, aby se
pokusil ruseni odstranit jednim
nebo vice z nasledujicich opatfenti:
— Preorientujte nebo presunte
pfijimaci anténu. — Zvétsete
vzdalenost mezi zafizenim a
pfijimacem. - Pfipojte zafizeni do
zasuvky na obvodu odlisSném od
toho, ke kterému je pfipojen
pfijimac. — Obratte se na prodejce
nebo zkuseného radio/TV technika
0 pomoc.

Toto zafizeni vyhovuje limitdm
FCC pro expozici zareni
stanovenym pro nekontrolované
prostredi. Toto zafizeni by mélo
byt instalovano a pouzivano s
minimalni vzdalenosti 20 cm
mezi zdrojem zareni a vasim
télem.

)4

Prohlaseni EU O
Elektroodpadech

Symbol znamen3, Ze tento
produkt musi byt likvidovan
oddélené od doméaciho odpadu
podle mistnich zakond a predpisu
v EU. KdyZ tento produkt dosahne
konce zZivotnosti, odneste jej na
sbérné misto urc¢ené mistnimi
Urady pro recyklaci
elektroodpadu. Oddélené sbirani
a recyklace vaseho produktu pfri
likvidaci pomaha chranit prirodni
zdroje a zajistit, ze je recyklovan
zpUsobem chranicim lidské zdravi
a Zivotni prostredi.

UK
CA

Prohlaseni O Shodé Pro
Spojené Kralovstvi

Spole¢nost Shenzhen Zhuneng
Technology Co,, Ltd. timto
prohlasuje, Ze toto zafizeni je v
souladu se zakladnimi pozadavky
a dalsimi relevantnimi
ustanovenimi nafizeni o
bezpecnosti hracek z roku 2011 a
nafizeni o elektromagnetické
kompatibilité z roku 2076.

C€

Prohlaseni EU O
Elektroodpadech

Shenzhen Zhuneng Technology
Co., Ltd. timto prohlasuje, Ze toto
zafizeni je v souladu se
zakladnimi pozadavky a dalsimi
relevantnimi ustanovenimi
smérnice 2014/30/EU.
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Nejsi Sam!
Naskenuj kéd, pfipoj se do nasi skupiny, abys mohl diskutovat taktiky a na¢erpat inspiraci!
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[=] =1

f Focebook @ Youtube

PRO VIiCE INFORMACI NAVSTIVTE: energizelab.com

POTREBUJES PODPORU? NAVSTIVTE: energizelab.com/support

Navrzeno firmou Energize Lab, sestaveno v Ciné.
Copyright © 2024 Shenzhen Zhuneng Technology Co., Ltd. VSechna prava
vyhrazena. Energize Lab a Panxer jsou ochranné znamky spole¢nosti
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