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Uvod

Vazeny zakazniku,
Dékujeme vam za zakoupeni tohoto projektoru.

Douféame, Ze se vam tento produkt a mnoho
funkci, které nabizi, budou libit!

O této uzivatelské prirucce

Stru¢na uvodni prirucka dodana s timto
produktem vam umozni rychle a snadno zadit
tento produkt pouzivat. Podrobné popisy
naleznete v nasledujicich ¢astech této uzivatelské
prirucky.

Peclivé si prectéte celou uzivatelskou pfirucku.
Dodrzujte viechny bezpecnostni pokyny, abyste
zajistili sprdvny provoz tohoto produktu (viz
Obecné bezpecnostni informace, strana 4).
Vyrobce nenese Zzadnou odpovédnost, pokud
nebudou tyto pokyny dodrzeny.

Pouzité symboly
Upozornéni

Tento symbol oznacuje tipy, které vam
pomohou pouzivat tento produkt
efektivnéji a snadnéji.

NEBEZPECi!

.A. Nebezpedi trazu!
! Tento symbol varuje pred nebezpedim

urazu. Nespravna manipulace mize vést
k fyzickému zranéni nebo poskozeni
majetku.

POZOR!

Poskozeni produktu nebo ztrata dat!
/ T\

Tento symbol varuje ptred poskozenim
produktu a moznou ztratou dat. K
poskozeni muze dojit v disledku
nespravné manipulace.

Co je v krabici

Chytry projektor GamePix 800 (GMX800/INT)
Dalkové ovladani se 2 bateriemi AAA
Stru¢na uvodni prirucka se zaruénim listem
4x napdjeci kabel s konektory

Hardvérovy klic

®
®
®
@
®

Quick Start
Guide

Centrum zakaznickych
sluzeb

Stranku podpory, zarudni list a uzivatelské prirucky
naleznete zde:

Web: www.philips.com/support
Kontakty podpory:
Mezinarodni telefon: +41 215 391 665

Informujte se u svého poskytovatele o cenach
mezinarodnich hovoru!

E-mail: philips.projector.eu@screeneo.com

Pfistup k nasim webovym strankam s casto
kladenymi otazkami:

https://support.philipsprojection.com
https://community.philipsprojection.com
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1 Obecné
bezpecnostni
informace

Vénujte pozornost vsem uvedenym varovanim a
bezpeénostnim pokyniam. Neprovadéjte zadné
zmény ani nastaveni, ktera nejsou popsana v
této uzivatelské prirucce. Nespravna obsluha

a nespravna manipulace mohou vést k urazu,
poskozeni produktu nebo ztraté dat.

Nastaveni produktu

Tento produkt je uréen pouze k pouziti v interiéru.
Produkt bezpecné umistéte na stabilni, rovny
povrch. Abyste pfededli moznému zranéni osob
nebo poskozeni samotného produktu, umistéte
vsechny kabely tak, aby o né nikdo nezakopl.

Nepouzivejte produkt ve vihkych mistnostech.
Nikdy se nedotykejte sitového kabelu ani sitové
pfipojky mokryma rukama.

Nikdy nepouzivejte produkt ihned po jeho
pfeneseni z chladného mista na horké. Pokud je
produkt vystaven takové zméné teploty, muze
se na dulezitych vnitinich ¢astech kondenzovat
vlhkost.

Produkt musi mit dostate¢né vétrani a nesmi byt
zakryty. Béhem pouzivani produkt nevkladejte do
uzavienych skiini, krabic nebo jinych uzavienych
prostor.

Chrante produkt pred pfimym sluneénim zarenim,
teplem, silnymi teplotnimi vykyvy a vlihkosti.
Neumistujte produkt do blizkosti topnych téles
nebo klimatizaci. Dodrzujte informace o teploté
uvedené v technickych udajich (viz Technické
udaje, strana 18).

Nedovolte, aby do vyrobku unikly kapaliny. Pokud
do vyrobku unikly kapaliny nebo cizi latky, vypnéte
vyrobek a odpojte jej od elektrické sité. Nechte
vyrobek zkontrolovat autorizovanym servisnim
strediskem.

S vyrobkem vzdy zachazejte opatrné. Nedotykejte
se ¢ocky. Nikdy na vyrobek ani na napajeci kabel
nestavte tézké ani ostré predméty.

Pokud se vyrobek pfilis zahfeje nebo z néj
vychazi kout, okamzité jej vypnéte a odpojte
napajeci kabel. Nechte vyrobek zkontrolovat
autorizovanym servisnim strediskem. Uchovavejte
vyrobek mimo dosah otevieného ohné (napf.
svi¢ek).

Dalkovy ovladac je napajen bateriemi (typ AAA).

NEBEZPECi!

Nebezpedi vybuchu pfi pouziti

I\ nespravného typu baterii!
Pfi pouziti nespravného typu baterie
hrozi nebezpedi vybuchu.

Nevystavujte baterie nadmérnému teplu,
napriklad slune¢nimu zareni nebo otevienému
ohni. Nevystavujte baterie nizkému tlaku vzduchu
ve vysoké nadmorské vysce.

Za nasledujicich podminek se uvniti produktu
muze vytvofit vrstva vihkosti, kterd muze vést k
porucham:

e pokud je produkt pfemistén z chladného
do teplého prostredi;
e po vytapéni chladné mistnosti;
e po umisténi produktu ve vihké mistnosti.
Abyste zabranili hromadéni vlhkosti, postupujte
nasledovné:

1 Pred premisténim do jiné mistnosti produkt
uzaviete do plastového sacku, aby se
pfizpUsobil podminkdm v mistnosti.

2 Pred vyjmutim produktu z plastového sacku
pockejte jednu az dvé hodiny.

Produkt by se nemél pouzivat ve velmi prasném

prostfedi. Prachové castice a jiné cizi predméty

mohou produkt poskodit.

Nevystavujte produkt extrémnim vibracim. Mohlo

by dojit k poskozeni vnitfnich soudasti.

Nedovolte détem manipulovat s produktem bez

dozoru. Balici materidly by mély byt uchovavany

mimo dosah déti.

Pro vasi vlastni bezpecnost nepouzivejte produkt

béhem bourky s blesky.

Opravy

Neopravujte vyrobek sami. Nespravna udrzba
muze vést ke zranéni nebo poskozeni vyrobku.
Vyrobek musi byt opraven autorizovanym
servisnim stfediskem.

Informace o autorizovanych servisnich stfediskech
naleznete na zaruénim listu dodaném s timto
vyrobkem.

Neodstranujte z tohoto vyrobku typovy stitek,
jinak by doslo ke ztraté zaruky.

Philips - GamePix 800 Smart



Napéjeni 2 Prehled

Pouzivejte pouze napajeci adaptér, ktery je
certifikovan pro tento produkt (viz Technické v
udaje, strana 18). Zkontrolujte, zda se sitové POhIed ZeprEd u
napéti napajeciho zdroje shoduje s napétim
sité dostupnym v misté instalace. Tento produkt
odpovida typu napéti uvedenému na produktu.

Elektrickd zasuvka musi byt instalovana v blizkosti
produktu a musi byt snadno pfistupna.

POZOR!
Projektor vzdy vypnéte stisknutim tlacitka
(OF
(1) Projekéni objektiv

Pfed isténim povrchu vyrobek vypnéte a odpojte @ IR senzor o
jej od elektrické zasuvky (viz Ci$téni, strana 15). (® Nastavovaci nozitka
Pouzijte mékky hadfik, ktery nepousti vidkna.
Nikdy nepouzivejte tekuté, plynné ani snadno Pohled zezadu

hoflavé distici prostredky (spreje, abrazivni
prostredky, lestidla, lih). Nedovolte, aby se do
vnittku vyrobku dostala vlhkost.

NEBEZPECi!

./\. Nebezpedi podrazdéni odi! | —
! Tento vyrobek je vybaven vysoce T
vykonnou LED diodou, ktera vyzafuje |
velmi jasné svétlo. BEhem provozu se
nedivejte pfimo do ¢ocky projektoru.
Mohlo by dojit k podrazdéni nebo
poskozeni odi.

(1) Vstup pro napéjeci kabel stfidavého proudu
Pfipojte k napdjecimu kabelu.

(@) Konektor pro sluchatka
Pfipojte ke sluchatkam.

(3) HDMI
Pfipojte k vystupnimu portu HDMI™ na
prehravacim zafizeni.

(® USB-A
Pfipojte k USB dongle.

() RS232
Pfipojte ke kabelu RS232.

() HDMI

Pfipojte k dodanému dongle.

5 Philips - GamePix 800 Smart



Pohled shora
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PFistup k nabidce nastaveni projektoru.

Opusténi aktudIni polozky nebo zavieni
nabidky OSD, pokud je k dispozici nabidka
OsD.

e Zapnuti projektoru nebo prepnuti do
pohotovostniho rezimu.

e Kdyz je projektor zapnuty, LED dioda sviti
zelené.

e Kdyz je projektor v pohotovostnim
rezimu, LED dioda blika zelené.

=<

e SniZeni hlasitosti.

e Presun na levou polozku, pokud je k
dispozici nabidka OSD.

Pfepnuti na jiny vstupni zdroj.

(K|

Snizeni hodnoty lichobéznikového

zkresleni.

e Presun na dalsi polozku, pokud je k
dispozici nabidka OSD.

OK

PO

®

@

e Potvrzenivybéru na obrazovce.

REZIM BAREV

Vybér prednastaveného rezimu.

Indikator zdroje svétla

Indikator zdroje teploty

Indikator napajeni

>=B

e Zvyseni hlasitosti.

e Pfesun na pravou polozku, pokud je k
dispozici nabidka OSD.

R

e  ZruSeni obrazu a zobrazeni ,Prazdny”.
Stisknutim libovolné klavesy se vratite k
obrazu.

i

Ve

e ZvySeni hodnoty lichobéznikového

zkresleni.

e Pfesun na horni polozku, pokud je k
dispozici nabidka OSD.

Zaostiovaci krouzek

Zoomovaci krouzek

Pohled zespodu

198.96

/N0« {} ' ‘OT
=) “e

]

4512

60.88

H D0000000000000008

9957

(1) Stativovy objimkovy prvek

Velikost sroubu: M4 (max. délka = 25 mm; min.
délka =20 mm)
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(1) Zapnuti/vypnuti napajeni
Zapnuti projektoru nebo jeho prepnuti do
pohotovostniho rezimu.

(@ Barevny rezim
Vybér prednastaveného rezimu.

(3 Hlas

Zavieni nabidky OSD projektoru (pokud

je zapnutd), zména vstupniho zdroje na

hardwarovy kli¢ a vyvolani Asistenta Google.

(® Navigacni tlacitka (nahoru, dold,

vlevo, vpravo); klavesy pro korekci

lichobéznikového zkresleni

e Navigace mezi polozkami na obrazovce.

e Zvydeni nebo snizeni hodnoty
lichobéZnikového zkresleni.

e Stisknutim tlaéitek A/¥ zmérite hodnotu
aktudlniho nastaveni, pokud je k dispozici
nabidka OSD.

& Zpét
Navrat na vyssi Uroven nebo zavieni nabidky
OSD, pokud je k dispozici nabidka OSD.
(& Zvyseni/snizeni hlasitosti
e Zvy3eni Urovné hlasitosti.
e Snizeni Grovné hlasitosti.
(@ YouTube

Vstup do aplikace YouTube pod zdrojem
hardwarového klice.
Prime video
Vstup do aplikace Prime video pod zdrojem
hardwarového klice.
(9 Vstup
Pfepnuti na jiny vstupni zdroj.
Nastaveni
e  Pristup do nabidky nastaveni projektoru.
e Opustte aktualni polozku nebo zavrete
nabidku OSD, pokud je k dispozici nabidka
OSD.

@ oK

Potvrzeni vybéru na obrazovce.

Zalozka

Otevreni nebo zavieni nabidky OSD

projektoru.

(13 Doml
Zaviete nabidku OSD projektoru (pokud je
zapnuta), zménte vstupni zdroj na hardwarovy
kli¢ a prejdéte na Domu.

Poznamka:

®

eV nastaveni zdroje/hardwarového klic¢e
Google TV mlZzete upravit ¢as automatického
vypnuti (vychozi hodnota je 20 minut).

Automatically turn
off when inactive

Power & Energy

e Pokud zafizeni zUstane po stanovenou dobu
necinné, Google TV se automaticky vypne.

e Jakmile se Google TV automaticky vypne,
prepnuti vstupniho zdroje zpét na ,,Google TV"
zpUsobi, Ze projektor zobrazi ,Zadny signal”.

e  Chcete-li Google TV probudit, dvakrat
stisknéte tlac¢itko Domu na dalkovém ovladaci.
Projektor poté znovu spravné zobrazi
obrazovku Google TV.

Priblizeni/Oddaleni
e Zvétseni promitaného obrazu.

e Zmenseni promitaného obrazu.

(@5 Ztlumeni zvuku
Pfepinani mezi zapnutim a vypnutim zvuku.

Netflix
Vstupte do aplikace Netflix pod zdrojem
hardwarového klice.

(1@ YouTube Music
Vstupte do aplikace YouTube Music pod
zdrojem hardwarového klice.

Philips - GamePix 800 Smart



3 Pocatecni nastaveni

Upozornéni

Pred zahajenim nebo zménou jakéhokoli

o pfipojeni se ujistéte, ze jsou viechna
zafizeni odpojena od napajeni.

Umisténi projektoru

1 Umistéte projektor na rovny povrch, napriklad na
stll, pred projekéni plochu. Toto je nejbéznéjsi
zpuUsob umisténi projektoru pro rychlé

nastaveni a prenositelnost.

@ Q40

1 Pokud je smér projekce nespravny, stisknéte
tla¢itko = na projektoru nebo Nastaveni na
délkovém ovladadi pro pfistup do nabidky
nastaveni projektoru a vyberte SYSTEM >
Poloha projektoru > Predni stdl.

Pripojte ke zdroji napajeni
POZOR!

K zapnuti a vypnuti projektoru vzdy
1\ pouzivejte tlacitko O.

1 Vyberte dodany napajeci kabel se spravnou
zastrékou (EU/UK/US/AU).

2 Pripojte napdjeci kabel do vstupu pro napajeci
kabel.

3 Pripojte napdjeci kabel do elektrické zasuvky.

e LED indikdtor napdjeni na projektoru
blika zelené.

Napajeci kabel pripojeny k zasuvce s ochrannym
uzemnénim.

Pripravte si dalkovy ovladac.
POZOR!

Nespravné pouzivani baterii maze
! vést k prehfati, vybuchu, riziku pozéaru
a zranéni. Vytékajici baterie mohou

poskodit dalkovy ovladad.

Nikdy nevystavujte dalkovy ovlada¢
pfimému slunecnimu zareni.

Zabrante deformaci, demontazi ani
nabfjeni baterii.
Nevystavujte je otevienému ohni a vodé.
Vybité baterie ihned vyménte.
Pokud dalkovy ovladac delsi dobu
nepouzivate, vyjméte baterie z néj.
Pouzité baterie zlikvidujte v souladu s
pokyny vyrobce a mistnimi predpisy pro
ochranu zivotniho prostredi platnymi ve
vasem regionu.

Otevrete pfihradku na baterie.

2 Vlozte dodané baterie (typ AAA) se spravnou
polaritou (+/-).

3 Zavrete prihradku na baterie.

O

] » » ]
[ [
0 0
2 2 1
— —
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e  Pfipouziti dalkového ovladace s
infracervenymi signaly namifte dalkovy
ovlada¢ na infracerveny senzor na projektoru
a ujistéte se, ze mezi dalkovym ovladacem a
infracervenym senzorem neni zadna prekazka.

Zapnuti a nastaveni
projektoru

Zapnuti/vypnuti projektoru

e Chcete-li projektor zapnout, stisknéte tlacitko
(1) na projektoru nebo dalkovém ovladadi.
Kontrolka napajeni na projektoru se zméni z
blikani zelené na zelenou.

e Chcete-li projektor vypnout, stisknéte tlacitko
(1) na projektoru/dalkovém ovladaéi. Projektor
prejde do pohotovostniho rezimu a kontrolka
napajeni se zméni ze zelené na blikani zelené.

e  Chcete-li projektor zcela vypnout, odpojte
napajeci kabel z elektrické zasuvky.

Nastaveni projekcéniho systému

PFi prvnim zapnuti projektoru nebo po jeho
resetovani na vychozi tovarni nastaveni se
projekéni systém spusti a vyzve vas k provedeni
zakladnich nastaveni.

Po nastaveni muzete projektor zadit pouzivat
nebo pokracovat v provadéni dalsich Uprav.

Poznamka: Vychozi jazyk zobrazeni je anglic¢tina a
ne vsechny jazyky jsou k dispozici.

Nastaveni velikosti promitaci
plochy

Velikost promitaciho platna (nebo velikost obrazu)
je uréena vzdalenosti mezi objektivem projektoru
a promitanou plochou.

Tento projektor ma projekéni vzdalenost 2425

mm az 5197 mm, a vytvafi tak velikost promitaci
plochy 70" az 150".

Digitalni zoom
Funkci digitalniho zoomu muzete pouzit ke zméné
velikosti promitaci plochy od 0,8x do 2,0x.

1 Stisknéte tlacitko = na projektoru nebo
(Nastaveni) na dalkovém ovladaci pro ptistup
do nabidky nastaveni, prejdéte na ZOBRAZEN/
>Zoom a stisknéte tlacitko OK.

2 Stisknéte tlacitko A/V¥ pro Upravu velikosti
promitaci plochy. Zmény se projevi okamzité.

Nastaveni zaostieni obrazu

Zaostreni obrazu mizete upravit ru¢né.

e Chcete-li zaostfeni obrazu upravit ru¢né,
otocte krouzkem zoomu na projektoru.

Nastaveni tvaru obrazu
Tvar obrazu mizete upravit ru¢né.
Chcete-li ru¢né upravit tvar obrazu:

1 Stisknéte tlacitko = na projektoru nebo
Nastaveni na dalkovém ovladaci pro pfistup
do nabidky nastaveni, prejdéte na ZOBRAZEN/
> Korekce lichobézniku a stisknéte tlacitko OK.

2 Po zobrazeni stranky s korekci
lichobéZnikového zkresleni upravte tvar
obrazu podle pokynl na obrazovce.

Philips - GamePix 800 Smart



4 Pripojeni k
prehravacim
zarizenim

Upozornéni

Pred zahajenim nebo zménou jakéhokoli
pfipojeni se ujistéte, ze jsou viechna
zafizeni odpojena od napajeni.

Pripojeni k zafizenim pres
HDMI™

Prehravaci zafizeni (nap¥. Blu-ray prehravac,
herni konzoli, videokameru, digitalni fotoaparat
nebo poditac) mlzete k projektoru pfipojit pres
pfipojeni HDMI™. Diky tomuto pfipojeni se obraz
zobrazuje na projekéni plose a zvuk se prehrava
na projektoru.

1 Pomoci kabelu HDMI™ propojte port HDMI
na projektoru s vystupnim portem HDMI™ na
prehravacim zafizeni.

T

Phones D D Smart Sticks

Tablets @ mgs Game consoles
Computers g C] DVD/VCR

2 Pokud se projektor automaticky nepfepne na
spravny vstupni zdroj, stisknéte tlacitko 2] na
projektoru nebo Vstup na dalkovém ovladaci
a prepnéte vstupni zdroj na HDMI.

Pripojeni k hardwarovému

kl

rvn

ICl

Dodany hardwarovy kli¢ (napf. Amazon Fire Stick,
Roku Stick nebo Chromecast) mlzete k projektoru
pripojit pro snadné sledovani videi pres internet.
Diky tomuto pfipojeni se obraz zobrazuje na
projekéni plose a zvuk se prehrava na projektoru.

1

External Dongle (5V/2A)
(not included)

Pfipojte hardwarovy kli¢ k portu HDMI
projektoru pomoci kabelu HDMI™.

Pripojte hardwarovy kli¢ k portu USB-A
projektoru pomoci kabelu USB.

Chcete-li nainstalovat dodany hardwarovy
kli¢, odsroubujte Sroub a sejméte kryt. Zapojte
hardwarovy kli¢ do portu HDMI a ptipojte
kabel USB. Nasadte kryt zpét utazenim Sroubu.

DLPH

Pokud se projektor automaticky nepfepne na
spravny vstupni zdroj, stisknéte tlacitko 2] na
projektoru nebo Vstup na dalkovém ovladadi
a prepnéte vstupni zdroj na HDMI.

10
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Pripojeni k zafizenim pres
HDMI™ ARC

Port HDMI na projektoru podporuje funkci

Audio Return Channel (ARCQ). K projektoru
muzete pripojit kompatibilni audio systém (napf.
domdci kino, AV receiver nebo soundbar) pres
pripojeni HDMI™ ARC. Pfi tomto pfipojeni je zvuk
streamovan do pripojeného audio systému.

Tip: Pro dosazeni prostorového zvuku 5.1 je
obvykle nutné projektor pfipojit k domacimu kinu
5.1.

1 Pomoci kabelu HDMI™ propojte port HDMI
na projektoru s portem HDMI™ ARC na
kompatibilnim audio systému.

e Port HDMI™ ARC na vasem audio systému
muze byt oznacen jinak. Dalsi informace
naleznete v dokumentaci dodané se
zatizenim.

2 Pokud se projektor automaticky nepfepne na
spravny vstupni zdroj, stisknéte tlac¢itko 2] na
projektoru nebo tladitko Zdroj na dalkovém
ovladaci a pfepnéte vstupni zdroj na HDMI.

3 Chcete-li aktivovat funkci HDMI™ ARC na
projektoru, stisknéte tlacitko = na projektoru
nebo tlacitko Nastaveni na dalkovém ovladaci
a otevrete nabidku nastaveni. Pfejdéte na
ZAKLADNI > Audio Return, stisknéte tladitko
OK a vyberte moznost Zapnuto.

5 Pripojeni k
externim
reproduktoriim
nebo sluchatkiim

K projektoru muzete pripojit externi reproduktory
nebo sluchatka. Pfi tomto pfipojeni se zvuk z
projektoru prehrava pres externi reproduktory
nebo sluchatka.

e Vnitfni reproduktory projektoru se
automaticky deaktivuji, kdyz jsou k
projektoru pfipojeny externi reproduktory
nebo sluchatka.

NEBEZPECi!
. Nebezpeci poskozeni sluchu!
@ Pred pfipojenim sluchatek snizte hlasitost
projektoru.
NepouZzivejte projektor delsi dobu pfi
vysoké hlasitosti — zejména pfi pouziti
sluchatek. Mohlo by to vést k poSkozeni
sluchu.
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6 Zmena nastaveni

1

Stisknéte = na projektoru nebo Nastaveni
na dalkovém ovladaci pro pristup do nabidky
nastaveni projektoru.

barvy. Pokud je nastaveni pfili§ vysoké,
barvy budou pfilis vyrazné a mohou se jevit
nerealisticky.

e Ostrost: Vyberte jinou Uroven ostrosti.

e Gama: Gama oznacuje urover jasu v
urovnich sedé stupna projektoru.

2 Pomoci navigacnich tladitek a tlacitka OK e Brilliantcolor: Tato funkce vyuziva
vyberte POIOZISJ nabidky. novy algoritmus pro zpracovani barev
3 Stisknutim tlacitek A/V¥ nebo /P vyberte a Vylepgenf na urovni systému' které
hodnotu polozky nabidky. umozniuji vy$3i jas a zarover poskytuji
4 Stisknutim tlacitka OK provedte zménu. vérnéjsi a iivevijvﬁ F)arvy,)/ prlcl)ml'tané’m y
Poznamka: U nékterych polozek nabidky, jako obrazu. L{""OZ,”UJQ,ZV}’SG"" Jasu ovice nez
je Digitalni zoom, se zména projevi po vybéru 50%u strlednlch’tonu,’ktere jsou b(l-:-zne u
jiné hodnoty. wdea; Fla(rlrozek;wych scenl, taklfe erJektor
. , v v reprodukuje obraz v realistickych a
5 Stisknutim tla¢itka = nebo Zpét jednou vérr)nych bajrvéch Pokud prefels'lujete
nebo vicekrat ukoncete nabidku nastaveni obraz v této kval-ité vyberte troven, které
projektoru. vyhovuje vasim potifebam.
e Sprava barev: Sprava barev poskytuje
Nastaveni zobrazeni jemné nastaveni barev pro presné&jsi
MUzete zobrazit a zménit nasledujici nastaveni ::132;2[5{!( .E’Ir/k::;?r\;/ Z:lj'\‘/):;euvggev?:jeji
zobrazen. rozsah/hodnoty v polozkach Odstin, Sytost
e Pomér stran: Nastavte pomér stran obrazu. a Zesileni.
e LichobéZnikové zkresleni: Ru¢né upravte e Obnovit nastaveni barev: Obnovi nastaveni
vertikalni lichobéznikové zkresleni Upravou barev na vychozi hodnoty.
roht promitaci plochy.
*  Priblizeni: Zmensete promitany obraz az o , < < .
80 % nebo jej zvétiete az 0 200 %. Vychozi Nastaveni SPRAVY NAPAJENI
hodnota je 100 % (bez zmen3eni). MUzete zobrazit a zménit nasledujici nastaveni
e Prekryti: Upravte miru prekryti od 0 % do 5 %. spravy napajen.
e Hernirezim: Tato funkce je vyhodna pro o Automatické zapnutf:
snizeni snimkové frekvence. Lze dosahnout e Signal: Vjb&rem moznosti HDMI se
rychle c?dezvy v ”at.',"f"m nacasovani. Po projektor automaticky zapne po pripojeni
aktivaci se nasledujici nastaveni vrati na signalu kabelem
tovarni hodnoty: Pomér stran, OverScan, Zoom. i
e CEC:Zapnuti nebo vypnuti funkce HDMI™
i CEC (Consumer Electronics Control).
Nastaveni OBRAZU Vychozi hodnota je Zakazat.
M(Zete zobrazit a zménit nasledujici nastaveni e Pfimé zapnuti: Umoznuje projektoru
obrazu. auto,r.nat,icky se za,pnout po pfipojeni
e Barevny rezim: \lyberte preddefinované r.‘napaje[n napa.m.eum kabelem.
nastaveni jasu barev pro zobrazeni obrazu * Inteligentni energie: o
a videa nebo vyberte UZivatel 1/Uzivatel 2 a *  Automatické vypnut: UmoZiuje
pFizplsobte si nékteré podnabidky v nabidce PTOJEthFU automa,t|cky se vypnout po
OBRAZ podle vybraného vstupniho zdroje. uplynuti nastavené doby, pokud neni
Tip: Pfednastaveni obrazu muzete rychleji detelfoyan zadnvy \{StUPn',Zd[’OJ:be se
zménit stisknutim tlacitka BAREVNY REZIM na zabranilo zbytecnému plytvani Zivotnosti
projektoru nebo dalkovém ovladadi. lampy. :I'lpEVZ,akazem funkce Automatické
e Jas: Upravte jas displeje. vvypnut/vzvy5| sp/otrebu energie. )

e Kontrast: Upravte kontrast displeje. ° Casova.cll/ypnutl: Vybe.rtke dobu, PS ’kt::re’
e Teplota barev: Vyberte 5500K pro zvyraznéni ;iz:\cgfa t_grzzt/:;c;;atlc y vypne. Vychozl
teplych barev, jako je ¢ervend; vyberte 8000K - jeca -N'“.“ teb .
pro namodraly obraz; vyberte 6500K pro Sflj(orj ene,r%/et. k|25|’sp9:c:je 3 e?erglle,

stfedni teplotu barev. pg ud neni detekovan zadny vstupni
e Pokrocilé: R hZ/ ,rOJ'  pokud i funk |

e Barva: Nizsi nastaveni vytvaii méné syté ychle vypnutr: Pokud je tato funkce povolena,
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projektor po vypnuti nespusti proces chlazeni. neprovedete Zadnou akci. Chcete-li zobrazit

Tip: Pokud se pokusite projektor ihned po prazdné platno, stisknéte & na projektoru.
vypnuti restartovat, nemusi se Uspésné Tip: Nezakryvejte projekéni objektiv, mohlo
zapnout a proces chlazeni se znovu spusti. by dojit k zahtati a deformaci blokujiciho
e Napdjeni pfes USB A: Pokud je tato funkce pfedmétu nebo dokonce k poZaru.
povolena, miZe byt zafizeni napajeno pres e Zprava: Zapnéte nebo vypnéte pfipomenuti.
port USB typu A. e Uvodni obrazovka: Vlyberte, které logo se
ZAKLADNI nastaveni zobrazi pfi spusténi projektoru.

POKROCILA nastaveni

MUzete zobrazit a zménit nasledujici zakladni

nastaveni. MUzete zobrazit a zménit nasledujici pokrocila
e Nastaveni zvuku: nastaveni.
e Ztlumit: Vyberte Zapnuto pro docasné * HDR:
vypnuti interniho reproduktoru e HDR/HLG: Projektor podporuje zdroje
projektoru nebo hlasitosti vychazejici z obrazu HDR. Dokéze automaticky
vystupniho audio konektoru. detekovat dynamicky rozsah zdroje a
e Hlasitost zvuku: Upravte Urovet hlasitosti optimalizovat nastave.m’ gamaa Eare\{
interniho reproduktoru projektoru nebo obrazu pro reprodukci obsahu v Sirokém
hlasitosti vychazejici z vystupniho audio rozsahu svételnych podminek. MaZzete
konektoru. také vybrat SDR.
e Vyzvdnéci tdn pfi zapnuti/vypnuti: e EOTF: _Prcl)jektczr.dokéie automaticky
Zapnéte/vypnéte vyzvanéci ton béhem upravit droveri jasu obrazu podle
spousténi a vypinani. vstupniho zdroje. Obvykle se doporucuje

o Névrat zvuku: Pro vystup zvuku pouzijte vychozi nastaveni , Stfedni”. Pokud je
zafizeni kompatibilni s HDMI™ ARC. jas promitaného obrazu tmavy, pouzijte
prosim ,,Nizky". Pokud upfednostriujete
gradaci, pouzijte prosim ,Vysoky".
e 3D nastaveni:
e 3D synchronizace: Vyberte 3D format

e formdat zvuku: Upravte formaty vystupniho
zvuku pro dosazeni rlizného zvukového
vykonu.

o Casovac prezentace: Casovac prezentace miize - Heat . "
na obrazovce zobrazovat dobu prezentace, vstupniho signalu, pokud je vstupnim

coz vam pomuze lépe spravovat cas pti zdrojem HDMI. )
prezentacich. e 3D synchronizace inverze: Pokud mate

problémy s obradcenym zobrazenim levého

a pravého oka pfi pouzivani 3D bryli,

upravte prosim 3D synchronizaci inverze z
Sy . wy . vychoziho nastaveni Zakazat na Inverze.

e Zobrazeni ¢asovace: Umoznuje vam

rozhodnout, zda se ma ¢asovaé zobrazovat ~ *  Nastaveni HDMI:
na obrazovce. e Format HDMI: Vyberte vhodny barevny

prostor podle nastaveni barevného
prostoru pfipojeného vystupniho zafizeni.
e Rozsah HDMI: Vlyberte vhodny barevny
rozsah HDMI podle nastaveni barevného
rozsahu ptipojeného vystupniho zafizeni.
e Nastaveni zdroje svétla:

e Doba Casovace: Nastavte ¢asové obdobi.
Pokud je casovac jiz zapnuty, restartuje se
pfi kaZzdém resetovani Doba casovace.

e Pozice casovace: Nastavte pozici Casovace.

e Smér odpocitavani casovace: Nastavte
pozadovany smér odpocitavani.

e Zvukové pripomenuti: Umoznuje vam
rozhodnout se, zda chcete aktivovat
zvukové ptipomenuti. Po zapnuti se po

uplynuti 30 sekund odpoéitavani ozve e ReZim zdroje svétla: Vyberte rezim zdroje
dvojité pipnuti a po uplynuti ¢asu se ozve svétla.
trojité pipnuti. e Obnovit hodiny zdroje svétla: Obnovi

o Spustit odpoditavani/Vypnout: Vyberte casovac zdroje svétla po instalaci nové
Spustit odpoditavani pro aktivaci ¢asovace. lampy.
Vyberte Vypnout pro jeho zruseni. e Informace o zdroji svétla: Zobrazi pocet

e Vzor: Tato funkce vdam pomuze upravit velikost hodin pouzivani zdroje svétla.
a zaostfeni obrazu a kontroluje zkresleni e Obnovit nastaveni: Obnovi nastaveni na
promitaného obrazu. vychozi hodnoty.

o Casovac prézdného obrazu: Umozfiuje
projektoru automaticky obnovit obraz po
uplynuti doby, kdy na prazdném platné
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Nastaveni SYSTEMU

MUzZete zobrazit a zménit nasledujici nastaveni
systému.

Jazyk: Vlyberte jazyk zobrazeni projektoru.
Poloha projektoru: Upravte projekci do
spravného sméru podle toho, jak je projektor
nainstalovan.

Nastaveni nabidky:

e Doba zobrazeni nabidky: Nastavte dobu
zobrazenfi nabidky nastaveni.

e Poloha nabidky: Nastavte polohu nabidky
nastaveni na Na stfed, Vlevo nahore,
Vpravo nahofe, Vlevo dole nebo Vpravo
dole.

Rezim vysoké nadmorské vysky: Doporucujeme

pouzivat rezim vysoké nadmorské vysky,

pokud se vase prostfedi nachazi v nadmorské

vysce 1 500 m az 3 000 m a okolni teplota je v

rozmezi 0 °C-40 °C.

Rychlé automatické vyhleddvani: Umozniuje

projektoru automaticky vyhledavat signaly.

Nastaveni zabezpecent:

e Zména hesla: Postupujte podle pokynli na
obrazovce a zménite heslo.

e Zdmek napdjeni: Po vybéru moznosti
Zapnuto nastavte heslo, abyste zabranili
neopravnénému pristupu nebo pouZiti.
Chcete-li funkci hesla deaktivovat, vyberte
moznost Vypnuto.

Tip: Pokud je funkce hesla aktivovana, budete
pfi kazdém zapnuti projektoru vyzvani k zadani
Sestimistného hesla. Pokud zadate nespravné
heslo, zobrazi se na 5 sekund chybova zprava o
zadani hesla a poté zprava ,ZADEJTE HESLO".
Pokud 5krat za sebou zadate nespravné heslo,
projektor se po kratké dobé automaticky vypne.

Zamek kldves panelu: Zamkne ovladaci klavesy
na projektoru.

Prenosova rychlost: Vlybere pfenosovou
rychlost, kterd je shodna s rychlosti vaseho
pocitace, abyste mohli projektor pfipojit
pomoci vhodného kabelu RS-232 a ovladat jej
pomoci ptikaz RS-232.

INFORMACE
MUzete zobrazit nasledujici informace.

Zdroj: Zobrazi aktualni vstupni zdroj.
Barevny rezim: Zobrazi vybrany rezim v
nabidce OBRAZEK.

Rozliseni: Zobrazi nativni rozliseni vstupniho
zdroje.

Barevny systém: Zobrazi format vstupniho
systému.
Verze firmwaru: Zkontroluje verzi firmwaru

tohoto produktu.

Herni rezim: Zobrazi, zda je funkce aktivovana
¢i nikoli.

Sériové cislo: Zkontroluje sériové Cislo tohoto
produktu.
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7 Udrzba

Cisténi
NEBEZPECi!
PFi CiSténi projektoru dodrzujte
I\ nésledujici pokyny:

Pouzivejte mékky hadfik, ktery nepousti
vldkna. Nikdy nepouzivejte tekuté ani
snadno hotlavé Cistici prostredky (spreje,
abrazivni prostredky, lestidla, lih atd.).
Zabrante vniknuti vihkosti do vnitrku
projektoru. Nestfikejte na projektor
zadné distici tekutiny.

Povrchy otirejte jemné. Davejte pozor,
abyste povrch neposkrabali.

Cisténi objektivu
K ¢isténi objektivu projektoru pouzijte suchy
hadfik.

NEBEZPECi!

Nepouzivejte zadné tekuté Cistici
T\ prostredky!
Nepouzivejte zddné tekuté Cistici
prostiedky k cisténi cocky, abyste
neposkodili jeji ochrannou vrstvu.
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8 Reseni problému

Zapnuti a vypnuti napajeni

Pokud se vyskytne problém, ktery nelze vyfesit pomoci pokynu v této uzZivatelské ptirucce, zkuste jej

vyresit nasledujicimi kroky.

1 Vypnéte projektor stisknutim tlacitka (.
2 Pockejte alespon 10 sekund.

3 Zapnéte projektor stisknutim tlacitka (.
4

Pokud problém pretrvava, kontaktujte nékteré z nasich stredisek zakaznickych sluzeb nebo svého

prodejce.

Problém

Reseni

Projektor nelze zapnout.

¢ Odpojte a znovu pfipojte napdjeci kabel a zkuste
projektor znovu zapnout.

Projektor nelze vypnout.

o Dvakrat stisknéte 0. Pokud to nepom(ize, odpojte
napajeci kabel.

Z externiho zafizeni HDMI™ neni slySet obraz.

1. Zkontrolujte, zda je vybran spravny vstup HDMI™
(HDMI).

2. Odpojte kabel HDMI™ nebo vypnéte zafizeni
HDMI™.

3. Pockejte tii sekundy.

4. Znovu pripojte kabel HDMI™ nebo znovu zapnéte
zatizeni HDMI™.

Z ptipojeného externiho zafizeni neni slyset
zvuk.

e Zkontrolujte kabely k externimu zafizeni.

e Zkontrolujte, zda je na externim zatizenfi aktivovan
zvuk.

e Fungovat mohou pouze originalni kabely od vyrobce
zarizeni.

Z externiho vystupniho zafizeni HDMI™ neni
slyset zvuk.

¢ Na vystupnim zafizeni HDMI™ nastavte zvuk na
moznost Vicekanalovy (nezpracovana data) a Stereo
(PCM).

PFi pfipojeni pocitace pomoci kabelu HDMI™
neni slySet zadny zvuk.

e Zkontrolujte, zda je v pocitaci zapnuty zvuk.

Zobrazi se pouze domovska nabidka, nikoli
obraz z externiho zafizeni.

¢ Zkontrolujte, zda jsou kabely pfipojeny ke spravnym
z4suvkam.

e Zkontrolujte, zda je externi zafizeni zapnuté.

e Zkontrolujte, zda je zapnuty video vystup externiho
zafizeni.

Zobrazi se pouze domovska nabidka, nikoli
obraz z pfipojeného pocitace.

e Zkontrolujte, zda je vystup HDMI™ pocitace zapnuty.

e Zkontrolujte, zda je rozliSeni pocitace nastaveno na
1920*1080.

Projektor se sdm vypne.

e Pokud je projektor v provozu delsi dobu, jeho povrch
se zahfiva.
e Zkontrolujte, zda je napdjeci kabel spravné pfripojen.

Projektor nereaguje na prikazy dalkového
ovladace.

o Zkontrolujte baterie v dalkovém ovladaci.

Povrch projektoru je horky.

¢ U tohoto projektoru je normalni, Ze béhem provozu
vytvari mirné teplo.
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Problém

Redeni

Projektor po pfipojeni k notebooku
nefunguje.

o Zkontrolujte, zda je kabel HDMI™ spravné zapojen.

o Ujistéte se, Ze je notebook prepnut na zobrazeni
projektoru.

Na promitaci plose se objevuji ¢erné tecky
(mrtvé pixely).

Displeje DMD od spolecnosti Texas Instruments obvykle
obsahuji maly pocet pixeld, které nefunguji normalné.
Vas displej byl zkontrolovan a splfiuje specifikace
vyrobce, coZz znamena, zZe jakékoli vady pixelt neovlivni
fungovani ani pouzivani vaseho displeje. Bez Ujmy na
obecné platnosti vyse uvedeného, displej s maximalné
7 mrtvymi pixely splfiuje specifikace vyrobce a neni
povazovan za vadu v rdmci této zaruky.
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9 Dodatky

Technické udaje
Technologie/optika

Technologie displeje TIDLP
Zdroj svétla LED
Kolorimetrie a metadata......ccoocueeererrcercennes REC.709

Rozliseni 1920 x 1080 pixelt

Zivotnost zdroje svétla

.......... 20 000 hodin (normalni rezim)/30 000 hodin
(ekonomicky rezim)

Kontrastni pomér FOFO ......coccnuuneuunens Min. 1500:1
Pomér stran ............... Auto/4:3/16:9/16:10/Redlny
Projekéni pomeér ......... 1,49~1,64 (95" +3% @ 3,1m)
Velikost promitaci plochy (dhlopficka) ..70" - 150"

Vzdalenost od promitaci plochy ..2425 mm - 5197
mm

Ochrana objektivu ne
Projek¢ni rezimy 4
Nastaveni zaostfeni .......ceeeeneeseeneenns manualni
Korekce lichobéznikového zkresleni ....... manualni
TOF ne
Korekce 4 roht ne
DigitaIni Zoom ......cocovireenreneereerireineenne ano (0,8x-2,0x)
Integrovany prehravac médii.......onncecceonenne ne
Zvuk

Vestavéné reproduktory..........nceen. 1x5W
RezZim prostorového zvuku.........cccveeveererecreereenennes ne
Ekvalizace ano
Pfipojeni

Vstup HDMI™ X2
USB-A (vystup 5 V/1,5 A + externi disk) .....cccccc..... x1
USB-C ne
Bluetooth ....Dongle pro Mini B+HDMI 3

Zdroj napajeni
Spotreba energie............. provozni: 156 W (typickd)
-pohotovostni rezim: 0,5 W (max.) @100-240 V AC

Integrovana média Hrac
ne

Rozmeéry a hmotnost

Vybaleno (5 x H x V)-302 x 222 x 119,4 mm (véetné
nastavovaci nozicky)

N EIEU N RS ) I— -410x 170 x 313 mm

Hmotnost -2,3kg /5,07 Ib

Teplotni poZzadavky
Provozni teplota -0°C-40°C

...=-20°C-60°C

Skladovaci teplota....

Obsah baleni

1. Chytry projektor GamePix 800

2. Dalkovy ovladac

3. Napdjeci kabely (EU, UK, US, AU)

4. Baterie AAA pro dalkovy ovladac

5. Strucny ndvod k obsluze se zaru¢nim listem
6. Headset

Model

GMX800/INT

EAN INT: 7640186962582
UPC: 667619993101
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Prohlaseni CE

e Vyrobek smi byt pfipojen pouze k rozhrani
USB verze USB 2.0 nebo vyssi.

e Adaptér musi byt instalovan v blizkosti
zafizeni a musi byt snadno ptistupny.

e Provozni teplota zkouseného zafizeni nesmi
prekrodit 35 °C a neméla by byt nizsi nez 5 °C.

e Zastrcka je povazovana za odpojovaci zafizeni
adaptéru.

e Pasmo UNII 5150-5250 MHz je urleno pouze
pro pouziti v interiéru.

Spolecnost Screeneo Innovation SA timto

prohlasuje, Ze tento vyrobek je v souladu se

zakladnimi pozadavky a dalsimi pfislusnymi

ustanovenimi smérnice 2014/53/EU.

C€

Prohlaseni o shodé je k dispozici na webovych
strankach www.philips.com.

Prohlaseni FCC

15.19 Pozadavky na oznacovani.

Toto zafizeni splfiuje ¢ast 15 pravidel FCC. Provoz
podléha nasledujicim dvéma podminkam: (1)
Toto zatizeni nesmi zpusobovat skodlivé ruseni

a (2) toto zafizeni musi akceptovat jakékoli
prijaté ruseni, véetné ruseni, které maze zplsobit
nezadouci provoz.

15.21 Informace pro uzivatele.

Jakékoli zmény nebo Upravy, které nejsou
vyslovné schvéleny stranou odpovédnou za
shodu s predpisy, mohou vést ke ztraté opravnéni
uzivatele k provozovani zafizeni.

15.105 Informace pro uzivatele.

Toto zatizeni bylo testovano a shledano v souladu
s limity pro digitalni zafizeni tfidy B podle ¢asti

15 pravidel FCC. Tyto limity jsou navrzeny tak,

aby poskytovaly pfiméfenou ochranu pred
Skodlivym rusenim v obytnych instalacich. Toto
zafizeni generuje, vyuziva a muze vyzarovat
radiofrekvendni energii a pokud neni instalovano
a pouzivano v souladu s pokyny, muze zpGsobovat
Skodlivé ruseni radiové komunikace. Neexistuje
vsak zadna zaruka, ze k ruseni v konkrétni instalaci
nedojde. Pokud toto zafizeni zpUsobuje skodlivé
ruseni radiového nebo televizniho pfijmu, coz

Ize zjistit vypnutim a zapnutim zafizeni, uzivatel
se doporucuje pokusit se ruseni odstranit jednim
nebo vice z nasledujicich opatreni:

e Zménte orientaci nebo umisténi pfijimaci
antény.

e Zvétsete vzdalenost mezi zafizenim a
prijimacem.

e  Zapojte zafizeni do zasuvky na jiném okruhu,
nez ke kterému je pripojen pfijimac.

e Pozadejte o pomoc prodejce nebo zkuseného
technika pro radia/televizi.

Béhem provozu musi byt vzdalenost mezi
uzivatelem a anténou alespor 20 cm. Tato
separacni vzdalenost zajisti dostate¢nou
vzdalenost od spravné instalované externé
pripevnéné antény pro splnéni pozadavk{ na
vystaveni radiovym vindm.

Shoda s kanadskymi
predpisy

Toto zafizeni splfiuje normy Industry Canada CAN
ICES-3 (B)/NMB-3(B).

Prohlaseni RSS-Gen a RSS-247: Toto zafizeni
splnuje normy Industry Canada RSS.

Provoz podléhd nasledujicim dvéma podminkam:
1 Toto zafizeni nesmi zpUsobovat ruseni a

2 Toto zafizeni musi akceptovat jakékoli rusent,
véetné ruseni, které muize zplsobit nezadouci
provoz zatizeni.

Prohlaseni o vystaveni RF zareni: Zatizeni splfiuje

vyjimku z limitd rutinniho hodnoceni v ¢asti 2.5

normy RSS102 a uzivatelé mohou ziskat kanadské

informace o vystaveni RF zafeni a shodé s predpisy.

Toto zatizeni by mélo byt instalovano a
provozovano s minimalni vzdalenosti 7,8 palce (20
centimetrd) mezi zafizenim a vasim télem.

Dalsi upozornéni

Ochrana zivotniho prostiedi jako soudast planu
udrzitelného rozvoje je zasadnim zdjmem
spolecnosti Screeneo Innovation SA. Cilem
spolec¢nosti Screeneo Innovation SA je provozovat
systémy respektujici zivotni prostredi, a proto se
spolecnost rozhodla integrovat environmentalni
vlastnosti do Zivotniho cyklu téchto produktd, od
vyroby az po uvedeni do provozu, pouziti a likvidaci.

Baterie: Pokud vas vyrobek obsahuje baterie, musi
byt zlikvidovany na pfislusném sbérném misté.
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Vyrobek: Symbol pfeskrtnuté popelnice na
vyrobku znameng, Ze vyrobek patti do skupiny
elektrickych a elektronickych zafizeni. V tomto
ohledu vas evropské predpisy vyzyvaji k jeho
ttidéné likvidaci:
eV prodejnich mistech v pfipadé nakupu
podobného zafizeni.
eV mistech, kterd jsou vam k dispozici v
misté bydlisté (sbérné dvory, ttidény sbér
atd.).
Timto zpUsobem se mlZete podilet na opétovném
vyuziti a renovaci elektroodpadu, ktery mize mit
vliv na Zivotni prostiedi a lidské zdravi.

Pouzity papirovy a kartonovy obal Ize
likvidovat jako recyklovatelny papir. Plastovy
obal nechte recyklovat nebo jej zlikvidujte

v nerecyklovatelném odpadu v zavislosti na
pozadavcich ve vasi zemi.

Ochranné znamky: Uvedené odkazy v této
pfirucce jsou ochrannymi zndmkami pfislusnych
spole¢nosti. Absence ochrannych znamek ® a

™ neopravnuje k domnénce, Ze tyto vyhrazené
terminologie jsou volné prodejnymi ochrannymi
znamkami. Ostatni zde pouzité nazvy produktu
slouzi pouze k identifikaénim tGc¢eldm a mohou
byt ochrannymi znamkami pfislusnych vlastnikd.
Spole¢nost Screeneo Innovation SA se zfika
veskerych prav k témto ochrannym znamkam.

Spolecnost Screeneo Innovation SA ani jeji
pridruzené spole¢nosti nenesou vici kupujicimu
tohoto produktu ani tfetim stranam odpovédnost
za skody, ztraty, naklady ani vydaje vzniklé
kupujicimu nebo tfetim stranadm v dusledku
nehody, nespravného pouziti nebo zneuziti
tohoto produktu, neopravnénych uprav, oprav
nebo zmén tohoto produktu nebo nedodrzeni
pokynt k obsluze a udrzbé spole¢nosti Screeneo
Innovation SA.

Spolecnost Screeneo Innovation SA nenese
odpovédnost za zadné skody ani problémy
vzniklé v dusledku pouziti jakéhokoli volitelného
prislusenstvi nebo spotifebniho materialu jiného
nez toho, ktery je oznacen jako origindIni produkty
Screeneo Innovation SA/PHILIPS nebo schvéaleny
produkt spolec¢nosti Screeneo Innovation SA/
PHILIPS.

Spolecnost Screeneo Innovation SA nenese
odpovédnost za zadné skody vzniklé v disledku
elektromagnetického rusenti, ke kterému dochazi v
disledku pouziti jakychkoli propojovacich kabeld
jinych nez téch, které jsou oznaceny jako produkty
Screeneo Innovation SA/PHILIPS.

Vechna prava vyhrazena. Zadn4 ¢ast této
publikace nesmi byt reprodukovéana, uklddana do
vyhledavaciho systému ani prenasena v jakékoli
formé nebo jakymkoli zpGsobem, elektronickym,

mechanickym, kopirovanim, nahravanim nebo
jinak, bez predchoziho pisemného souhlasu
spolecnosti Screeneo Innovation SA. Informace
zde obsazené jsou uréeny pouze pro pouziti s
timto produktem. Spolec¢nost Screeneo Innovation
SA nenese odpovédnost za jakékoli pouziti téchto
informaci v souvislosti s jinymi zafizenimi.

Tato uzivatelska ptirucka je dokument, ktery
nepredstavuje smlouvu.

Chyby, tiskové chyby a zmény jsou vyhrazeny.

Homli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Pojmy HDMI, HDMI High-Definition Multimedia
Interface, HDMI Trade Dress a loga HDMI jsou
ochranné znamky nebo registrované ochranné
znamky spolecnosti HDMI Licensing Administrator,
Inc.

Stejné jako u jakéhokoli
jasného zdroje svétla se
nedivejte do paprsku,
RG2 IEC 62471-5:2015.

X

UPOZORNENI{

e Béhem pouzivani se nedivejte do objektivu.

e Pouzivani ovladacich prvkd, nastaveni nebo
provadéni postupl jinych nez téch, které jsou
zde uvedeny, maze vést k nebezpecnému
ozareni.

e Pouzivani optickych pfistroju s timto
produktem zvysuje riziko poskozeni odi.

e Nikdy nedovolte détem divat se do paprsku
projektoru v jakékoli vzdalenosti od
projektoru.

e Nezapinejte projektor dalkovym ovladacem,
kdyZz se nachazite pred projekénim
objektivem.

¢ Nepouzivejte optické pomlcky, jako jsou
dalekohledy nebo teleskopy, uvnitf paprsku.
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